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Votremicro 

prof Ae itto 


i k Mirant _ 

• Participez aux seconds Championnats d'Europe des jeux 
micro et vidéo • Shoot 'em up : les secrets pour gagner! • 
Nouveaux jeux du créateur de Populous ! 

03615 Tilt: votre Amiga vous attend... 
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«.il m m'iimmi « course en 

3D JAMAIS REALISE! 


Vous et votre équipier prenez 
place dans une Porsche Turbo 
pour poursuivre de danger¬ 
eux criminels au volant de 
différentes voitures de 
r sport gonflées à bloc. 


Vous êtes pressés? 

Eh bien, utillisez 
II un de vos puissants 
i A turbos...vous voilà 


Sur les chemins les plus durs et 
à travers les tunnels embouteillés 
- Seulement si vous tenez la route! Les 
criminels peuvent toujours courir, mais ils ne 
peuvent pas se cacher. 

ELU JEU D'ARCADE DE L'ANNEE MAINTENANT POUR VOTRE MICRO 
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ENGAGEZ LE COMBAT 
CONTRE LE“MILIEU” 


Retrouvez Elliot Ness et sa section d'élite au 
cours de 6 séquences d’action intense et péril 
leuse. Des séquences de tir dans les ruelles, un 


la confrontation à la gare et la poursuite 
dans les entrepôts et enfin le 
> dénouement dans un 


Revivez l'existence chargée et A 
dangereuse d’Elliot Ness dans W 
son combat contre Al Capone! f “ 

LES 

INCORRUPTIBLES 

VIVEZ LA LEGENDE AMERICAINE 




GCOJ3 CQCEb -0 EQCmm 
y RTCTIT 

VOICI MAINTENANT. AVEC DEUX FOIS PLUS D ACtION. DEUX FOIS PLUS 
OE FUIT ET OEUX FOIS PLUS DE CHALLENGES. 


pour un comme pour deux joueurs. 


non seulement reproduit 


I | » l’ j k I H H -1 °J . 1 le scrolling horizontal de 
Wolf mais ajoute au scénario de l’action en 3D! Vous 
deviez tester vos nerfs face a des jets, des hélicos, des 
tanks et bien d’autres adversaires impitoyables) 


et votre gilet pare-balles, mais faites 
particulièrement attention aux missiles air-solü * ». 
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UNEUF DE GRASSE TEL: (1) 43350675 
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I y AVANT-PREMIERES 

Xw Stratég ie, aventure et enqu ête. 

voici les mots d’ordre des avant-premières de ce mois. Delphine 
nous propose Croisière pour un cadavre et Secret Defense. Bull- 
frog, à qui l’on doit Populous. prépare trois nouveautés sur 
Amlga pendant qu’Electronic Arts s’active sur PC avec Ski or 
Die et Escape from Hell. F-Motion d’US Gold, Colorado de Sil 
maris et l’adaptation sur 16 bits de Last Ninja 2 complètent le 
tableau. Le tout sera très bientôt sur vos écrans... 

Q y TILT JOURNAL 

^ £* Le CE S de Las Vegas 

annonce une année 1990 riche en nouveautés avec, notamment, 
l'étonnante annonce de Commodore et la bonne santé des con¬ 
soles de jeux. Consoles encore, avec les bancs d'essais de la NEC 
Gra/x 16 bits et de l’Atari Lynx opposée au Game boy. Console 
toujours, mais interactive, avec le CDI dont les premières appli¬ 
cations ludiques apparaissent. De leur côté, les Championnats 
Européens de jeux micro et vidéo repartent de plus belle ; vous 
pourrez cette an née jouer dans la France entière p uisque les sélec¬ 
tions se dérouleront dans tous les magasins Auchan. 

K|l ARCADE 

L es m uta nts insolites de Tu rtles, 

chez Konami, se heurtent à des gangs armés dans une ville du 
futur : violent ! Tout comme Rambo III (Taito), un shoot-them- 
up pur et dur. Avec Big Run (Jaleco), vous participerez à un 
Paris-Dakar sur vérins hydrauliques : rapide ! Volfieu (Taito) teste 
vos capacités d'abstraction et de stratégie : prenant ! 

K y HITS 

Le m onde glacé de Midwinter 

est le théâtre d’une stupéfiante course contre la mort. Préférez- 
vous Tower oj Babel, une merveille de stratégie, ou Full Métal 
Planete qui combine exploration et wargame ? Les chevauchées 
moyenâgeuses d ’lvanhoe se terminent par de redoutables duels 
à l’épée. Historiquement située à la même époque, la quête de 
Fred mêle légende, magie et action. Les autres hits : Heauy Unit. 
Block Out, Bruce Lee Lives, Sidesbow, Triple Battle Fl, Ajter 
the War, P 47. 

/ n ROLUNG softs 

f Sur C64 ou sur console NE C, 

sur ST ou Amiga, sur PC ou Apple IIGS, sur tous les micros 
et consoles, les tests sans concession des jeux du mois, adapta¬ 
tions réussies des hits d’hier ou lamentables nullités. 

Q|| CHALLENGE 

J\J Co nseils de guerre. 

Vous vous dites peut-être que les jeux d’action du type shoot- 
them-up n'exigent que réflexes et rapidité. Alain Huyghues- 
Lacour, qui est loin d'être manchot, démontre par l'exemple 
qu’il n’en est rien et que, pour vaincre, il faut aussi savoir réflé¬ 
chir. Incroyable non? (NDRC). 

Ce numéro comporte un encart non folioté entre les pages 34 et 37 
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% CREATION 

Composer des démo s d'enfer 

sans programmer, c’est facile avec Spack, un logiciel peu com¬ 
mun et puissant. Se faire un bon plan précis, c’est super avec 
Brecker Cad. Après le ST, l'Amiga. avec une interface MIDI 
de Trilogie et l’échantillonneur de son Audio Digitiser. 

INITIATION 

En avant la mu sique ? 

Une nouvelle génération de logiciels musicaux apparaît. Desti¬ 
nés plus particulièrement aux novices, ils aident à l'apprentis¬ 
sage de cet art qui. c’est bien connu, adoucit les mœurs. 

I llfl SOS AVENTURE 

X V V Les énigmes mortelles de Final Command 

ont pour décor, sur ST, un monde de désolation jonché de cada¬ 
vres. C’est exquis ! Tangled Taies, une aventure magique pour 
Apple II, est riche et plein d'humour. Starflight (Amiga) pro¬ 
pose des missions galactiques pleines de surprises. Dragons 
Breath (Amiga) vous offre tout simplement l'immortalité ! 




Golden Age oj ttallroad. un • futur bébé * de Microprose. 

f\ MESSAGE IN A BOTTLE 

X JL V Le rendez-vous des aventuriers p erdus 

ou comment retrouver, dans le labyrinthe des jeux d'aventure, 
le fil d’Ariane pour remédier aux situations désespérées. 


124 


FORUM 

Protestations et félicitations, 


demandes de renseignements, conseils techniques, avis sur le 
graphisme et la musique : les lecteurs parlent aux lecteurs. 


X|| TAM TAM SOFT 

JL Le soleil ne se couche jamais 

sur l'empire de la micro et le flot de nouveautés ne diminue pas. 
Le Tarn Tarn Soff vous propose de n’en manquer aucune. 



Trois Joueurs pour une course de formule 1 : Triple Battle Fl. 


XX SESAME 

X Amiga se met à la 3D 

et dans Sésame de surcroît ! Ce listing en Amiga basic, compa¬ 
tible A 500. permet la gestion d’objets en 3D. Vaste programme. 


136 

en quête de bor 


PETITES ANNONCES 

Le r endez-vous des chineurs 

en quête de bonnes affaires ou qui désirent vendre, échanger, 
acheter du matériel, des logiciels, des idées, des adresses, etc. 


I V INDEX 

X"! ^ Tous les logiciels répertori és 1 _ 

Plus précisément, tous les logiciels testés dans le présent numéro 
sont classés par ordre alphabétique. 



Block Out, c'est Tétris en 30. Une drogue dure ! 


Code des prix utilisé dans Tilt : A = jusqu'à 99 F, B = 100 à 199 F, 
C = 200 à 299 F. D = 300 à 399 F. E = 400 à 499 F. F = plus de 500 F. 
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IL Y A 


lÆÊmmmmm 

LES CLIENTS COCONUT... 


IL Y A CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 


AMSTRAD CPC 

COMMODORE 64 

SPECTRUM 

PC 1512 & COMPATIBLES 

ATARI STF/STE 

compilations : c/d 

EPYX21 145/195 

DOUBLE ACTION 145/195 

LES MAITRES NINJA 125/175 

LES BARBARES 149/199 

B SUPER CARS 139/189 

LES HITS DE NOËL 95/146 

COIN OP HITS 145/179 

THRILL TIME GOLD 1 145/179 

THRILL TIME OOLO 2 145/179 

THRILL TIME PLATINIUM 1 145/179 

12 JEUX FANIASTIOUES 145/195 

100 H A D'OR 145/195 

LES VAINQUEURS 145/195 

LA COLLECTION CPC 160/725 

EPYX ACTION 175/199 

THE STORV SO FAR VOL 2 135/156 

1 HE STOftY SO FAR VOL 4 135/155 

LES JUSTICIERS 145/195 

OCEAN DYNAMITE 149/199 

TAITO COIN OP 139/199 

LES BEST D'US GOLD 145/195 

GAME SET & MATCH 129/169 

GAME SET A MATCH 2 129/169 

WEST PHASER * PISTOLET 345/345 
ALPHAKHOR /195 

ACTION FIGUIER 109/159 

ARTlCFOX 65/95 

A P B. 95/145 

ACTION SERVICE 135/175 

AIRBONE RANGER 185/225 

BEACH VOLLEY 95/145 

BEVERLY HILL COPS 120/160 

BATMAN (LE FILM| 95/145 

BARD'S TALES 65/95 

CHASE MO 95/145 

CABAL 99/149 

CARRIER COMMAND 139/189 

CHUCKYEAGER 95/145 

OEFENDEROF THE CROWN /189 

DOUBLE DRAGON 95/145 

DRAGON NINJA 89/139 

FIGHTINGSOCCER 99/149 

FORGOTTEN WORLDS 99/149 

GREAT COURT 145/195 

GA/2A SUPER SOCCER 139/179 

GHOULSN GHOSTS 99/149 

GALAXY FORCE 99/149 

GHOSTBUSTERS2 99/149 

GUNSHIP 180/239 

HARD DRIVIN ' 99/149 

HEROES OF THE LANCE 120/239 

INOIANA JONES (ARCADE 1 95/145 

JACK NICKLAUS GOLF 129/189 

KNIGHT FORCE 135/175 

KICKÜFF 139/179 

LE MANOIR OEMORTEVILLE /195 

LAST NINJA 2 125/145 

L ARCHE OU CPT BLOOD 145/195 

MOONWALKER 99/149 

MEURTRE A VENISE /195 

N'NJA WARRIOR 99/149 

NEW 7EALAND STORV 95/145 

OPERATION THUNDERBOLD 99/149 
PASSING SHOT 99/149 

PHM PEGASUS 65/95 

RICK DANGEROUS 95/145 

SUPER WONOERBOY 95/145 

STRIDER '95/145 

SUFFLEPUCK CAFE /195 

SHINOBI 95/145 

SILKWORM 95/145 

SKWEEK 145/195 

SOCCER MlCROPRQSE 109/165 

TEST DRIVE 2 119/189 

TURBO OUTRUN 99/149 

THE INTOUCHABLES 99/149 

1INTIN SUR LA LUNE 135/185 

THE TRAIN 65/95 

VIGILANTE 95/145 

WILD STREETS /175 

XYBOTS 99/149 

3D POOL 99/149 

COMPILATIONS C/0 

100% DYNAMITE 145/190 

COIN OP HITS 125/159 

THRILL TIME GOI 0 1 145/189 

THRILL TIME PLATINIUM 1 145/189 

THE STORY SO FAR VOL,2 160/195 

THESTORYSOFARVOL 4 160/195 

STARWARS TRILOGY 160/195 

LES BEST D US GOLD 149/179 

OCEAN DYNAMIIEIIN CROWN) 139/189 
TAITO COIN OP 125/165 

GAME SET & MATCH 129/179 

GAME. SET & MATCH 2 139/189 

AFTER THE WARS 140/180 

ACTION FIGHTER 120/169 

ALTERED BEAST 140/195 

AFTERBURNER 95/145 

ARTlCFOX 65/95 

BOMBER 140/225 

BLUE ANGELS /195 

8 ATTLECHESS /145 

BATMAN ILE FILM! 95/145 

BARBARIAN 2 95/145 

BARD'S TALES 65/95 

BARD S TALES 2 /245 

BARD'STALES 3 /245 

CHAMBERS OF SHAOl IN 140/180 

CHASE H 0 99/149 

CABAL 95/145 

CARRIER COMMAND 169/195 

CURSE0F1HE AZURE BOND /269 

CAVERMAN UGH LYMPIC /195 

CHESSMASTER 2000 120/145 

CHUCKYEAGER FLIGHT ADV 99/189 

DRAGON S WARS /225 

DRAGON SPIRIT 125/165 

DRAOON NINJA 95/145 

FIGHTINGSOCCER 145/185 

FORGOTTEN WORLDS . 95/145 

FLIGHT SIMULATOR II NF 490/590 

GHOSTBUSTER 2 109/180 

GAlORAGONS DOMAIN 110/159 

GRAND PRIX CIRCUIT 120/189 

OUNSHIP 139/189 

HARD DRIVIN' 110/159 

HEROES OF THE LANCE 120/169 

HOSTAGES 145/195 

HILLSFAR /225 

INDY(ARCADE! 115/169 

INTERNATIONAL SOCCER 95/146 

KICKÜFF 140/195 

l ARCHE DU CPT 81000 145/195 

MINI PUT 65/95 

NINJAWARRIOR 110/160 

NEW ZEALAND STORY 95/145 

OPERATION 1HUNDERB0LT 99/149 

OIL IMPERIUM /195 

OPERATION WOLF 95/135 

POWER DRIFT 129/159 

P H M PEGASUS 65/95 

PASSING SHOT 120/169 

POOL OF RADIANCE /269 

RICK DANGEROUS 99/149 

RACKEM 95/145 

SPACE ROGUE /245 

STRIOER 95/145 

STUNTCARRACER 195/245 

SHOOT EM UPCONST KIT 195/245 

SPEEDBALL 99/169 

SERVE S VOLLEY 95/145 

SOCCER(MICROPROSE) 165/225 

TURBO OUTRUN 110/160 

TOOBIN 110/160 

TUSKER 129/169 

THEUNTQUCHABLE 95/145 

TEST DRIVE 2 /199 

T KO 95/145 

TEST DRIVE 89/149 

ULTIMA TRILOGY 7295 

ULTIMA5 /325 

WILDSTREETS 120/160 

WORLD TOUR GOLF 65/95 

30 POOL 99/149 

COMPILATIONS : 

WINNERS 180 

100 % DYNAMITE 169 

EPYX ACTION 160 

COIN OP HITS 160 

THESTORYSOFARVOL. 4 160 

HISTORY IN THE MAKING 249 

OCEAN DYNAMITE (IN CROWD) 169 

LES BEST O’US GOLD 149 

TAITO COIN OP 125 

GOLD SILVER BRONZE 145 

TOP 10 COLLECTION 120 

GAME. SET & MATCH 129 

GAME SET 4 MATCH 2 149 

ALTEREO BEAST 160 

AIRBONE RANGER 120 

BATMAN (LE FILM) 120 

CABAL 110 

CRA/Y CARS 2 120 

DOUBLE DETENTE 99 

DRAGON NINJA 95 

DOUBLE DRAGON 95 

FORGOTTEN WORLD 99 

GUNSHIP 120 

HARD DRIVIN 140 

INOY (ARCADE! 99 

KICKOFF 120 

LAST NINJA 2 140 

OPERATION THUNDERBOLT 110 

OPERATION WOLI 95 

PASSING SHOT 110 

RUNNING MAN 120 

ROBOCOP 95 

STRIOER 95 

SILKWORM 120 

SUPER SCRAMBI.E 95 

STORMLORD 95 

TURBO OUI RUN 120 

VIGILANTE 95 

ATARIXL/XE 

AIRWOLF 95/ 

ACE OF ACES 95/149 

COLOSSUS CHESS 4 0 120/169 

GHOSTBUSTERS 95/ 

GAUNTLET 95/145 

FOOTBALLER OF THE YEAR 95/180 

PROGOLF 85/ 

SPEEDACE. ..... 95/ 

STEVE DAVIS SNOOKER 95/180 

SPACE SHUTTLE 85/ 

ZYBEX 95/ 

BALLBI.AZER 160 K 

BLUE MAX 140 K 

CRIME BUSTER 160 K 

CHOPLIFTER 160 K 

DARK CHAMBERS 180 K 

DONKEY KONG 120 K 

DONKEY KONG JUNIOR 120 K 

DESERT FALCON 180 K 

ESTERN FRONT 120 K 

EAGLE NEST 160 K 

FOOD FIGHT 140 K 

FIGHT NIGHT 190 K 

FOOTBALL 120 K 

FINAL LEGACY 120 K 

GALAXIAN 140 K 

GATO 190 K 

JOUST 120 K 

JUNGLE HUNT 120 K 

MOON PATROl 120 K 

MILLIPEDE 120 K 

MIDNIGHT MAGIC 190 K 

ONE ON ONE BASKET 190 K 

PAC MAN 140 K 

RESCUE ON FRACTALUS 190 K 

TENNIS 140 K 

THUNDERFOX 190 K 

COMPILATIONS 

AMERICAN DREAMS 245 

FURDPEAN DREAMS 245 

FUNBOX 245 

LES CLASSIQUES VOL 1 290 

1 ES CLASSIQUES VOL 2 290 

WEST PHASER 345 

ARMADA 345 

AUSTERLITZ 290 

A-10 TANK KILI ER 345 

AMERICAN CIVIL WAR 3 295 

ASTERIX ... 225 

APOLLO 18 95 

BOMBER 395 

BLOOD MONEY 249 

BARBARIAN 2 289 

BLUE ANGELS 295 

BORODINO 295 

BATTLE OF BRITAIN 295 

BUKODAN 245 

BATTLE CHESS 245 

COLONEL BEOUEST 446 

CARRIER COMMAND 345 

CURSE OF THE AZURE BOND 345 

CHUCKYEAGER 2.0. 295 

CHESSMASTER 2000 290 

DOUBLE DRAGON 2 245 

DRAGONS OFFLAME 295 

DAME GRAND MAITRE 295 

DARK CENTURY 269 

DON T GO AL.ONE 269 

DRAKKEN 260 

EXPLORA 2 295 

EUROPEAN SPACE SIMULATOR 279 
FEARY TALES ADVENTURE 395 

FERRARI FORMULA 1 225 

F16 COMBAT PILOT 235 

F19 385 

FLIGHT SIMULATOR V3 450 

SCENERY DISK L’UNITÉ 250 

GREAT COURT 269 

GHOSTBUSTERS2 329 

GOLDOFAMERICAS 269 

GRAND PRIX CIRCUIT 295 

GUNSHIP 295 

HARD DRIVIN 245 

HELLRAIDER 225 

INDY(ARCADE) 196 

INDY(AVENTURE) 269 

KNIGHT FORCE 265 

LEISURE SUIT LARRY 3 . 365 

MECH WARRIOR 289 

MANIAC MANSION 289 

Ml TANK PLATOON 389 

MICRO SCRABBI E 265 

MICROPROSE SOCCER 245 

NORTH4 SOUTH 269 

OLIVER ET COMPAGNIE 245 

OIL IMPERIUM 246 

PICTIONARY 290 

POPULOUS 245 

SCENERY POPULOUS 89 

PC GLOBE 485 

PIRATES 295 

ROMMEl 295 

RICK DANGEROUS 255 

RACKEM 145 

SHERMAN M4 245 

SPACE ROGUE 345 

STARTREK5 445 

STARGLIDER? 345 

SIM CITY 245 

SPACE OUEST 3 245 

SERVES VOLLEY 146 

TEST DRIVE 2. .245 

U.F.O. 345 

ULTIMA TRILOGY 390 

ULTIMA 5 295 

VETTE . 295 

WALL STREET 295 

WATERLOO 245 

XENON 2. 249 

ZAC MAC KRACKEN (FRANÇAIS) 245 
UTILITAIRES ET LIBRAIRIE 

DISPONIBLES EN MAGASIN. 

ILI5LE 5U*t OEMANPEl- 

COMPILATIONS : 

LES JUSTICIERS 245 

LES GENS D'OR 245 

LES VAINQUEURS 295 

AMERICANS DREAMS 245 

EUROPEANS DREAMS 245 

STORY SO FAR VOL 1 195 

STORY SO FAR VOL 3 195 

WEST PHASER 345 

AFTER THE WARS 245 

ASIATE 245 

ARMADA 295 

AUSTERLITZ 295 

Al TEREU BEAST 195 

BADCOMPAONY 245 

BAT 389 

BOMBER 289 

BEVERLY HILLS COP 269 

BOROOINO 345 

BEACH VOLLEY 195 

BATMAN ILE FILM) 195 

CABAL 199 

CHESS PLAYER 2150. 289 

CHAOS STRIKE BACK 269 

CHASE H.O 195 

CHAMBERS OF SHAOl IN 225 

DOUBLE DRAGON 2 195 

DARK CENTURY 265 

DRAGONS OFFLAME 285 

JC DRAKKEN 260 

DRAGON NINJA 196 

EUROPEAN SPACE SIMULATOR 275 

F29 , 199 

FALCON (FRANÇAIS) 285 

FALCON MISSION 195 

FLIGHT SIMULATOR II NF 345 

GHOSTBUSTERS 2 239 

GHOULS N GHOST 195 

GREAT COURT 245 

HOT ROO 245 

HARD DRIVIN' 195 

HILLSFAR 245 

IRON LORD 285 

INOY (ARCADE) 195 

INOY(ADVENTURE). 245 

KNIGHT FORCE 225 

KICKOFF 245 

KICKOFF EXTRA TIME 149 

LOST PATROL 195 

LES INCORRUPTIBLES 199 

l ES VOYAGEURS DU TEMPS 245 

MAUPITIISLAND 289 

MANIAC MANSION 269 

MICROPROSE SOCCER 239 

NINJAWARRIOR 199 

NEVERMINO 195 

NORTH & SOUTH 245 

OLIVER ET CIE 245 

OPERATION THUNDERBOLD 195 

OIL IMPERIUM 195 

P47 245 

PICTIONARY 285 

PIRATES. 245 

POPULOUS 225 

SCENERY POPULOUS 99 

RICK OANGEROUS 245 

SPACE ACE 445 

SPACE HARRIER 2 199 

SHERMAN M4 245 

SUPER WONOERBOY 195 

STRIDER 195 

SHUFFLEPUCKCAFE 195 

SHINOBI 195 

TENNIS TABLE SIMULATOR 245 

TEMPEST . 195 

TWINWORLD 245 

TENNIS CUP 245 

TURBO DUT RUN 195 

. TV SPORTS 245 

MJLTIMA 5 289 

WILD STREETS 245 

WATERLOO 289 

XENON 2 245 

TOUS LES UTILITAIRES. LA LIBRAIRIE 

ET LES EDUCATIFS. EN MAGASIN 

IU5T6 m QE*I»N0E1- 


COCONUT 

MONTPELLIER 

C. CIAL LE TRIANGLE NIV. BAS 
34000 MONTPELLIER A 67.58.58.88 
(FERMÉ LE LUNDI) 


COCONUT 

ÉTOILE 

41. avenue de la Grande Armée 

75016 PARIS f 45.00.69.68 

Métro Argentine (Fmmt n Lundi) 


COCONUT 

RÉPUBLIQUE 

13, boulevard Voltaire 
75011 PARIS A 43.55 63.00 

Métro Oberkampt _ 


COCONUT GRENOBLE 

8. COURS BERRIAT 
38000 GRENOBLE 
TEL 76.50.99 41 
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PROMOTION 

V" 

vB' 

QUICKJOY 2 
TURBO 

89 F. 


1er DISTRIBUTEUR DE LOGICIELS SUR PARIS | 
ET REGION PARISIENNE 


HORAIRES D'OUVERTURE 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10 H A 19 H 


AMIGA 



APPLE 2 

295 

ARCADE MEGA HIT 

350 

345 

ARKANOID 

269 

295 

BAD DU DES 

295 

245 

BATTLE OF NAPOLEON 

350 

245 

BARD'S TALE 

295 


BARD'S TALE 2 

295 

245 

BARD'STALE 3 

295 

345 

OURSE OF THE «URE BONDS 

350 

290 

COLONIAL CONOUEST 

295 

245 

CHUCK ŸEAGER FLIGHT AOV 

295 

245 

CALIFORNIA GAMES 

350 

295 

CHESSMASTER 2000 

295 

2B5 

CONFLICT IN VIETNAM 

295 

295 

CRUSADE IN EUROPE 

295 

245 

DRAGON WARS 

350 

239 

DÉCISION IN THE DESERT 

295 

245 

FLIGHT SIMULATOR 2 

«30 

289 

KING OUEST 3 . 

295 

260 

KARATE CHAMP 

190 

245 

KUNG FU MASTER 

190 

269 

MIGHT AND MAGIC 

395 

195 

MECH BRIGADE 

350 

260 

MARBLE MAONESS 

295 

245 

POOL OF RADIANCE 

345 

295 

PIRATES 

295 

260 

RISK 

345 

245 

ROGER RABBIT 

295 

295 

SHOGUN 

390 

195 

SUENT SERVICE 

295 

335 

STREET SPORT FOOTBALL 

345 

289 

THEHUNT FOR RED OCTOBER 

345 

239 

TIME OF LORE 

345 

195 

TEST ORIVE 

295 

245 

TRIPLE PACK 

190 

245 

ULTIMA5 

290 

245 

VICTORY ROAD 

295 

245 

WINGSOFFURY 

275 

195 



289 



195 

249 

APPLE 2 GS 


245 



265 

ARKANOIO 

295 

149 

BAAO S TALES 

420 

245 

CALIFORNIA GAMES 

295 

285 

CHESSMASTER 2100 

395 

295 

DUNGEON MASTER 

340 

239 

OÉFENDEHOF THE CROWN 

345 

195 

GAUNTLET 

290 

259 

ICE HOCKEY 

295 

245 

KING OUEST 4 

395 

245 

LAST NINJA 

275 

195 

PIRATES 

295 

245 

PAPER80Y 

290 

395 

POLICE OUEST 

290 

245 

SPACE OUEST 

249 

245 

SILPHEED 

295 

245 

SILENT SERVICE 

295 

245 

SHAOOWGATE 

350 

349 

SUBBATTLE SIMULMATOR 

340 

245 

TEST ORIVE 2 

395 

245 

THEHUNT FOR RED OCTOBER 

345 

245 

TOMAHAWK 

295 

285 

THEXDER 

290 

345 

UNINVITEO 

350 

265 

WARIN THE MIOOLE EARIH 

395 

289 




CONSOLE SEGA 


CONSOLE NINTENDO 


CONSOLE NINTENDO 

* 2 MANETTES DE JEUX 
. CABLE PERITEL 

890 

ALPHA MISSION 

325 

BAllOON F IGM T 

285 

CASTLE VANlA 

345 

CLUCLULANO 

285 

OONKEYKONG 

185 

DONKEY KONG 3 

185 

EXCUEBIKE 

325 

GAUGA 

325 

GUNSMOKE 

325 

GHOST N GOBI INS 

325 

GOONIES 2 

345 

GRADIUS 

325 

GOLF 

285 

IKARi WARRIOR 

345 

ICE ClIMBER 

285 

ICE HOCKEY 

285 

KiDiCARUS 

345 

KUNG FU 

285 

LIFE FORCE 

345 

1 EGENO OF ZELDA 

385 

MEGA MA'.' 

345 

METROlD 

345 

MACM RIDER 

325 

PUNCH OUT 

345 

PiNBALL 

popeyE 

285 

185 

PRO WRESTLING 

325 

ROBO WARRIOR 

345 

RUSH M ATT ACK 

345 

RC PROAM 

325 

RAORACER 

345 

SECTION Z 

345 

SOCCER 

285 

SLALOM 

285 

SUPER MARIO BROS 

285 

SUPER MARIO 2 

385 

TRACK and field 

385 

TIGER HELI 

325 

TROJAN 

325 

TOPGUN 

345 

TENNIS 

286 

URBAN CHAMPION 

285 

VOLLEYBALL 

285 

WIZAflD WARRIOR 

345 

WRESTLEMANIA 

345 

XEVIOUS 

345 

DISQUETTES VIERGES 

DISQUETTES 3 "5 

3‘5SF/DOLES10 

89 

3 ’5DF/DO LES 10 

120 

BOITE DE RANGEMENT 40 DISO 

69 

BOITE DE RANGEMENT 80 DISO 

99 

BOITE DE RANGEMENT 150 DISO 

150 

DISQUETTES S"1/4 

S t/4 NEUTRES LES 10 

39 

S"!/4SF/00. LES 10 

69 

S '1/4DF/00. LES 10 

99 

BOITE DÉ RANGEMENT 50 DISO 

89 

DISQUETTES3' .LES 10 

190 


MATERIEL 


MAGNUN4 
LES BEST D US GOtO 
IES VAINQUEURS 
LES GEN 1 D'OR 
LES JUSTICIERS 

AFTEH THEWARS 

ARMADA 

AUSTERLITZ 

ALTERED BEAST 

BADCQMPAGNY 

BOMBER 

BATTLE SOUADRON 
BORODINO 
BEACM VOLIEY 
BATMAN|LE’F!LM| 

CABAl 

CHESSPLAYER2150 
'CHAMBERSOESHAOLIN 
CHASE H 0 
DRAGON OFFLAME 
DOUBLE DRAGON 2 
DRAKKHEN 
DRAGON NINJA 
DONGEON MASTER 
FULL METAL PLANET 
FIGHTING SOCCEH 
FALCON 

FALCON MISSION 
FLIGHT SIMULATOR 2 
GOLDOF AMERICAS 
GH0ST9USTERS 1 
GAUXY FORCE 
GHOULS & GHOSTS 
GREAT COURT 
HOT ROO 
HIUSFAR 
HARDDRIVIN 1 
IRON LORD 
INDY (ARCADEI 
INDY (AVENIUREI 
KNIGHT FORCE 
KICK OFF 

KICK OFF EXTRA TIME 
LE FETICHE MAYA 
MANIAC MANSION 
MICRO SCRABBLE DE LUXE 
MICROPROSE SOCCER 
NINJA WARRIOR 
NORTM AND SOUTH 
OPERATION IHUNDERBOLO 
RICK DANGEROUS 
SPACE HARRIER 2 
STAR FLIGHT 
SPACE ACE 
SUPERWONOER0OY 
STUNTCAR RACER- 
STRIDER 
SHINOBI 

SHAOOW OF THE BEAST 
SIM CITY 
TWINWORIO 
TURBO OUT HUN 
TEST DRIVE 2 
TV SPORTS 
WILDSTREETS 
WATERLOO 


. HANG ON 

♦ 2 MANETTES OE JEUX 
. CABLE PEBITEL 990 

PISTOLET PHASER 249 

PISTOLET PHASER » 3 JEUX 349 

AMERICAN PRO FOO'BAU 295 

AMERICAN BASEBALL 295 

Al TEREO BEAST 295 

«TEC AOVENTURE 255 

AFTER BURNER 295 

ALIEN SYNDROME 295 

ALEX KlDO 255 

ALEXKID0 2 295 

ALEX KIOD 3 255 

ACTION F1GHTER 255 

BOMBER RAID 295 

BLACK 8ELT 255 

CLOUD MASTER 295 

CASINO GAMES 295 

CYBORG HUNTER 255 

CALIFORNIA GAMES 295 

CAPTAINSILVER 295 

CHOPLIFTER 255 

DOUBLE DRAGON 295 

FI6EI6HTER 195 

GHOSTBUSTERS 255 

GAUXY FORCE 295 

GOLVELLIUS 295 

GREAT GOLF 255 

GREAT FOOTBALL 255 

GREAT 8ASKETBALL 255 

GREAT BASEBALL 255 

GREAT VOLLEYBALl 255 

KENSEIOEN 295 

KUNGFUKIO 255 

LORO OF THE SWORO 295 

KUNG FU KID 255 

MIRACLE WARRIOR 395 

OUT RUN 20 ET 30 295 

PSYCHO FOX 295 

PHANTASY STAR 395 

POWER STRIKE 255 

PRO WRESUNG 255 

RAS TAN 295 

RAMPAGE 295 

R TYPE 295 

RAMBO1 295 

ROCKV 295 

SPELLCASTER 295 

SHINOBI 295 

SECRET COMMAND 255 

SPACE HAPRIER 295 

TENNIS ACE 295 

TIME SOLDIERS 295 

THUNOERBLAOE 295 

TEODYBOY 195 

THE NINJA 255 

VIGILANTE 295 

WORLD SOCCER 255 

WANIEO 295 

WONOERBOY 255 

WONDERBOY 2 295 

WONOERBOY 3 295 

YS 295 

MILLION 255 

ZILLION 2 255 


AIARI ST 

520 STE 

3490 

520 STE. MONITEUR MONO 

4490 

520 STE.M0NI1EUR COULEUR 

6490 

I04USTE 

N C 

1040 STF • MONITEUR MONO 

N C 

1040 STF.MONITEUR COULEUR 

N C 

MEGA STI 

N C 

ML GA ST? 

N C 

MEGA ST4 

N.C. 

LECTEURS SUPPLEMENTAIRES 

DISOUE DUR 30 MEGA ATARI 

4990 

DISQUE DUR 60 MEGA ATARI 

7590 

LECTEUR EXTERNE 3’ 5 DF 

990 

LECTEUR EXTERNE 5" 1/4 

1790 

MONITEURS 

MONOCHROME HR SMI24 

1490 

COULEUR SC1425 

2490 

IMPRIMANTES 

STAR LC10 COMPLETE 

1990 

STAR LC10 7 COULEURS 

2490 

STAR LC 24/10 

3290 

DIVERS 

CABLE IMPRIMANTE 

150 

RUBAN ENCREUR NL10 

79 

RUBAN ENCREUR I.C10 

49 

RUBAN ENCREUR LCIO COULEUR 

95 

RUBAN COULEUR LC 24/10 

95 

TAPIS SOURIS 

75 

PROLONGATEUR JOYSTICK (20cm) «9 

DOUBLEUR JOYSTICK (CPC) 

79 

PORTFOLIO ATARI 

PORTFOLIO 

2990 

ACCESSOIRES 

NC 

AMIGA 

AMIGA 500 

N C. 

CABLE PERITEL 

150 

LECTEUR EXTERNE 3"5 

990 

JOYSTICKS 

QUICKJOY 2 . 

69 

OUICKJOY 2 

89 

QUICKJOY 3 

129 

SPEEDKING KONIX 

105 

NAVIGATOR 

169 

MICRO BLASTER 

130 

3 WAV WICO 

320 

SPEEDKING PC 

246 

SPEEDKING PC.CARTE 

445 

SPEEDKING SEGA 

145 

CONTROL STICK SEGA 

145 

SPEEDKING NINTENDO 

165 

MAX NINTENDO 

295 

NES ADVANTAGE NINTENDO 

395 

RESERVATION ET DISPONIBILITES 
TELEPHONEZ AU (T) 43 55 63 00 




VENTE PAR 
CORRESPONDANCE 

à adresser 
exclusivement à: 

COCONUT 

13, bd Voltaire 
75011 Paris 

43.55.63.00 



NOM . 


TITRES 


PRIX 


= -^-ADRESSE 


TEL 


I ii 


Dale d’expiration-/— Signature 


Participation aux Irais de port et d'emballage * 15 F 

Précisez □ Cassette 3 Disk - TOTAL à payer 
Reglement ie joins Q cneque bancaire 3 C C P □ mandai leltie CB 
□ Je préféré payer au facteur a recoptionlen ajoutant 20 F poui liaisdoiembl; 

PRECISEZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX 
iJATARI ST 3ATARI XL/XE DAMSTBAO CPC APPLE I APPLE 2 GS 
: MACINTOSH AMIGA C64 ::SPECTRUM JPC et COMPATIBLES 


OANS U LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 
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LE JEU D’ACTION AVENTURE 



DE LA DECENNIE EST ARRIVE 


Imaginez un météorite de 30 km de 
diamètre s’écrasant sur notre planète! 
Imaginez une nouvelle période 
glaciare! Il ne reste qu'un refuge: une 
Ile, convoitée par toutes sortes 
d'envahisseurs. C'est à vous de créer 
l'histoire de cette île... Midwinter est 
une superbe création Rainbird, d'un 
concept extrêmement original, qui 
lance des techniques révolutionnaires 
jamais vues sur votre ordinateur. 

Le scénario est réaliste au plus haut 
point, à vous donc d'affronter cet hiver 
éternel. Avec un groupe de pionniers 
vous devrez coloniser l'île de 
Midwinter, un terrain de 250,000 knrij 
qui est sous la menace 
d'envahisseurs ayant l'intention de 
saisir votre sanctuaire. 

Midwinter mêle action et stratégie 
d’une façon inégalée à ce jour, avec 
un graphisme en 3D calculée 



absolument superbe. Vous contrôlez 
32 personnages, chacun ayant leurs 
qualités, leurs dons et leurs défauts. 
Vous pouvez traquer les mouvements 
ennemis et faire des plans de bataille 
en utilisant la carte incroyablement 
détaillée. 

Pour défendre votre île et combattre 
aux points stratégiques, vous pouvez 
vous déplacer en ski, faire du 
deltaplane, du buggy des neiges, du 
téléphérique, canarder les ennemis et 
saboter leurs installations. Il n'y a pas 
de chemin facile pour gagner, mais il 
s'agit de votre vie et vous trouverez 
des ressources en vous que vous ne 
soupçonniez même pas. 

Midwinter est le jeu le plus complet 
ayant jamais existé, il a été créé pour 
votre plaisir. Soyez préparé à une 
rude et excitante bataille contre les 
éléments. 
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[-Motion 

Créer un jeu sur micro, basé sur la dynamique 
des molécules et des atomes, est-ce 
suffisamment ludique ? Essayez E-Motion 
avant d’émettre une opinion ! 

Ce programme signé US Gold 
est tout à fait prometteur. 


Quel ne fut pas notre étonnement 
quand l'attachée de presse de US 
Gold nous a présenté leur der¬ 
nière nouveauté On s'attendait à 
une adaptation d’arcade, une 
course de voiture ou encore un 
shoot'em up. Rien de tout cela ! 


même couleur pour les faire en¬ 
suite disparaître. 

En pratique, c’est moins évident 
car l'inertie des boules les rend 
particulièrement incontrôlables 
(elles se déplacent au moindre 
choc). Touchez les bonnes balles. 



Des graphismes développés sur Archlmedes. 




passer au tableau suivant. Une 
cinquantaine de tableaux sont 
prévus sur la version déftnitive. 
Chaque tableau est un puzzle 
dont il faut trouver la clé en quel¬ 
ques secondes (sinon, c’est repar¬ 
ti pour un tour). 

Le programmeur de E motion se 
nomme John Dale (25 ans). Ses 
précédentes créations sont Im¬ 


molécules et de la possibilité de 
réactions en chaîne » explique J. 
Dale. La première version du jeu 
n’a pas été très longue à faire (en¬ 
viron un mois). Ce sont les re¬ 
touches qui prennent le plus de 
temps notamment celles de la 
version prévue pour le marché 
américain. Ils sont très exigeants 
et veulent qu’une possibilité de 



Dure sanction pour les Joueurs trop lents. 


Les parties à deux sont hilarantes (Amlga). 


E-Motion est un jeu de stratégie 
qui demande une rapidité de dé¬ 
cision et une dextérité certaine. A 
l’écran, des sphères de différentes 
couleurs (toujours en nombre 
pair) flottent dans une sorte d’es¬ 
pace éthéré. Certaines sont re¬ 
liées (elles sont toujours de la 
même couleur) par un fil élas¬ 
tique. Le joueur contrôle une 
curieuse boule, doté d'un bec et 
de ce qu’on pourrait prendre 
pour des yeux. Le principe est 
simple : pousser les sphères de 
façon à unir celles qui ont la 


elles disparaissent. Touchez les 
mauvaises et une réaction en 
chaîne se produit. En outre, les 
effets imprimés par les fils élas¬ 
tiques, conjugués avec les obs¬ 
tacles vicieusement placés ac¬ 
croissent la difficulté des 
manoeuvres. Quand le joueur met 
trop de temps à faire disparaître 
les sphères, elles explosent, dé¬ 
truisant ainsi vos réserves d’éner¬ 
gie. De plus, d'autres sphères sur¬ 
gissent du fond de l’écran et vont 
jusqu'à remplir tout l'écran ! A ce 
stade, aucun espoir de pouvoir 


pact. Helter Skelter et Piperna- 
nia. Ce sont les mouvements du 
vaisseau d'Asteroïds qui lui ont 
donné l'idée de créer E-Motion. 
Mais au lieu de programmer un 
shoot’em up de plus. John vou¬ 
lait faire quelque chose de plus 
constructif d’où l’idée de pousser 
des sphères. Il définit E-Motion 
comme * le jeu qui apporte à la 
physique des particules ce qu’AI- 
bert Einstein a apporté à la vi¬ 
déo » !!! * En fait, toute l’atmo¬ 
sphère du jeu tourne autour de la 
dynamique des atomes et des 


sauvegarde soit intégrée au pro¬ 
gramme. « Une option de sauve¬ 
garde rendrait le jeu beaucoup 
trop facile » affirme Dale. Parmi 
les options qu'il compte intégrer 
dans la version finale se trouve un 
mode Practice et peut-être un 
choix entee différents modes de 
contrôle. Les graphismes du jeu 
ont été développés sur Archi- 
medes grâce à des routines de 
raytracing propres à John Dale. 
E Motion sera disponible en 
mars/avril sur ST et Amiga. 

Dany Boolauck 
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Cr oisière 
pour un cadavre 

Ce troisième titre de Delphine Software se 
démarque des précédents produits. Il s’agit d’une 
enquête policière où les dialogues sont vitaux pour 
le dénouement d’un crime sordide. 


très mystérieuses. Et c’est là que 
le joueur entre en scène Hector, 
fidèle valet de Nlklos K. alerte 
aussitôt l'inspecteur Raoul Du 
sentier (le personnage que vous 
incarnez), Raoul est connu pour 
son ouvrage intitulé La Crimino¬ 
logie chez les abeilles. C’est la rai¬ 
son pour laquelle Niklos avait in¬ 
vité l'inspecteur à se joindre à eux 


A la recherche d'indices. 

pour cette croisière afin de faire sa 
connaissance. Ils se rencontrent 
effectivemenl mais pas de la ma¬ 
nière qu'ils auraient souhaité ! 
Raoul trouve Karaboudjan dans 
sa cabine, gisant dans son bureau 
avec un krys dans le dos. Après 
avoir examiné le corps, l'inspec¬ 
teur entreprend une fouille mé- 
| thodique de la cabine et pose des 


Des salles très variées. 


L enquete commence 

Ce troisième titre de Delphine 
Software est également un jeu 
d'aventure. Nous sommes au dé¬ 
but du siècle, Niklos Karaboud¬ 
jan. un riche armateur grec, orga¬ 
nise une croisière à bord de son 
yacht. Seuls ses amis intimes sont 
invités à ce petit voyage. Or, le 
riche armateur est assassiné dans 
sa cabine, dans des circonstances 


questions à Hector. Il relève d’in¬ 
téressants indices et recueille de 
nombreuses informations. Au 
bout de quelques minutes, la lu¬ 
mière s'éteint et Raoul ainsi que le 
valet de chambre sont assommés. 
La reprise de conscience de notre 
détective n'a lieu que le lende¬ 
main. Sortant lentement de sa 
torpeur, il se rend compte que le 
corps de Niklos a disparu, de 
môme que l'arme du crime ! 
Voilà, le décor et les personnages 
sont en place pour cette passion- 


cière comble un peu cette envie 
qu’avait Paul de faire une aven 
ture sophistiquée sur le plan inter¬ 
actif. A l'instar d'Ultirna VI et V, 
les dialogues se feront par 
thèmes. Raoul demande, par 
exemple, à un personnage de lui 
parler de son métier Supposons 
que ce dernier lui répond qu'il tra 
vaille depuis cinq ans sur le ba 
leau. L'inspecteur peut ensuite lui 
demander des renseignements, 
Le jeu est entièrement gérable à la 
souris, y compris les dialogues. 



Un décor rulilanl digne des années trente. 




nante enquête policière. Toute 
l'action se passe dans ce bateau ! 
Paul Cuisset, créateur de ce po¬ 
lar, pense que faire évoluer ses 
personnages dans un monde clos 
met plus en valeur les dialogues. 
Dialogues qui sont absents des 
Voyageurs du temps, et de Secret 
réfère# : Operation Stealth (voir 
page suivante). L'enquête poli- 


Une petite partie ? 


Un luxe presque Indécent. 



Le salon, lieu de tous les ragots. 


Les décors placés dans le jeu 
rendent bien l’aspect cossu des 
bateaux de croisière de la belle 
époque. Les détails ainsi que les 
couleurs des graphismes ren¬ 
forcent cette ambiance des an¬ 
nées vingt trente. 

Paul Cuisset a mis environ deux 
mois pour mettre au point le scé¬ 
nario. Ensuite vient la phase où il 
définit tous les lieux du jeu. Les 
pièges et autres idées s’intégrent 
en général à ce stade. Un story- 
board très détaillé est dessiné, 


cela prend trois ou quatre mois. 
Puis, toute l'équipe travaille à 
partir de cette trame. Tilt n'a vu 
que quelques séquences animées 
de ce programme. Aussi nous at¬ 
tendrons la version finale avant 


d'émettre un jugement. 

Dany Boolauck 
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Tout se passe sur ce bateau pour milliardaires (ST). 
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Secret D e fense: 
Operation Stealth 


pionnage. Un événement, inima¬ 
ginable dans la réalité, vient de se 
produire. Le bijou de la technolo¬ 
gie de l’US Air Force vient d’être 
volé ! Il s’agit de ce fameux avion, 
le Stealth (traduisez « furtif »). In¬ 
détectable au radar (d’où son 
nom), il peut voler à basse alti- 


Le prochain jeu d’aventure signé Delphine 
Software sera bientôt disponible. Cette fois-ci, il 
s’agit de déjouer les plans machiavéliques des 
services d’espionnage ennemis. De passionnantes 
heures de jeu en perspective. 


tude avec à bord un armement 
nucléaire ! Le système de sécurité 
mis en place autour de l'engin 
s’est révélé bizarrement ineffi¬ 
cace. Les États-Unis tournent un 
regard suspicieux vers l'URSS, 


La CIA y voit une intolérable in¬ 
gérance du KGB qui, en retour, 
se défend d’être à l’origine d’une 
aussi scandaleuse affaire. « Nous 
ne voulons, en aucun cas, boule¬ 
verser l'équilibre géopolitique du 
monde » lancent ils, en guise 
d'argument. Pour en avoir le 
cœur net, la CIA fait appel à son 
meilleur élément pour éclaircir ce 
ténébreux et délicat puzzle. 

C'est donc dans le rôle de John 
Glames, le surhomme de la CIA, 
que vous allez affronter les divers 


Paul Cuisset (encore lui), encou¬ 
ragé par le succès des Voyageurs 
du temps (LVT), s'apprête à en¬ 
vahir vos petits écrans avec une 
nouvelle aventure ! Son thème, 
l’espionnage, n’est pas pour dé¬ 
plaire au* aventuriers qu’ils soient 
chevronnés ou en herbe. Paul 
avoue avoir un petit faible les 
films d'action du genre James 
Bond et il y a trouvé matière à 
faire travailler les méninges des 
aventuriers. « C'est le côté gad¬ 
gets et armes secrètes qui m’a 
donné envie de créer une aven¬ 
ture d’espionnage » explique-t-il. 
Le logiciel, nommé provisoire¬ 
ment Operation Stealth , garde le 
même système de jeu que LVT 
avec, toutefois, quelques chan¬ 
gements mineurs. En fait, Opéra- 



John Glames en action (ST). 


lion Stealth va bénéficier des en¬ 
seignements tirés des critiques de 
ceux qui ont joué aux Voyageurs 
du temps. Vous avez, en effet, 
été nombreux à téléphoner chez 
Delphine pour faire part de vos 
impressions (pertinentes ou insi¬ 
pides). LVT était une histoire très 
linéaire, Operation Stealth don¬ 
nera, en revanche, plus de liberté 



Arrivée à Santa Paragua. 

de mouvement et davantage d'in¬ 
teraction au joueur. La concep¬ 
tion des pièges collera beaucoup 
plus à la logique des actions à en¬ 
treprendre. La partie action sera 
également plus importante (des 
séquences avec scrollings sont 
prévues). 

Le scénario d 'Operation Stealth 
est digne des meilleurs films d’es¬ 



RDURNR 


L’agent secret dans son numéro de séduction. 




Drôle d’endroit pour un agent secret de classe I 


Dans la salle de contrôle. 


Aie I Elle n'est pas seule. 



Soyez prudent (ST). 



3 


“I 
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Examinez tous les coins. 


dangers concoctés par Delphine 
Software. L’action se passe dans 
un pays d’Amérique centrale : 
Santa Paragua. Ce petit pays est 
dominé par la junte militaire dont 
le chef de file est un général san¬ 
guinaire nommé Manigua. La 
CIA pense que ce dictateur joue 
un rôle non négligeable dans ce 
vol. Sa police secrète (celle de 
Managua) est constamment sur la 
brèche ce qui rend votre tâche en¬ 
core plus délicate. 

Voilà, en gros, ce qu'on sait sur 
Operation Stealth. Il vous reste 
plus qu'à jeter un coup d'œil sur 
les photos d’écrans pour vous 
faire une première impression sur 
ce logiciel. Test dans un prochain 
Tilt. La sortie est prévue sur Atari 
ST et Amiga en mars/avril. 

Dany Boolauck 
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Les premiers essais graphiques de Warmonger sur Amlga. 

Du nouveau 
chezBullfm g 

Loin de se reposer sur leurs lauriers, les auteurs 
de Populous bouillonnent d’idées. 

Nous vous présentons trois nouvelles 
créations et, en particulier, Warmonger. 


Il y a un an, ils étaient totalement 
inconnus. Leur vint alors l’idée de 
créer un jeu original qui fit l'unani¬ 
mité, tant chez les professionnels 
qu'auprès du public. II s'agit de 
Populous, ce superbe jeu de stra¬ 
tégie qui, faut-il le préciser, est un 
Tilt d'Or. Vendu à plus de 80 000 
exemplaires en Europe (sur ST et 
Amiga), Populous rapporte de 
confortables royalties à l'équipe 


Corps sont des programmeurs de 
Populous et d’un nouveau jeu 
provisoirement nommé War¬ 
monger. Sean Cooper travaille 
actuellement sur Flood leur pro¬ 
chain jeu d’action (nous y revien¬ 
drons). Simon Hunter, dessina¬ 
teur de BD (dans Deadline 
Magazine), est le nouveau gra¬ 
phiste de l’équipe. Pour finir, Ke¬ 
vin Donkin, le spécialiste des rou¬ 


tines miraculeuses, va adapter 
Populous pour le Japon. 

Toute l'équipe Bullfrog travaille 
en étroite collaboration en utili¬ 
sant une méthode assez originale. 
Tout le monde participe dans la 
mesure de ses possibilités au dé¬ 
veloppement d’un projet. Dès 
qu’une idée de jeu prend une 
forme relativement complète sur 
la papier, ils se mettent à ieurs cla¬ 
viers. Le jeu terminé, tout le 
monde y joue pendant quelques 
jours. S’ils y prennent du plaisir, 
le jeu est adopté, sinon on passe à 
autre chose en retenant les 
bonnes idées trouvées pendant 
l’expérience. Cette méthode em¬ 
pirique leur a permis de définir les 
règles du jeu ainsi que l'Intelli¬ 
gence de l'ordinateur dans le cas 
de Populous. 

Le même système de développe¬ 
ment est utilisé par Warmonger. 
un jeu de stratégie encore plus 


prenant que Populous. Il est en 
core trop tôt pour vous donner 
des détails sur ce jeu. le scénario 
n'est pas encore bien défini. Di¬ 
sons schématiquement que le 
joueur (ou les joueurs) campe le 
rôle d’un seigneur de guerre qui 
règne sur un monde très organisé 
de villes et de villages. Le réa¬ 
lisme de ce monde est tel qu’on 
prend plaisir à sa seule explora¬ 
tion. Ne vous fiez pas aux photos 
d'écrans que nous présentons, 
elles ne montrent que les pre- 



Warmonger (Amlga). 



Le futur shoot'em up de Bullfrog (Antlga). 



Décor du shoot'em up (Amlga). 

de Bullfrog. Cette autonomie fi¬ 
nancière leur permet de travailler 
plus sereinement sur les futurs 
produits. 

Inutile de dire que c’est justement 
pour voir ces futurs produits que 
Tilt s'est rendu à Guilford en 
Grande Bretagne, lieu de travail 
de Bullfrog. Une fois sur place, on 
me présente l'équipe. Peter de 
Molyneux (le chef) et Glenn 



Flood. un beau Jeu de plates-formes (Amiga). 


miers essais graphiques. Le jeu va 
subir de très nombreux change¬ 
ments avant la version définitive, 
prévue pour le deuxième se¬ 
mestre 90. Tilt vous donnera plus 
de détails sur Warmonger dans 
les mois qui viennent,Quant à 
Flood, il s'agit d’un superbe jeu de 
plates-formes (sur Amiga et ST). 
Il doit son titre au (ait que l'eau y 
joue un rôle mortel à certains ni¬ 
veaux. Eclectique, Bullfrog se 
lance également dans le shoot’em 
up (toujours sur Amiga et ST). 
Tilt vous présente les premiers 
graphismes de ce jeu qui n’a pas 
encore de nom. Nous ne vous 
laisserons pas très longtemps sur 
votre faim. Surveillez les tests et 
les avant-premières de tous ces 
jeux dans les Tilt à venir. 

Dany Boolauck 
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LastNinj all 

Le Till d’or 89 de l’arcade/aventure arrive bientôt 
sur 16 bits ! Le succès de ce logiciel, sur 8 bits, 
nous laisse penser qu’il fera de nouveau un tabac. 
AHL, notre spécialiste des jeux d’action, l’attend 
avec impatience ! 11 n’en dort plus ! 


Au débul (ut Last Ninja. consi¬ 
déré par AHL comme l’un des 
meilleurs programmes d’arcade/ 
aventure de ces dernières an¬ 
nées. Puis, le grand dieu System 
3 créa Last Ninja et AHL exulta ! 
Son enthousiasme, naturelle¬ 
ment débordant devant un bon 
jeu, devint outrageusement in¬ 
décent pour cette suite qui. il faut 
le reconnaître, est fort réussie. 
Vous connaissez la suite : Last 
Ninja II est devenu un Tilt d'or... 


qu'en est-il des pauvres posses¬ 
seurs de 16 bits (dont je suis.., 
modestement . .si, si) ? 

Cet Intrigant mystère, doublé 
d’un intolérable suspense, me fait 
passer à l'action de la manière la 
plus fulgurante possible : je dé¬ 
croche mon téléphone ! Mes 
doigts fébriles courent sur le pavé 
numérique de mon téléphone 
(dernier modèle). Une voix fort 
courtoise mais résolument in¬ 
quisitrice ne tarde pas à se ma¬ 


nifester. Je lâche aussitôt la ques¬ 
tion fatidique (sans autre forme 
de procès). Allez-vous faire Last 
Ninja II sur 16 bits ? « Yes ! » me 
dit la voix avec un accent rosbif - 
menthe (au fait la cuisine an¬ 
glaise : Beurk). Diantre ! Last 
Ninja II, le Tilt d’or de l’arcade/ 
aventure, arrive sur 16 bits ! Cela 
vaut bien un déplacement à 
Londres. Je saute aussitôt dans le 
premier avion pour Londres, 
bourré de pékins (lecteurs de 
Point de mie Images du monde) 



Un lieu peu rassurant, 
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Gare à l'intrus (ST). 


en pèlerinage pour Buckingham 
Palace. J'arrive à System 3, l’es¬ 
tomac lesté de fried eggs and ba¬ 
con. Caméra au poing, je me di¬ 
rige illico vers la salle de program¬ 
mation. en passant en trombe 
devant des Angliches éberlués. Et 
je vois enfin le bijou : Last Ninja II 
sur ST et (surprise) sur PC égale 
ment I On m'explique, sur fond 


Les graphismes sur PC sont particulièrement réussis. 


sous la menace du bazooka 
d'AHL ! Eh oui, que voulez- 
vous, nous vivons dangereuse¬ 
ment à la rédaction avec tous ces 
timbrés du shoot'em up ! Tout al¬ 
lait donc pour le mieux dans le 
meilleur des mondes quand j'ai 
réalisé que Last Ninja était un ex¬ 
cellent jeu certes, mais unique¬ 
ment disponible sur 8 bits ! Et 




Au cœur du danger. 


Des graphismes entièrement retravaillés sur 16 bits. 


de ronronnement obsédant de 
ma caméra, que les graphismes 
ont été entièrement retravaillés. 
Pour rna part, je constate que les 
décors sont riches en couleurs, 
l'animation est correcte. Pas de 
changement au niveau du scéna 
rio et, pour ceux qui n’ont jamais 
joué à ce beat'em up/aventure, 
en voici un rapide résumé, A la fin 
de l.ast Ninja I, le shogun par¬ 
vient à s’enfuir en voyageant dans 
le temps. Par un curieux hasard, il 
se matérialise dans notre monde 



Un effet 3D convaincant. 



New York et ses hoollgans. 

à New York. Les pouvoirs qu'il 
possède font rapidement de lui le 
chef d'une bande de renégats, 
trafiquants de drogue. Mais c’est 
compter sans le dernier des ninja, 
qui se lance à sa poursuite et 
voyage lui aussi dans le temps. Il 
arrive à Central Park, point de dé¬ 
part d'une nouvelle et trépidante 
aventure. Il doit traverser toute la 



Un stock de drogue ? (ST) 

ville avant d'atteindre le repaire 
du shogun. 

Les préversions présentées 
étaient pratiquement injouables 
mais rien qu'en les voyant, on tré¬ 
pigne déjà d’impatience. La ver¬ 
sion Atari ST et PC seront vrai¬ 
semblablement disponibles à la 
fin février ou début mars. Une 
version Amiga est prévue. 

Dany Boolauck 
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Le système de jeu est Identique à celui de Targhan. 


Colorado 


Dans la lignée de Targhan, ce logiciel d'arcade/ 
aventure va vous plonger dans une trépidante 
saga, au cœur même du Colorado. Le but de cette 
dangereuse quête : une fabuleuse rpine 
indienne, remplie d’or. 



Exploration des mines (ST). 



Eliminez les adversaires. 


WW 
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Un trappeur Intrépide. 



En route pour l'aventure I 

breux combats (comme dans 
Targhan) et des décors en 3D 
avec une séquence action 
(comme dans Fétiche maya). 
« La décision de lancer, une fois 
de plus, un jeu d'aventure/action 
s'est imposée du fait de la réussite 
de Targhan, explique André. En 
outre, nous avons tenu compte 
de plusieurs facteurs importants 
Tout d’abord, il y a le succès que 
remporte ce genre de produits 
chez d'autres éditeurs tels que 
Sierra et Lucasfilm. Ensuite, la 
durée de vie des jeux d’aventure 
est plus longue que celle des jeux 
d'action. Et puis, il faut avouer 
que notre équipe de développe¬ 
ment à un faible pour les jeux de 
ce type ». 

Pour revenir à Colorado, la pré¬ 



Utlllsez poudre et munitions à bon escient. 


Après le succès de Tharghan et 
de Fétiche maya. Silmarils s'ap¬ 
prête à commercialiser son nou¬ 
veau jeu d'aventure/arcade au 
nom évocateur, Colorado. Selon 
les concepteurs, l'idée de départ 
vient du livre de James A. Miche- 
ner intitulé Colorado Saga. Mais 
dans le scénario final du jeu, seul 
le contexte historique du livre a 
été conservé. L'action se passe au 
XIX‘ siècle dans l’Etat encore sau¬ 
vage du Colorado, Un jeune trap¬ 
peur, chasseur de castors, dé¬ 
couvre un vieux chef cheyenne 
agonisant, Ce dernier, plein de 
reconnaissance pour ce trappeur 
au grand cœur, lui lègue une car¬ 
te, Il s'agit d'un plan pour at¬ 
teindre une fabuleuse mine d'or. 
C'est le début d’un long périple. 
Selon André Roques, auteur du 
scénario. le contenu du jeu res¬ 
pecte complètement l'esprit Sil¬ 
marils. Autrement dit, Colorado 
est une aventure/action entière¬ 


ment gérable au joystick (ou au 
clavier) avec une trame de scéna¬ 
rio original dans divers lieux exo¬ 
tiques. On y retrouve de nom- 


version (ST) que nous possédons 
nous a permis de voir les diffé¬ 
rents éléments du jeu. Le héros se 
déplace, effectivement, dans un 


décor en 3D. Il peut sauter, grim¬ 
per, s’accroupir, ramasser et po¬ 
ser des objets. Pour les combats, il 
dispose d'une bonne panoplie 
d'armes telles qu'un fusil, une 
hâche, un poignard et des explo¬ 
sifs. Attention ! Certains objets, 
comme la poudre à fusil ou les ex¬ 
plosifs sont fournis en quantités li¬ 
mitées. Notre intrépide trappeur 
doit explorer de nombreux lieux 
(plus d’une centaine) : forêts, 
montagnes rocheuses et ennei¬ 
gés. mines, cavernes, canyons, 
villages ; bref, de quoi vous oc¬ 
cuper pendant quelques nuits ! 
Côté ennemis, il y a de quoi faire 
car il vous faudra combattre con¬ 
tre des bandits, des loups, de re¬ 
doutables Apaches et Iroquois, 
des grizzlies pour ne citer que 






mmmm 


Une mauvaise rencontre. 



Séance de palabres (ST). 



ceux-là. Mac Biggle, le marchand 
du coin, sera à votre disposition 
pour troquer des objets divers. 
Les séquences aquatiques per¬ 
mettent au joueur d'alier d’une 


contrée à l’autre. Tout en suivant 
les rapides, le joueur devra éviter 
les écueils, combattre et repous¬ 
ser à coups de rames les Indiens 
qui tenteront de la faire couler. La 
sortie de Colorado se fera vrai¬ 
semblablement sur Atari ST (fé¬ 
vrier/mars), puis sur Amiga 
D’autres versions suivront. 

Dany Boolauck 
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Ski or Die 


Electronic Arts vous invite à chausser vos skis pour 
de délirantes épreuves ! Ce clone de Skate or Die 
sur PC ravira tous les amateurs de simulations 
sportives. Skier sans fracture : le rêve ! 


Tous les sportifs vous diront la 
même chose. Il ne faut jamais 
changer de tactique quand on est 
en train de gagner ! Electronic 
Arts est visiblement un chaud par¬ 
tisan de celte devise. Après le 
succès de Skate or Die (qu'on ne 
présente plus), d’autres pentes un 
peu plus glissantes vous at¬ 
tendent. Ski or Die est une froide 
transposition de la célèbre simula¬ 
tion sportive. La préversion en 
notre possession tourne sur PC 
mais des versions C64 et Amiga 
sont prévues. 

Pas d’innovation dans le système 
de jeu. Une partie débute dans le 
village où le joueur choisit 
l’épreuve qu'il veut pratiquer. Au 
menu, on trouve le Snowboard 
Half-pipe, Acro Aeriais. Inner- 
tube Thrash, Snowball Blast et 


sont édifiantes, le Snowball Blast 
par exemple est une des sé¬ 
quences les plus réussies et sur 
tout la plus hilarante. Vous devez 
éliminer vos adversaires à coups 
de boules de neige ! Les mala¬ 
droits se font copieusement bom¬ 
barder. La partie se termine 
quand vous avez éliminé tous les 
adversaires ou quand vous êtes 
transformé en bonhomme de 


Le Snowball Blast (PC). 


La spectaculaire épreuve des Acro Aprials 


Le point de départ des épreuves. 

Downhill Blitz. Toutes ces 
épreuves n’étaient pas encore in¬ 
tégrées dans notre préversion. 
Mais celles que nous avons vu 


neige. Dans le Downhill Blitz, le 
joueur contrôle un skieur qui doit 
descendre des pistes noires le 
plus rapidement possible. 
L'épreuve la plus curieuse se 
nomme Snowboard Half-Pipe. 
Vous y contrôlez un surfer placé 
sur une piste incurvée. Tout en 
évitant des obstacles, il éxécute 
des figures semblables à celles 
d’un skater. Nous avons parti¬ 
culièrement apprécié la qualité 
des animations (sur un PC 386). 
Ski or Die sera disponible vers la 
fin mars. Dany Boolauck 



Les Stench Beasts attaquent sans sommation. 

Escape front Hell 


Electronic Arts frappe encore dans le domaine du 
jeu de rôle. Escape From Hell (sur PC) vous invite 
à pénétrer dans le domaine de Satan 
à la recherche de vos amis les plus chers. 


Dans un tout autre registre, mais 
également produit par Electronic 
Arts. Escape from Hell nous ar¬ 
rive directement de l'enfer ! Et 
pour cause, ce jeu de rôle vous 
plonge dans l'antre de Belzébuth 
lui-même. Curieusement, il ne 
s’agit pas de l’habituel univers 
d'heroic fantasy mais du nôtre : le 
monde du XX’ siècle. Le héros 



Enrôlez des personnages. 

doit affronter les démons des 
temps modernes qui sont pré¬ 
sents partout. Cela va des roc¬ 
kers-heavy aux politiciens. 

Le scénario est classique. Votre 
fiancée ainsi que votre meilleur 
ami ont été enlevés par des Im¬ 
mortels maudits. Vous devez les 
retrouver coûte que coûte ce qui 
vous oblige à explorer des con¬ 
trées infernales et lugubres. 

Vous pourrez ainsi visiter des 
villes secrètes implantées dans 
des décors volcaniques. Des per¬ 
sonnages, souvent tristement cé¬ 



Un spectre hostile ou oinlcal ? 


lèbres, seront vos interlocuteurs 
comme, par exemple. Gengis 
Khan, Dante, Bonnie et Clyde, 
Dr Jekyll, Mozart, Al Capone et 
bien d'autres ! 

Si vous êtes débrouillard, vous 
pourrez obtenir une rencontre 
avec Satan lui-même. Mais ne 
avant d’en arriver là, il vous fau¬ 
dra résoudre plusieurs mystères. 
Heureusement, votre jeune hé¬ 
ros peut faire appel à des person¬ 
nages du jeu pour l'aider dans sa 
quête. 

On y retrouve également toutes 
les options traditionnelles du jeu 
de rôle. Vous pouvez dialoguer, 
combattre, lancer des sorts etc 
La préversion en notre posses¬ 
sion (sur PC) nous a permis d'ap 
précier les graphismes. Quant à 
l'intérêt de jeu. on ne peut pas en 
core en juger et il vous faudra at¬ 
tendre le test de la version finale 
qui sort en mars sur PC. 

Dany Boolauck 
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MAITRES DE L’ARCADE! 


ILS SONT LES 
DEMONS & LES 
DRAGONS DE 
L’ENFER 
-VOUS ETES 
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CBM 64/128 cassette & disquette, 
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Castle Master, 

Combo Racer f 

LowBlow... 


MIRRORSOFT : Cadaver, le 

premier jeu d'arcade/aventure 
des Bitmap Brothers sera dispo¬ 
nible aux alentours de mai/juin, 
sur ST et Amiga. 

INFOMEDIA : Rockstar, c'est 
le nom du prochain jeu des créa¬ 
teurs d 'Explora I et II. Cette simu¬ 
lation de carrière artistique sera 
disponible sur Atari ST et Amiga, 
fin février. 

US GOLD : le tout dernier jeu 
de rôle (label SSI) AD&D-TSR se 



Champions of Krvnn (PC). 



Cadaver (ST). 


sort sur PC, ST, Amiga, CPC, 
Spectrum et C64 (avril) Castle 
Master est une aventure animée, 
dotée de graphismes vectoriels, 
surfaces pleines. Sortie prévue 
en avril sur tous les formats Ro¬ 
bot monsters est une adpata- 
tion d'un coin op de Tengen. 
Sortie prévue en mai sur tous les 
formats. 

1NFOGRAMES : Toyottes est 

un jeu d’action avec, comme dé 
cor, un labyrinthe en 3D. Sortie 



Castle Master (ST). 



prévue sur ST, Amiga et PC en 
février/mars. 

ELECTRONIC ARTS : Low 
Blow. ce jeu de combat de boxe 
sera disponible sur PC vers la fin 
mars. Imperium est un jeu de 
stratégie très sophistiqué. Sortie 
prévue en avril sur ST et Amiga. 
Une version PC est prévue. Fer¬ 
rari Formule One arrive sur 
C64 (mars) ! 

GREMLIN : le soft d’aventure 
Fédération Quest offre un sys 
tème de jeu qui s'inspire de Dun- 


Saga, sera disponible sur ST, 
Amiga et C64 vers la mi-avril. 
Kid-Gloves est un jeu de plates- 
formes dont la sortie est prévue 
pour la mi-mars sur ST. 
HORROR SOFT : Elvira est un 
jeu de rôle et d'horreur qui sera 
commercialisé en mars sur ST, 
Amiga, PC, C64. 

LANKHOR : Maupiti Islands 
arrive enfin sur Atari ST et 
Amiga. Ce jeu d'aventure devrait 
déjà être disponible. 

Dany Boolauck 



Combo Hacer Amiga). 


geon Master. Sortie prévue en 
mars sur STet Amiga. Venus, un 
shoot'em up aux graphismes im¬ 
pressionnants, sort sur Amiga et 
ST en avril. Combo Racer. cette 
superbe course de side-cars, 
jouable à deux, sera disponible 
sur ST et Amiga en février/mars. 
LOGOTRON : Cloud King- 
doms. un jeu d’action à la Pu//y’s 



Venus (Amiga). 


nomme Champions of Krynn 

Sortie prévue fin février sur PC. 
Les versions C64 et Amiga sui¬ 
vront. 

RAINBOW ARTS : Startrash 

ce jeu d'action où vous contrôlez 
une bille, sera disponible en mars 
sur ST, Amiga et C64. 
DOMARK : Klax, un jeu de 
stratégie/action inspiré de Tetris 



Kld G loves (ST). 



Elvira (Amiga). 
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HYPERS-ACCROS : craquez pour ces prix défoncés !* 


MAGNUM 4 
LES N°1 

Atari ST/Amiga 
Opération Wolf, Afterburner, 

Double Dragon, Barbarian 2, 

Batman. 



260 F c 


LES VAINQUEURS LES 100 % A D’OR 



Amstrad 

Forgotten World, Thunder Blade, 
Tiger Road, Last Duel, 

Blasteroïds. 


ÇQF 

179 F 



Amstrad 
Opération Wolf, 
Afterburner, R Type, 
Titan. 


Connaissez-vous les hypers-accros? 

Ce sont des fanatiques des jeux vidéo, des toqués de la console jeu, 
des dingos de la micro, des mordus de la nouveauté. 

Dans les boutiques photo-micro informatique d'Auchan, ces hypers-accros 
plannent au sommet du bonheur 

Ils consomment de tout et surtout de la nouveauté sans modération. 



l'Offre valable du 01/03/90 au 31/03/90 dans la limite des stocks disponiblesl. 

/ftuchan sponsor officiel 

du 2nd European Videogames Championship. 
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CES de las Vegas : 
les micros de demain attaquent! 

Rendez-vous traditionnel du gotha des jeux micro et vidéo, le Consumer Electronic Show 
de Las Vegas a été essentiellement l’occasion de dévoiler très confidentiellement 
les ordinateurs et consoles qui vont, une fois encore, bouleverser le marché dans les mois 
qui viennent. Est-ce à dire que nos ST et Amiga vont se retrouver 
complètement obsolètes ? Non, mais leur situation n’en est pas pour autant assurée et 
ils pourraient bien avoir affaire à de nouvelles technologies très efficaces ! 



Selon toute vraisemblance, l'an¬ 
née 1990 verra arriver plusieurs 
projets sur le marché. Un micro 
destiné au marché familial serait 
lancé par le géant bleu, Big Blue 
en personne, c’est-à-dire IBM. 
Aucune information n'a encore fil¬ 
tré. 386 VGA à prix défiant toute 
concurrence ? CDI ? Toutes les 
supputations sont permises. 
Commodore, pour sa part, va 
bientôt présenter sa super con¬ 
sole 16/32 bits vendue entre 
5 000 et 7 000 francs dont nous 
vous avons déjà parlé dans notre 
précédent numéro Tilt n° 75 
page 118 —. Pour ceux qui n'ont 
pas lu cet article inoubliable ou 
qui ont la mémoire courte, rappe¬ 
lons que cette console à base de 
carte mère d'A 500 avec 1 Mo de 
mémoire est entièrement utili¬ 
sable pour le son et l'image grâce 
à un nouveau chip. Les sorties vi¬ 
déo, son, etc., sont à l'arrière de 
la console. Au-dessus, un lecteur 
CD ROM connecté directement à 
la carte mère. Pas de clavier, pas 
de lecteur de disquettes et, à la 
place du joystick, un dispositif de 
télécommande à infrarouge. Il est 
possible de connecter un drive 
externe qui permet de charger 
tous les Jeux actuels de l 'Amiga et 
le CD accepte les disques audio. 
Gail Wellington, directrice des 
projets spéciaux pour Commo¬ 
dore International a accepté notre 
interview, mais avec beaucoup 
de réticences : 

Tilt : Que pouvez-vous dire aux 
lecteurs de Tilt de ces projets ? 
G.W : Qu'un produit très exci¬ 
tant destiné aux consommateurs 
et basé sur la technologie Amiga 
sera disponible cet automne. Il 
sera distribué dans le monde en¬ 
tier et nous l’annoncerons plus 
tard dans l'année. 

Tilt : Pouvez-vous en dire un 
peu plus ? 
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G.W : Je ne peux pas vous en 
dire beaucoup plus excepté que 
ce produit ne sera pas positionné 
comme un ordinateur et qu'il ne 
sera pas nécessaire de s’y con¬ 
naître en informatique pour l’uti¬ 
liser. Ce produit sera très excitant 
et très intéressant, tant pour les 
utilisateurs que pour les dévelop¬ 
peurs de logiciels. 

Tilt : Sera-t-il concurrent des 
tonsoles Nintendo et Sega 16 
bits ? 

G.W : Non, il est différent de tout 
ce qui existe sur le marché ! Il s’in¬ 
tégre dans une nouvelle catégo¬ 
rie. 


Tilt : Ce produit sera-t-il basé sur 
une technologie comme le CD 
ROM ? 

G.W : Je ne répondrai plus à au 
cune question. 

Notre interlocutrice ne veut en 
dire plus ? Trop tard : les élé¬ 
ments apportés sont suffisants 
pour effectuer une première ana¬ 
lyse. Par recoupements, nous sa¬ 
vons que ce produit intègre en 
standard la technologie des 
Compac Dises. Côté mémoire de 
masse, on dispose de plus de 600 
Mo ! Gail Wellington explique 
qu'il s’agit d’un produit nouveau 
n'ayant pas d’équivalent sur le 


marché. Diable, y aurait-il place 
entre ordinateur et console de 
jeu ? La réponse a été donnée 
par Philips il y a déjà longtemps. 
Celle-ci tient en un mot. INTER¬ 
ACTIVITE ! Est-ce à dire que le 
nouveau Commodore sera en 
mesure de concurrencer l’enfant 
chéri de Philips ? Est-ce à dire 
qu'il sera un équivalent du CDI ? 
A la vue des éléments dont nous 
disposons, rien n’est plus plau¬ 
sible. Quant aux chances de suc¬ 
cès de cet Amiga version 1990, 
on ne peut rien affirmer avant 
d'examiner la bête de plus près. 
Ce qui ne saurait désormais tar¬ 
der... Nous assiégeons Commo¬ 
dore : dès que nous en saurons 
plus, vous serez informés. 

Et Atari, nous direz-vous, restera- 
t-il inactif face à ces arrivées ? 
Difficile de le croire, même si la 
société reste très discrète et con¬ 
centre ses efforts sur la nouvelle 
console portable Lynx que vous 
connaissez tous, maintenant. 


Du côté des consoles, l’heure est 
également aux grandes ma¬ 
nœuvres. Nintendo va présenter 
sa 16 bits en avril, au Japon. 
Sega joue à fond la carte de la Ge- 
nesis 16 bits. NEC se lance à 
corps perdu dans la bataille avec 
ses consoles 8 et 16 bits équipées 
éventuellement de lecteur de CD. 
Avec, en prime, chez Nintendo et 
NEC, des jeux portables ; le 
Game Boy de Nintendo fait un 
malheur aux États-Unis et la 
console portable de NEC offre la 
possibilité d'utiliser les cartouches 
qui tournent sur les consoles nor¬ 
males. Sans oublier la Lynx 
d'Atari aux graphismes somp¬ 
tueux. Ajoutez à cela la console 
Amstrad que la société anglaise 
I va bien finir par lancer à un prix 



















qui devrait, en toute logique, être 
très intéressant. Vous compren¬ 
drez qu'en micro-informatique de 
loisirs, on n'a pas vraiment le 
temps de s'ennuyer... 

D'autant plus que l’Europe va se 
trouver au cœur de ce tourbillon : 
aux Etats-Unis, la situation est 
maintenant claire. Les Japonais 
ont éliminé les micros 8 bits et 
presque tué les 16 bits (CSS, le 
plus gros distributeur américain 
de jeux sur ST a fait faillite, une 
semaine avant l'ouverture du 
CES I) Seuls les PC et compa¬ 
tibles et, dans une très moindre 
mesure, Amiga tirent leur épingle 
du jeu. Ils sont achetés pour des 
applications professionnelles et 
leurs possesseurs ont, à un mo¬ 
ment ou à un autre, envie de 
jouer. Donc ils achètent des jeux 
qu'ils veulent les plus sophisti¬ 
qués possible. Quant aux adoles¬ 
cents, ils ont basculé les uns après 
les autres sur les consoles de jeux 
et le parc de console 8 bits instal¬ 
lés est tel que les consoles 16 bits 
auront, elles, beaucoup du mal à 
s'imposer. 

C'est l'opinion de Greg Fishback. 
président d'Acclaim. le plus gros 
éditeur de jeux sur console aux 
USA avec un chiffre d’affaires qui 
oscille, pour 1989, entre 130 et 
140 millions de dollars (les édi¬ 
teurs français apprécieront) : 
« 20 millions de foyers ont une 
console Nintendo A la fin de 
cetlo année, 27 millions de foyers 



Michaël Jackson, dans le jeu... 

en posséderont une, ce qui re¬ 
présentera 26 % des possesseurs 
de télévision. La plupart des pos¬ 
sesseurs de Nintendo ont dé¬ 
pensé environ 300 à 500 dollars 
en soft. Et, comme nous conti¬ 
nuons toujours à rajouter de la 
mémoire au système de base par 
l’intermédiaire de cartouches plus 
puissantes, je ne pense pas que 
les possesseurs de consoles au¬ 
ront envie d’en changer avant 
deux ou trois ans. Quant à l'arri¬ 
vée de consoles plus puissantes, 
regardez le VHS, beaucoup 
moins performant que le vidéo¬ 
disque. mais qui est toujours le 
standard de référence. 


Nous sommes juste au démar 
rage des consoles 16 bits et il fau¬ 
dra beaucoup de temps pour 
quelles s'imposent, même si les 
amateurs de jeux vidéo ont évo 
lué depuis quatre ans et sont de¬ 
venus plus exigeants sur la qualité 
des jeux. Nintendo offre le meil¬ 
leur rapport qualité/prix et, tant 
que nous serons capables de 
fournir des softs intéressants, il 
n’y a aucune raison que le phéno¬ 
mène s’enraye. 

L'impulsion actuelle est tellement 
forte qu'il faudra des années pour 
l'infléchir vers d'autres types de 
produits. Le grand public ne 
comprend rien à ces histoires de 


ber le marché des ST et Amiga, 
Le piratage sur micro, toujours 
plus important, va inciter les édi¬ 
teurs qui le pourront à dévelop¬ 
per sur console. Enfin, les Japo¬ 
nais qui auront réussi à saturer 
leur pays puis les Etats-Unis de 
consoles vont finir par s’intéresser 
vraiment à l’Europe et la bataille 
promet d'être chaude 
En effet, Sega et Nintendo sont 
probablement en Europe au 
coude à coude (les chiffres an¬ 
noncés par Nintendo semblent 
davantage relever d'un triompha¬ 
lisme légèrement prématuré que 
d'un sens aigu de la réalité). Sega 
aurait vendu 75 000 consoles à 



... tiré du fltm Moonwalker... 

8, 16, 32, 64 bits : la seule chose 
qui l’intéresse, c'est d’avoir les 
meilleurs jeux possible pour le 
meilleur prix. » 


En Europe, il en va tout autre¬ 
ment. ST et Amiga sont mainte¬ 
nant bien implantés, les PC se dé¬ 
veloppent. les 8 bits, dans 
certains pays résistent encore et 
toujours à l'envahisseur nippon. 
Mais cela va-t-il durer ? L'arrivée 
de nouveaux micros, associés à 
de nouvelles technologies (IBM 
ou Commodore ou encore Phi¬ 
lips..,) va probablement pertur¬ 


sur Sega lé'blts... 

Noël, qui viennent s'ajouter aux 
25 000 consoles vendues depuis 
le début de l'année, et portent le 
parc installé à 160 000 consoles 
au total. « En Europe, précise 
Hervé Caen, de Titus, très 
concerné par les consoles Sega, 
comme nous le verrons ultérieu¬ 
rement. il y aurait maintenant 
700 000 consoles dont 350 000 
ont été vendues en 1989. Les 
prévisions pour 1990 vont de 
800 000 à 1 million. » Selon An¬ 
ton Bruehl, responsable du déve¬ 
loppement de Sega en Europe, 
« la France est un des deux plus 
puissants marchés pour les 
consoles Sega, le second étant 


l'Angleterre. De plus, ajoute-t-il, 
nous allons baisser les prix, ce qui 
contribuera à augmenter les 
ventes. Nous avons beaucoup 
d'espoir en la 16 bits, qui sera 
probablement mieux reçue en 
Europe qu'aux Etats-Unis même 
si 400 000 Genesis avaient été 
déjà vendues aux Etats-Unis. 
Pour 1990, la 16 bits devrait re¬ 
présenter 25 % des ventes to¬ 
tales de consoles Sega. » 

« Nous sommes satisfaits du dé¬ 
veloppement de la console dans 
certains pays, déçus dans l'autre, 
commente de son côté Ron Judy, 
responsable du développement 
de Nintendo en France. Il y a trois 
ans. j'avais prédit que la France' 
serait notre meilleur marché : 
c'est le cas aujourd’hui, Nous al¬ 
lons intensifier encore nos efforts 
avec de la publicité télévisée. 
Tous les mois, passeront des des¬ 
sins animés inspirés des aven¬ 
tures de Super Mario, l’import 
des meilleurs softs (sur 200 jeux 
qui sortent en Amérique, nous en 
importerons 24) et surtout avec 
une politique de prix plus agres¬ 
sive encore (en clair : les prix vont 
baisser...). Compte tenu de nos 
performances en 1989 — nous 
avons vendu en France 
180 000 consoles —, je pense 
personnellement que nous allons 
en vendre 500 000 en 1990 ou. 
dans le pire des cas, 350 000. La 
Suède et la Finlande répondent 
très bien à nos attentes ; le Dane- 



... Sortie prévue à la rentrée. 

mark, la Norvège et la Hollande 
pourraient aller mieux. Belgique 
et Italie sont satisfaisants (40 000 
pièces vendues, cette année). 
L'Espagne est franchement déce¬ 
vante avec cependant un frémis¬ 
sement ces deux derniers mois. 
Le marché allemand est très bon 
(20 % de plus que ce qui était 
prévu, 500 000 pièces vendues, 
cette année). En Autriche, nous 
avons déjà vendu environ 
20 000 consoles, ce qui n'est pas 
si mal. Le marché qui nous a le 
plus déçu est l’Angleterre, malgré 
des efforts importants en publi¬ 
cité. Les micros sont trop bien im¬ 
plantés là-bas. En ce qui 
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deux autres compagnies euro 


concerne le soft, nous vendons 
cinq jeux pour une console en 
France contre sept aux Etats- 
Unis. Quant à l'arrivée de la 
console 16 bits aux Etats-Unis ou 
en Europe, je ne peux rien dire 
aujourd'hui : les jeux sur 8 bits 


péennes on été autorisées à faire 
de même, US Gold et Grand- 
slam. Ces accords ont été ver¬ 
rouillés pour deux ans. Le pre¬ 
mier jeu sortira au mois de mai (il 
s'agira de Pire and Forget II qui 
sera lancé en même temps que 
les versions micros) et le second à 
l'automne. Pourquoi Titus ? Ils 
nous ont sélectionné pour la qua¬ 
lité de nos créations. Ils se sont 
aperçu qu'en Europe, il y avait 


avant de prendre une décision. 
9,1 millions de consoles ont été 
vendues aux Etats-Unis (Sega 
parle plutôt de 5 millions) cette 
année, ce qui porterait le nombre 
de consoles installées à 21 mil¬ 
lions d'unités ! 

Le million de Garri Boys, vendus 
en deux mois aux Etats-Unis té¬ 
moigne de l'incroyable puissance 


R-Type sur console NEC. 


puissante que ses concurrentes 
en terme de chiffre d'affaires glo¬ 
bal. un véritable géant de la 
communication. Nous allons po¬ 
sitionner nos consoles non pas 
seulement comme des jouets, 
mais comme les maillons d'un 
chaîne qui pourra accepter mo¬ 
dem, clavier, etc. » 

Si NEC s'intéresse encore peu à 
l'Europe, ce qui est probablement 
une erreur car le marché des 
consoles est encore vierge, Sega 
et Nintendo, on l'a vu, sont enfin 
prêts à fondre sur nous. La me- 


Et NEC ? Le but de la puissante 
compagnie japonaise est clair, 
Selon Grant J. Schneider, assis¬ 
tant du vice-président de NEC 
Corp., la société veut être « le 
leader sur la technologie des 
16 bits et offrir des jeux qui uti¬ 
lisent complètement les perfor¬ 
mances de la machine. 
300 000 consoles ont été ven¬ 
dues en 1989, depuis septembre, 
date de lancement de la Turbo 
Grafx aux Etats-Unis, contre 
1,5 million au Japon. Notre but : 
arriver au million de consoles en 
1990. L'Europe viendra plus 


du nom de Nintendo auprès des 
jeunes ! » 


Les perspectives en Europe 


sont intéressantes, ajoute Greg 
Fishback, même si le démarrage 
est lent. J'estime à un million le 
nombre de consoles installées en 
Europe et le but de Nintendo est 


de doubler ce chiffre en 1990, 
voire de le porter à 2,5 millions 
d'unités. Nintendo commence 
vraiment à s’intéresser à l'Europe 
et va probablement bientôt consi- 


Ninja Masters sur console NEC. 

montrer que nous étions capables 
de créer un jeu sans avoir la 
moindre documentation tech¬ 
nique habituellement fournie aux 
développeurs. Ce jour-là, 
l’équipe technique recherche et 
développement de Sega Japon a 
été très impressionnée ; leur pre¬ 
mier réflexe a été de dire qu’il y 
avait eu des fuites et nous leur 
avons montré que nous avions 
travaillé uniquement sur nos 
connaissances en électronique. 
Du coup, les Japonais sont venus 
en France, ont vu comment nous 
travaillions Un autre point qui a 
joué en notre faveur : le fait que 
nous ayions développé un jeu sur 
CDI : ils se sont dit : « Si vous 
êtes assez dingues pour créer un 
jeu pour une machine qui n’existe 
pas encore, c’est que votre dé¬ 
partement recherche et dévelop 


dérèr ce marché comme l'une des 
ses priorités. Et je considère que 
Nintendo a l'un des marketings 
les plus efficaces au monde, au¬ 
jourd’hui.. « 


nace pour les micros, et pour les 
éditeurs de softs, est claire. 

Titus l'a bien compris : * Pour 
nous, le principal résultat du 
CES, résultat qui récompense 
dix-huit mois de travail, est l'auto¬ 
risation donnée par Sega de dé¬ 
velopper des cartouches Titus 
pour les consoles Sega, c'est-à- 
dire d'exploiter le marché des 
Sega 8 bits en Europe. Seules 


avec son superbe 


l.u Turbo Grafx ( I) 

Joystick (2). sa manette de Jeu (3). sa 
prise pour connecter plusieurs Joys¬ 
ticks (4) et le turbobooster (5). 


dustrie, c'est évident qu’aux 
Etats-Unis la situation est difficile. 
Tout ce qui est jeu d’aventure, de 
rôle, d'action, de sport sur micro 
n'est pas mort, mais presque : les 
quantités vendues n'amortissent 
absolument plus les développe 
ments. Eu Europe aussi, d'ail¬ 
leurs. Pour nous, 1989 se sera 












































moins bien terminée que prévu 
avec, malgré tout, un chiffre d’af¬ 
faires total de dix millions de dol¬ 
lars, C'est vrai qu'il est encore 
possible de monter une société de 
softs en Europe mais très peu de 
produits se vendent en quantité 
importante. L’arrivée des 
consoles va bouleverser cet état : 
le problème du piratage va en 
traîner un basculement des édi¬ 
teurs sur les consoles. Le choix 
sera très vite fait et les éditeurs 
laisseront tomber immédiatement 
les disquettes pour se tourner vers 
les cartouches. Ici, aux Etats- 
Unis, la puissance des construc¬ 
teurs de consoles est telle que les 
éditeurs américains, qui n'ont pas 
été suffisamment rapide pour se 
lancer sur ce créneau, sont au¬ 
jourd'hui dans une situation très 
critique. En Europe, à mon avis, 
on va voir les éditeurs de softs 
glisser vers la cartouche. Nous ne 
voyons pas notre avenir dans le 
soft sur disquette et il est évident 
que nous allons très vite faire plus 
de 80 % de notre chiffre dans la 
cartouche. Nous n’abandonne¬ 
rons pas les jeux sur micros mais 
en tout cas, ils représenteront une 
part si réduite du business qu'il ne 
faut pas que les possesseurs d’or¬ 
dinateurs s'attendent forcément à 
ce que les éditeurs puissent inves¬ 
tir beaucoup d'argent, comme on 


l'a vu faire au cours des dernières 
années, A la limite, on vendra les 
licences de nos jeux sur car¬ 
touches à des éditeurs qui n'au 
ront pas la possibilité de créer des 
softs destinés aux consoles. A 
terme, tous les éditeurs qui ne se 
lanceront pas sur les cartouches 
devront se spécialiser sur des jeux 
qui ne peuvent pas fonctionner 
sans clavier — il y en a très peu — 
ou disparaîtront. Quand on voit, 
à la fin de la notice de Shadow of 
the Beasl, les programmeurs qui 
disent ; "Nous nous sommes 
donné beaucoup de mal, nous 
espérons que ça va vous plaire, 
mais faites attention quand vous 
en copiez un parce que nous al 
Ions sûrement aller vers la car¬ 
touche", c’est clair. 

« Un autre point important ; le 
développement sur cartouche, 
c'est la fin des auteurs indépen¬ 
dants qui vont devoir s'adresser à 
des sociétés capables de payer les 
droits de développement qui sont 
astronomiques, sans compter les 
achats de matériel. Le petit génie 
qui a pondu un jeu sur ST le soir 
en rentrant de l'école ne gagnera 
jamais un centime. » 

Greg Fishback renchérit : « Nous 
travaillons comme un producteur 
de film, même si, au début, nous 
étions une compagnie de marke¬ 
ting et de vente. Nous n'avons 


pas de développeurs internes 
mais nous faisons appel aux meil¬ 
leurs spécialistes mondiaux — 
Etats-Unis, Europe, Australie. 
Japon —, pour concevoir nos 
jeux et nous les choisissons sur 
leur capacité à prendre en consi¬ 
dération les exigences spécifiques 
aux jeux pour consoles, qui sont 
différentes de celles des jeux sur 
sur micro. Point fondamental 
pour tous ceux qui veulent déve¬ 
lopper sur console : la créativité 
vient du département marketing 
de la compagnie. Chez Actlvi- 
sion, nous avions deux cents pro 
grammeurs qui concevaient leurs 
jeux dans une liberté quasi totale. 
Aujourd'hui, les concepts et les 
idées doivent être en accord par¬ 
fait avec les exigences marketing. 
Brian Fargo travaille ainsi pour 
nous et réfléchit à des Jeux de rôle 
adaptés à la console Nintendo el 
répondant aux attentes du pu 
blic. » 

La fin des jeux 

made in USA ? 

Comme cela a été déjà longue¬ 
ment développé dans Tilt et ail 
leurs, face à cette fascinante mon 
tée en puissance des consoles, les 
éditeurs américains ont souffert. 
1990 sera-t-elle l'année de l'apai¬ 
sement ? Aujourd’hui les cartes 
ont été redistribuées et les places 
des éditeurs de softs pour micro et 
de ceux qui travaillent pour les 
consoles sont à peu près stables. 
Les frontières des différents terri¬ 
toires sont nettes. Doug Carlston, 
chairman de Broderbund ex¬ 
plique ; « Ne vous fiez pas aux 
apparences : même si les chiffres 
réalisés ne sont pas comparables 
à ceux que vous pouvez atteindre 
sur le marché des consoles, le 


marché su soft pour micro est en 
bonne santé, du moins pour tous 
ceux qui conçoivent des logiciels 
sophistiqués. Par exemple, Sierra 
marche très fort. Même à prix 
élevé, les softs de bonne qualité 
trouvent toujours un accueil en¬ 
thousiaste, Les éditeurs qui s'en 
sortent mal sont ceux qui n'ont 
pas de produits de bonne qualité. 
Les budget softwares (logiciels à 
bas prix et souvent de qualité 
moyenne) ont réellement des 
problèmes. Quant aux consoles, 
il y a trop de produits : les bou¬ 
tiques n'ont plus assez de place 
pour présenter les jeux. Danger ! 
En Europe, le marché du jeu vi¬ 
déo grandit lentement, ce qui est 
lié à l'histoire de la micro ludique, 
à l'abondance de softs bon mar¬ 
ché pour micro et au passage du 8 
au 16 bits, qui est presque ter 
miné maintenant L'arrivée des 
jeux vidéo va probablement s'ac¬ 
célérer en Europe. La question, 
pour nous, est de savoir com¬ 
ment sa se développer la produc¬ 
tivité personnelle en Europe. Le 
marché proféssionnel se déve¬ 
loppe très vite : en ira-t-il autant 
de la productivité personnelle ? » 
Pas de problème non plus pour 
Sierra, comme le déclare Doug 
Carlston. Les deux nouveaux 
titres parus sont dans la tradition 
des grands jeux de la compagnie. 



Conqucst of Camelot, un jeu Sierra. 
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Du côté de Microprose, les deux 


Tilt a assisté à ce que seront les 
“tournages" des prochains jeux 
Cinemaware : de véritables ac¬ 
teurs interprètent différentes op¬ 
tions de jeu (par exemple s’enfuir 
à l'arrivée de fourmis géantes, 
s'évanouir, tirer dessus à coup de 
revolver), qui sont ensuite mixées 
avec des décors réalistes ou syn¬ 
thétiques. Les animations so- 


d'ailleurs six nouveaux program¬ 
meurs, qui rejoindront les cin¬ 
quante personnes qui travaillent 
pour Cinemaware ! Concrète¬ 
ment. nous présentons au¬ 
jourd'hui IV/ngs, un simulateur 
de vol pour tous ceux que re¬ 
butent les softs hyper-réalistes, 
trop complexes et finalement en¬ 
nuyeux. D’autres simulations 
sportives sont, ou seront, bientôt 
terminées ainsi que la suite de It 
Came from the Desert. L'Europe 
est pour nous un axe de déve¬ 
loppement fondamental : nous 
réalisons plus de 25 % de notre 
chiffre d’affaires là-bas. Le futur 
de la compagnie ? Je dirais que le 
premier trimestre de 1991 verra 
l’arrivée d'une nouvelle généra 
lion de machines qui transfor- 


Christy Marx, qui ateonçu le pre¬ 
mier, s'est inspiré de la Quête du 
Graal et a apporté un soin tout 
particulier à l'analyse des motiva 
lions des joueurs, qui sont jugés à 
la fois sur leurs actions concrètes, 
mais aussi sur leur probité, leur 
sens de l’honneur, leur droiture et 
la pureté de leurs Intentions. Ani¬ 
mation musicale somptueuse, 
perfection des graphismes, hu 
mour, Coriquestof Camelot, sera 
un grand titre. Ice Man, pour sa 
part, recrée un épisode de la 
guerre froide et oppose espions 
du KGB et de la CIA. Amusant et 
très américain, vous devrez sau 
ver une jeune fille de la noyade en 
appliquant strictement les prin¬ 
cipes de secourisme. Si vous ne 
faites pas exactement les gestes 


titres phares des prochains mois 
seront Si/ent Service 2, prévu 
pour avril, et Sid Meyer's Golden 
Age oj Railroad (titre provisoire), 
qui évoquera la construction des 
premiers chemins de fer dans 
l'Ouest américain. 

« Silent Service et Pirates ont été 
adaptés sur Nintendo, FIS Strlke 


de Microprose 


Slle.nl Service 2. 


LHX Attack Chopper. 


Golden Age of Rail road. 


Pour ceux que rebulenl les simulateurs de vol trop complexes 


LHX, un hélicoptère comme si vous y étiez. 

nores sont bien sûr naturelles (vé¬ 
ritables voix des acteurs, coups de 
revolver, etc.) et non plus Infor¬ 
matiques, bref, nous nous appro¬ 
chons à grand pas des films de ci¬ 
néma. Bien sûr, la “play-abilité" 
pour certains jeux n'est pas en¬ 
core aussi souple que celle des 
jeux purement micro, et ces tech¬ 
niques sont réservées à des jeux 
ou simulations bien précises — 
voir à ce sujet l'article sur le CD 
Philips de ce même numéro. Ce¬ 
pendant, les progrès sont réelle¬ 
ment enthousiasmants ! 


... tVIng*. 

mera la notion d’interactivité 
— nous retrouvons un mot clé 
dans le domaine du jeu. IBM, 
Commodore et d'autres encore 
travaillent tous sur de nouveaux 
micros grand public. Nous réflé¬ 
chissons à des jeux avec des véri¬ 
tables acteurs, ges graphismes et 
50ns semblables à ceux obtenus 
au cinéma. Avec It Came from 
the Desert, nous sommes allés au 
bout des capacités des machines 
actuelles équipées de lecteurs de 
disquettes. La suite passera par 
les nouvelles technologies. » 


... Cinemaware propose... 

indiqués, elle mourra... Chez Ci 
nemaware, les perspectives pour 
1990 sont également optimistes. 
1989 a été une bonne année pour 
la firme : nous avons signé des 
accords de développement sur 
consoles, 6 titres sont en cours de 
développement pour la NEC Tur- 
bografx, 7 sur CDI, nous travail 
Ions sur des jeux destinés à des 
consoles ou micros qui n’ont pas 
été dévoilés par les con- 


LHX. proposé par Electronic Arts. 

Eagle sur Sega ajoute Bill Stea- 
ley, le patron de Microprose. Ce 
dernier titre sera aussi disponible 
en jeu d’arcade. Les premières 


encore 

structeurs et nous continuons à 
développer pour les machines 
existantes. Nous recherchons 
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machines d’arcade seront présen¬ 
tées en juin et nous aideront à 
nous diversifier, à sortir de la 
niche que nous maîtrisons très 
bien, celle des simulations guer¬ 
rières. Je ne peux pas dire quels 
seront les premiers jeux, mais 
pensez que nous avons des simu¬ 
lations de sous-marins, d'hélicop¬ 
tères et de conduite... » 
LucasFilms reste, pour sa part, 
très discret sur les prochains titres. 
« Il est impossible de préciser 
quels seront les titres qui succéde¬ 
ront à Loorn, commente Doug 
Glenn. Sachez simplement que 
nous continuons à travailler sur la 
notion d’interactivité, la plus 
souple possible ». 

Deux titres Electronic Arts ; Ski or 
Die, présenté dans ce même nu¬ 
méro en Avant-première et LHX 
Attack Chopper, une simulation 
d'hélicoptère, qui vous sera pré¬ 
sentée en détail dès le prochain 
numéro de Tilt. Une précision 
tout de même : aujourd’hui, il 
faut un 386 VGA pour profiter 
des batailles de boules de neige 
de Ski or Die ! 

Accolade est moins enthousiaste 
que ses concurrents, même si les 



Gunhoat, 


un des nouveaux titres d'Accolade. 

résultats ont été corrects pour la 
compagnie. Alain Miller, son pré¬ 
sident, précise : « J'espère que 
1990 sera une meilleure année Ici 
aux Etats-Unis. 1989 a été diffi 
elle ; globalement, les résultats 
ont été inférieurs cette année à ce 
qu'ils étaient l'année dernière. Le 
marché a chuté de 10 %. Acco¬ 
lade est l'une des cinq ou six 
compagnies qui ont progressé 
mais de nombreuses sociétés ont 
chuté, Micro Illusion, CSS... 
Alors que le marché se partageait 
entre le C 64, L’Apple, et les 
compatibles, seuls restent en lice 
les PC. L’Europe est fondamen¬ 
tale pour notre développement. 
Nous allons cette année adopter 
certains de nos titres, soigneuse¬ 
ment choisis dans notre cata¬ 
logue, sur les consoles. Les ama¬ 
teurs de consoles sont très jeunes 
et les titres que nous développons 
sur micro s'adressent à un public 


plus sophistiqué, plus âgé. disons 
entre vingt et trente ans. Les utili¬ 
sateurs de consoles ont entre huit 
et seize ans. Pour l'instant, nous 
n’envisageons pas de développer 
de titres spécifiques aux consoles. 
Accolade a une réputation de 
qualité et nous aimons dévelop¬ 
per des jeux sophistiqués. Je ne 
crois absolument pas que les con- 



Glins & llultcr de Mindscape 



Super Blke Simulator. 

soles arriveront un jour à tuer les 
ordinateurs. Ceux-ci continue¬ 
ront à se développer par la force 
de leurs applications profession¬ 
nelles. De plus, le marché des 
consoles est très fluctuant : im¬ 
mense succès un jour mais chute 
totale le lendemain... » 

Randy Thier renchérit : « Les 
consoles sont beaucoup plus limi¬ 
tées que les computers et nous 
préférons travailler pour des utili¬ 
sateurs plus exigeants. Les mar¬ 
chés des consoles et des micros 
sont vraiement séparés l'un de 
l'autre. Seuls les 8 bits souffrent 
énormément à cause des con¬ 
soles, Les PC, eux, n'ont pas 
grand-chose à redouter. » 


Mindscape et Epyx ont fait les frais 
de l’invasion japonaise. Mindsca¬ 
pe a été racheté par la puissantee 
compagnie Software Toolworks, 
très orientée vers les éducatifs et 
les applications dédiées, « pour 
des raisons financières » précise 
Lisa Petrison, responsable des re¬ 
lations publiques de Mindscape. 
Quant à Epyx, les commentaires 
sur la situation de la compagnie 
sont loin d'être enthousiastes : 
« l'année 1989 a été très dure 
pour nous. Nous avons licencié 
100 personnes sur 120, aban¬ 
donné notre immeuble en Cali¬ 


fornie et la plupart de nos installa¬ 
tions ont été détruites au cours du 
tremblement de terre. Pourquoi ? 
Eh bien, notre réputation sur le 
marché et la force du soft améri 
cain pour micro, il y a quelques 
années, nous a poussé à consi¬ 
dérer avec méfiance l'arrivée des 
nouvelles consoles japonaises, 
Nous craignions que ne se repro¬ 
duise la même crise que celle qui 
a frappé Atari en 1983. Nous en 
avons conclu qu'il ne fallait pas 
s'engager dans la direction des 
consoles. Nous avions tort — we 
uiere wrong ! De plus, les lourds 
investissements pour créer la 
Lynx, les développements de 
jeux qui associaient magnéto¬ 
scope et jeux de plateaux, les es¬ 
poirs placés en des développe¬ 
ments à l'étranger, en Europe 
particulièrement, n’ont pas 
donné les résultats escomptés. 
Nous avons / également aban¬ 
donné la distribution des joysticks 
Konyx, qui ont été repris par Ti¬ 
tus. Mais nous comptons déve¬ 
lopper de nouveaux softs cette 
année, que ce soit sur micro ou 
sur la console Lynx que nous 
avons mis au point. Nous avons 



Super Blke Simulator, 
l’accident. 

aussi un accord de développe¬ 
ment sur la Sega 16 bits. » 

Pour Bruno Bonnel, PDG d’Info- 
grames, « aux USA, le marché du 
computer est un désastre : il a 
perdu environ 15 % sur PC, 
50 % sur C 64, énormément de 
distributeurs ont fait faillite. Au¬ 
jourd'hui, la sélection des produits 
est d’une exigence incroyable, un 
produit sur vingt se vend. Deux ou 
trois “grands" supportent de plus 
petits éditeurs qui sont devenus 
affiliated labels ». 

Heureusement, et nous termine¬ 
rons sur cette note optimiste (I). 
Pour Infogrames, la situation se 
présente plutôt bien : « Pour 
nous, ajoute Bruno Bonnel, le 
Show est un good Show ! J'ai 
vendu Bubble Ghost sur Game 
Boy, North & South sur Nin¬ 
tendo, qui sera édité par Seika. 
Nous avons été agréés comme 
groupe de développement sur 


Nintendo, ce qui nous donnera 
accès à toutes les informations in¬ 
dispensables. Nous travaillons 
également sur Sega 16 bits et 
NEC, Nous avons vendu 
North & South à Data East et 
Drakken sur une console 16 bits 
et nous allons développer un pro¬ 
duit pour la console Lynx d'Atari. 
Nous avons également acheté de 
nouveaux produits et allons distri 



Hescue The Embassy 

Mission, adapté d'Operatlon Jupiter. 


buer un certain nombre de labels, 
mécontents de leur ancienne dis¬ 
tribution. Nous avons obtenu 
l’Award du Best action game o/ 
the year pour Hostage. Enfin, 
nous avons reçu confirmation de 
notre allocation de 300 000 
pièces sur Nintendo, ce qui signi¬ 
fie que Hostage va être fabriqué 
et, nous l’espérons, vendu à 
300 000 exemplaires ! Nous au¬ 
rons au total négocié pour plus de 
800 000 $ de droits divers ! » 

« Salon d'attente », salon de bi¬ 
lan où l'on panse ses plaies et où 
l’on compte le nombre de survi¬ 
vants après le déferlement nip¬ 
pon, ce Consumer, sous un ap¬ 
parent manque de réelles 
nouveautés masquait une intense 
activité. Nouveaux ordinateurs, 
nouvelles consoles, nouvelles 
technologies mûrissent dans les 
différentes unités de recherches 
américaines et japonaises. Les 
éditeurs de logiciels qui ont sur¬ 
vécu fourbissent de nouvelles 
armes. Et l’Europe, bien occupée 
par les micro-ordinateurs, et mar¬ 
ché vital pour les développeurs 
de softs pour micro, sera l'enjeu 
d'affrontements sanglants entre 
consoles et ordinateurs, et con¬ 
soles entre elles. Toute l'expé¬ 
rience des éditeurs européens ne 
sera pas de trop 
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Grafx, Lynx, Game Boy, 
les consoles 90 

La console Nec PC Engine n’a pas encore eu le temps de s’implanter 
que déjà la Grafx, encore plus performante, commence à apparaître. 
Est-ce la mort du PC Engine ? Atari, de son côté, présente 
la seule console portable américaine qui ose s'attaquer aux Japonais. Tilt 
vous présente les premiers jeux. Quelles sont ses chances de s'imposer 
face à d’autres portables, comme le Game Boy ? 


zines japonais, le graphisme de 
Ghouls'n Ghost est vraiment ma¬ 
gnifique. Il semblerait que la 
conversion de la Super Grafx soit 
encore supérieure à celle du 
Mego Driue Sega, ce qui n'est pas 
un mince exploit. Le premier jeu 
de la Super Grafx se nomme 
Baille Ace et il s'agit d'un shoot- 
them-up en 3D. Vous survolez 
des planètes en affrontant des 
vaisseaux ennemis qui foncent 
sur vous à toute allure. Ce pro¬ 
gramme n'offre pas un grand in¬ 
térêt de jeu, mais on peut le consi¬ 
dérer comme une demo. En 
effet, à défaut d'être passionnant, 
il faut bien reconnaître qu’il dé- 


SUPER GRAFX 

Alors que le PC Engine com¬ 
mence seulement à se tailler une 
belle réputation en Europe, NEC 
sort déjà une nouvelle console au 
Japon. La guerre des consoles 
fait rage dans l'empire du Soleil- 
Levant et NEC semble décidé à 



brûler les étapes, pour consolider 
sa position avant les grandes of 
fensives de Sega et de Nintendo. 


La Super Grafx et sa manette. 

L.a Super Grafx est une superbe 
machine à rêves, qui se cache 
sous un design assez austère. 


Qu’a-t-elle de plus 
que le PC Engine ? 

La Super Grafx utilise le même 
processeur que le PC Engine, 
mais, en plus, elle comporte 
quatre processeurs supplémen¬ 
taires. Cela augmente de manière 
très sensible la vitesse de déplace¬ 
ment des sprites sur l’écran. 
D'autre part, ces nouveaux pro¬ 
cesseurs permettent d'animer si¬ 
multanément 128 sprites sur 
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l'écran, contre 64 pour le PC En¬ 
gine. En revanche, les capacités 
sonores restent les mêmes 
Comme le PC Engine, cette 
console ne comporte qu'un seul 
port joystick. La manette fournie 
avec la console se présente 
comme la précédente, mais elle 
dispose d'un tir automatique à 
deux vitesses. Celui-ci se règle in¬ 
dépendamment pour chacun des 
deux boutons de tir. 

Les accessoires 

Très prochainement nous de¬ 
vrions voir arriver la Power 
Console qui s'adapte sur la Super 
Grafx. Il s'agit d’une unité de 
contrôle, ou si vous préférez, 
d’un super joystick. Cette Power 
Console ramène le volant de l'hy¬ 
pothétique console Konix au ni¬ 
veau d'un jouet pour gamins at¬ 
tardés. Cet accessoire est 
nettement plus grand que celui de 
la Super Grafx ( 1.20 m environ). 
Cette unité de contrôle comporte 
un superbe manche à balai muni 
de boutons de tir, que l'on peut 
utiliser comme un volant. Autour 
de ce manche à balai, on trouve 
une horloge à cristaux liquides, 
un écran radar, un clavier numé¬ 
rique, ainsi qu'un grand nombre 
de boutons. En plus de son intérêt 
pour certains jeux d’arcade, cet 
accessoire est idéal pour les simu¬ 
lations. Il est donc fort probable 
que l’on devrait rapidement voir 
arriver des simulations de qualité 
sur cette console et cela marque¬ 
rait la fin du monopole des micros 
dans ce domaine. 

La ludothèque 

Les jeux du PC Engine sont 
compatibles à 100 % avec cette 
nouvelle console. C’est indiscuta¬ 
blement un sérieux atout pour 
cette nouvelle machine, qui dis¬ 
pose donc, dès sa naissance. 



Baille Ace, le seul programme actuel sur Super Grafx. 



d'une ludothèque de qualité, 
comportant plus d'une soixan¬ 
taine de titres. En ce qui 
concerne la ludothèque spéci¬ 
fique de la Super Grafx, un seul 
programme est disponible pour 
i'instant, mais de nombreux titres 
sont en cours de développement. 
Parmi les programmes annoncés 
on trouve quelques gros titres 
comme Strider et Ghouls'n 
Ghosts D'après les photos 
d'écran publiées dans les maga- 


coiffe. La rapidité de l’animation 
en 3D est vraiment stupéfiante, 
avec de beaux sprites, qui se dé 
placent de manière très fluide. 
Pour un coup d'essai sur la Super 
Grafx, cela promet... 

Est-ce la mort 
du PC Engine ? 

Il semble qu’il n’y ait pas de souci 
à se faire quant à l'avenir du PC 
Engine. Avec un parc de près de 
2 millions de machines au Japon, 




Battle Ace est un shoot-them-up 3D dune rapidité stupéfiante. 






























le récent lancement aux États- 
Unis (sous le nom de Turbo 
Grajx ) et des débuts prometteurs 
en Europe, les développements 
sur cette console vont continuer 
de plus belle. Le PC Engine de¬ 
vrait continuer à un rythme d'un 
minimum de cinq nouveautés par 
mois, pour une ou deux nou¬ 
veautés réservées uniquement à 
la Super Grafx. Il est également 
(ort probable que bon nombre de 
programmes sortiront à la fois 
pour les deux machines, avec 
une version plus sophistiquée 
pour la Super Grafx. 

La Super Grafx 
en France ? 

NEC ne distribuant toujours pas 
le PC Engine en Europe, il ne faut 
donc pas trop compter sur une 
prochaine distribution officielle de 
ia Super Grafx. Toutefois, cer¬ 
taines rumeurs font état d'une 
éventuelle arrivée de NEC sur le 
marché européen pour la fin de 
l’année. En revanche, l’importa¬ 
tion pourrait se faire très rapide 
ment Lorsque vous lirez ces 
lignes, la Super Grafx devrait être 
en vente chez Shoot Again, ainsi 
que dans quelques autres bou¬ 
tiques, à un prix qui se situe entre 
3 000 et 3 500 F. Quant à une 
distribution plus large, cela 
semble prématuré, car le PPC 
Engine commence seulement à 
s’implanter en Europe. 

LYNX 

La nouvelle console portable 
d’Atari vient d’être commerciali¬ 
sée aux États-Unis. Cette ma¬ 
chine très performante a été con¬ 
çue par les créateurs de l’Amfga, 
ce qui est un gage de qualité. Il 
s'agit d’une console 16 bits munie 
d'un écran à cristaux liquides. Cet 
écran affiche 16 couleurs simul 
tanément, choisies dans une pa- 



La convole portable Lynx avec 

lette de 4096 couleurs. Ses capa¬ 
cités sonores ne sont pas moins 
convaincantes, puisqu'elle dis¬ 
pose de quatre canaux en stéréo. 
La Lynx est équipée d’un haut- 
parleur d’excellente qualité, mais 
pour vraiment bénéficier de ses 
qualités sonores, il est préférable 
d’utiliser le casque qui est fourni 
avec la console. L’alimentation 
de la console est assurée par six 
piles de type walkman, ou par un 
adaptateur secteur. Une sortie 
permet de connecter jusqu'à huit 
Lynx, pour jouer à plusieurs. 
Comble de raffinement, un bou 
ton inverse pour les gauchers. 
C’est vraiment une console im¬ 
pressionnante et particulièrement 
bien conçue, qui présente une ex¬ 
cellent ergonomie. 

La ludothèque 

Pour l'instant, la Lynx dispose de 
quatre jeux, qui devraient être 
vendus avec la console. Ces pro¬ 
grammes sont signés Epyx, ce qui 
n’est guère étonnant car celte 
console a été développée à l’ori¬ 
gine pour cet éditeur. 

California Cames : la version 
Lynx de cette célèbre simulation 
sportive ne comporte que quatre 
épreuves, au lieu de six sur mi¬ 
cro : surf. BMX. ballon et skate 
board. En revanche, deux de ces 
épreuves (BMX et skateboard) 
ont été largement remaniées et 
ces nouvelles versions sont nette¬ 
ment plus réussies que sur 


écran couleur à cristaux liquides. 

16 bits. Graphisme et animation 
sont irréprochables et ils s'ac¬ 
compagnent d'effets de zoom sai¬ 
sissants Les fans de multi 
épreuve seront comblés. 

Gates of Zendocon : ce shoot- 
them-up à scrolling horizontal est 





















California Games : l'épreuve de surf exige un œil de lynx... 


grande liberté d’action : en rase- 
mottes pour bombarder les véhi¬ 
cules qui passent sur la route, ou 
au-dessus des nuages pour af¬ 
fronter les escadrilles ennemies. 
L'animation est particulièrement 
impressionnante et on n'en croit 
pas ses yeux. L'action est assez 
répétitive, mais la réalisation est 
tellement parfaite qu'on ne s'en 
lasse pas. Superbe ! 

Electrocop : armé d’un pistolet 
laser, vous explorez les nom¬ 
breuses salles d’une station spa¬ 
tiale en affrontant des robots-gar¬ 
diens. L’action est représentée en 
3D et, une fois encore, l’anima¬ 
tion est assez marquante. Le pas 


Blue Llghtnlng béttéflcle 

sans surprise, avec des aliens 
aussi nombreux que variés et une 
excellente animation. En re¬ 
vanche. l’action est trop facile et 
pas assez originale pour maintenir 
longtemps l’intérêt des spécia¬ 
listes. Cela dit, les shoot-them-up 
n’ont jamais été la spécialité 
d’Epyx. 

Blue Lightning : un shoot- 
them-up en 3D qui s'inspire net¬ 
tement d ‘Afterburner. Mais il est 
autrement plus réussi que les 
conversions micro de ce grand 
succès d'arcade. Vous avez une 


d'une réalisation parfaite... 

sage d'une salle à l'autre est très 
spectaculaire et votre personnage 
peut même se retourner pour tirer 
dans votre direction. Toutefois, 
on est beaucoup plus séduits par 
la réalisation d'Electrocop que 
par son intérêt de jeu. 

D'autres programmes Epyx de 
vraient arriver prochainement. Il 
s’agit pour la plupart de remakes 
de jeux célèbres, comme Ram- 
page ou Impossible Mission II. 
Quant aux autres éditeurs, Atari 
est en discussion avec bon 
nombre d'entre eux. mais le se- 
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cret est encore jalousement 
gardé. Toutefois, Il semblerait 
qu'Ocean envisage sérieusement 
de développer des programmes 
sur cette console. 


La première présentation offi¬ 
cielle de cette console en France a 
eu lieu au Salon du jouet, à Paris à 
partir du 31 janvier. Atari n’a pas 
encore pris de décision définitive 
en ce qui concerne la date de sor 
tie de la Lynx. Mais, celle-ci sera 
commercialisée courant 1990 et, 
plus probablement, à la rentrée. 
Le prix français n'est également 
pas encore fixé, mais il devrait se 
situer aux alentours de 1 500 F, 
ce qui est somme toute assez rai 
sonnable pour une machine de 
cette qualité. 

COMPARATIF 
LYNX/GAME BOY 

Ces deux consoles portables, qui 
ne devraient pas présenter trop 
de différences au niveau de leur 
prix de vente en France, sont en 
concurrence directe. En ce qui 
concerne les machines elles 
mêmes, l’avantage est indiscuta 
blement dans le camp d'Atari. 
Tout d'abord, l'écran de la Lynx 
est plus grand et ses superbes 
couleurs sont autrement plus fiat 
teuses que le monochrome du 
Game Boy. 

De plus, l'écran de la Lynx est très 
lumineux et on peut parfaitement 
jouer dans l'obscurité. Tandis que 
le défaut majeur du Game Boy 
est sa très faible luminosité qui 
offre une vision limitée. Si 
quelqu'un vous fait de l’ombre en 
passant devant la source de lu¬ 
mière, vous ne voyez plus rien et 
il faut continuer la partie au jugé. 
Il est tout aussi évident que la 
Lynx gagne par K,O. au niveau 
du graphisme, il n'est pas aussi 
simple de les départager, car les 
deux consoles sont très perfor¬ 
mantes. Toutefois, on peut ac 
corder un léger avantage à la 
Lynx sur ce plan. 

En revanche, le Game Bon est 
plus petit que la Lynx ce qui est 
très appréciable pour une 
console portable . 

Au niveau de l’intérêt de jeu des 
programmes disponibles sur les 
deux machines, l'avantage est 
cette fois dans le camp du Game 
Boy. Les Japonais sont vraiment 
les rois dans ce domaine et Nin¬ 
tendo a fait ses preuves depuis 
très longtemps. En dépit de leur 
indiscutables qualités techniques, 
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les jeux d'Epyx sont bien loin de 
faire le poids face à des petits 
chefs-d'œuvre comme Super 
Marioland ou Castlevania. 

Au niveau de l'originalité, de la ri¬ 
chesse et de la longévité, les jeux 
Nintendo sont inattaquables. 
Dans l'état actuel des choses, le 
choix est clair. Si vous privilégiez 
la réalisation d'un jeu et la qualité 
d'une machine, optez pour la 
Lynx. En revanche, si l'intérêt de 
jeu est primordial pour vous, c'est 
le Game Boy qu'il vous faut 


Une console portable d'un tel ni¬ 
veau de qualité offre uip énorme 
potentiel commercial, mais son 
succès dépend principalement de 
trois facteurs. 

Tout d'abord, les consoles por¬ 
tables étant une nouveauté, il est 
difficile d'apprécier précisément 
quel sera leur impact sur le public. 
Des joueurs acharnés seront sans 
doute tentés par la perspective de 
pouvoir jouer partout, mais tout 
le monde ne peut s'offrir à la fois 
un ordinateur et une console por 
table, ainsi que les jeux qui ac¬ 
compagnent chacune 
Deuxième inconnue : la concur¬ 
rence. La Lynx est en bonne posi¬ 
tion face au Game Boy, mais d'au¬ 
tres consoles portables devraient 
sortir cette année. Il est notam¬ 
ment question d'une console por 
table NEC compatible avec les 
jeux du PC Engine , ce qui pourrait 
être un concurrent sérieux pour la 
Lynx. On parle également d'une 
seconde console portable Nin¬ 
tendo, en couleurs cette fois. Mais 
c’est sans doute la qualité de leur 
ludothèque qui fera la différence 
entre les portables. 

Il semblerait que de nombreux 
éditeurs européens soient intéres 
sés par la perspective de dévelop¬ 
per des jeux pour la Lynx Toute¬ 
fois. Nintendo a déjà annoncé 
que les éditeurs désireux de pu¬ 
blier un jeu sur la console de¬ 
vraient s'engager à ne pas déve¬ 
lopper sur les machines 
européennes. Devant une telle 
alternative, les éditeurs devraient 
réserver leurs plus gros titres à la 
Nintendo, qui dispose d'un parc 
particulièrement alléchant. Un 
lourd handicap pour la Lynx. 
Mais rien n'est encore joué. On 
ne peut que souhaiter la réussite 
du pari d'Atari car il serait vrai¬ 
ment dommage qu'une console 
aussi performante ne parvienne 
pas à s’imposer, 

Alain Huyghes-Lacour 


Lettre 

de 

Roumanie 


Timisoara, le 18/01/90. 

Je suis un étudiant roumain de 
l'école polytechnique de Timi¬ 
soara et je m'appelle Câlin. Je me 
demande si je fais bien s'écrire 
cette lettre, mais je suis conta¬ 
miné par un virus très contagieux 
maintenant : l'informatique. 

Pour la première fois, j'écris sans 
peur parce que la Securitate, la 
politique secrète et personnelle 
du dictateur a été liquidée. Je suis 
passionné d'informatique, une 
science pas interdite mais mau¬ 
dite parce qu'informatique égale 
décentralisation de l'information, 
une idée peu acceptable pour 
l'ancien régime. Il y a un an. 
j'auais acheté un vieil Amiga 
1000 (après deux ans d'attente), 
mais après deux semaines de ré¬ 
volution. quelques rafales de mi 
traillette et dix balles dum-dum 
dans ma chambre, je suis resté 
sans ordinateur. Je suis très navré 
car dans mon pays, nous ne trou¬ 
vons pas le plus banal calculateur 
de poche. Je veux lancer un ap 
pel aux lecteurs de la revue Tilt 
qui pourraient m'aider avec des li¬ 
vres de programmation, des pro 
grammes, j'ai également un be¬ 
soin désespérant d'un nouvel 
ordinateur, et je fais aussi un ap¬ 
pel aux lecteurs qui peuvent m'ai¬ 
der avec un nouvel ordinateur 
Amiga. 

Je vous remercie d’avance pour 
votre amabilité. 

Câlin Butiu 
STR Glurgiu N R 15 AP 35 
1900 Timisoara 
Roumanie 

L'Europe de la micro-informa¬ 
tique de loisirs ira-t-elle de l'Atlan¬ 
tique à l'Oural ? Signe annoncia¬ 
teur de cette perspective, le flot 
interrompu de lettres de Pologne, 
qui submerge la rédaction de Tilt 
depuis près de quatre ans, dé¬ 
montre en effet que la passion des 
jeunes pour l'informatique ignore 
les frontières. 



0 


Aujourd'hui, les Roumains re¬ 
trouvent leur liberté et expriment 
à leur tour leur soif de contacts 
avec l'extérieur, comme en té¬ 
moigne cette lettre de Câlin Bu¬ 
tiu. un habitant de Timisoara. la 
ville qui a donné le signal de révo¬ 
lution. Elle inaugure sans doute 
un développement des contacts 
et des échanges entre jeunes 
Français et Roumains qui, faut-il 
le souligner n'ont pas tous la 
chance d'acquérir un Amiga 
1000, même après deux ans d’at 
tente ! Dans un contexte de pé¬ 
nurie généralisée, le moindre 
Oric déglingué doit en faire rêver 
plus d’un. Alors, pensez aux 
consoles et aux jeux qui dorment 
dans vos tiroirs et qui seraient 
sans doute mieux employés ail¬ 
leurs. Pour notre part, nous conti¬ 
nuerons à favoriser les échanges 
entre joueurs et tous pays (voir le 
courrier des lecteurs, rubrique 
Forum, de ce numéro) et nous 
souhaitons que l’attente de Câlin 
Butiu et des autres jeunes Rou¬ 
mains soit comblée. 

Mais l’ouverture des frontières 
entre pays d’Europe soulève 
aussi d'autres questions qui peu¬ 
vent paraître, pour l'instant quel¬ 
que peu secondaires eu égard à la 
dimension historique des évolu¬ 
tions en cours. Après le casse- 
briques grandeur nature de Ber¬ 
lin, Allemands de l'Ouest et de 
l'Est se retrouvaient, le 27 dé¬ 
cembre 1989, lors de la 6e ren¬ 
contre annuelle organisée par le 
Club des pirates de Hambourg 
(HCCC) pour échanger des don¬ 
nées informatiques. L’Europe du 
jeu sera-t-elle un nouveau mar¬ 
ché pour les entreprises ou un 
nouvel océan pour les pirates ? 
L’absence de lois contre le pira¬ 
tage et les conditions écono¬ 
miques qui prévalent dans cer¬ 
tains pays du « bloc de l'Est » 
donnent déjà la réponse. Un pro¬ 
blème qui concerne plus les édi¬ 
teurs de jeux que les historiens ! 


L’écho des événements roumains parvient jusqu’à 
Tilt. Après le casse-briques berlinois, 
le virus de l’informatique est passé à l’Est. 






















i er prix - UN SEJOUR A NEW YORK 

«* 2 ème PRIX - UN SYNTHETISEUR YAMAHA DSR 2000 

3 ème au 10 ème PRIX - LE COMPACT DISC ET LA VIDEO ROCK STAR 
«ST n eme au 17 eme PRIX - LE BLOUSON ROCK STAR 
18 eme au 28 eme PRIX - LE TEE-SHIRT ROCK STAR 
“S* 29 ème au 40 ème PRIX - LA CASQUETTE ROCK STAR 


EXTRAITS l)U REGLEMENT : 

Le concours ROCK STAR esl ouvert il tous il raison d'un seul bulletin par personne. 

Cbnimcm participer : 

Retourner avant le 20 mai 1990. le coupon réponse situe en bas de page dûment complété en répondant aux 
quatre questions et à la question subsidiaire. Les photocopies et les bulletins raturés ne sont pas acceptées. 

Le dépouillement aura lieu le 31 mai 1991) en présence d'un huissier. 

Les gagnants seront ceux qui répondront correctement aux J questions et dont lu réponse il la question 
subsidiaire se rapprochera le plus de la vérité. La question subsidiaire ainsi que le cachet de la poste 
départageront les éventuels ex-aequos et détermineront i'attribution des prix. 

INFOMEDIA se réserve le droit de suspendre le présent concours sans préavis si des événements 
indépendants se sa volonté l'y conduisent. 

Règlement déposé chez Maître Halimi. Huissier de justice à Perpignan. 

Détail du règlement Contre enveloppe timbrée. 



Question 1 . Quel est le concepteur de la guitare électrique "STRAT0CASTER" ? 

Question 2 Où a été enregistré l'album des Beatles dont la pochette représente les "fab fours" sur un passage protégé ? 
Question 3 : Comment s'appelle le premier guitariste du groupe Pink Floyd ? 

Question 4 Quel est le nom du sosie de Marc Toesca dans le jeu vidéo ROCK STAR ? 

Question 5 subsidiaire : Quel sera le nombre total de bulletins réponse reçus par INFOMEDIA au jour du tirage ? 


- 

NOM :. 

PRENOM : . 

ADRESSE : . 

CODE POSTAL : . 

VILLE : . 

Bulletin réponse à retourner à : 
INFOMEDIA, CONCOURS ROCKSTAR 
BP 12, 66270 LE SOLER 
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CPI: les j eux 
de demain 

Le CDI est une superbe machine dotée de 
capacités à faire rêver tous les joueurs mais qu’on 
ne peut juger qu’au vu des applications. Le 
premier jeu, Titan, est prêt. D’autres arrivent. 

avons pu voir et tester le premier 
(eu au monde sur CDI. Il est en¬ 
tièrement terminé et. qui plus est. 
il est français ! Il s'agit de la trans¬ 
position sur CDI du fameux Titan 
qui existe déjà sur vos micro-ordi¬ 
nateurs habituels. C'est la version 
Mac II qui a servi de modèle. Le 
graphisme ne profite pas entière¬ 
ment des capacités du CDI, mais 
on constate immédiatement deux 
différences par rapport aux ver¬ 
sions micro. D'abord une plus 
grande rapidité des animations, 
mais surtout un son irrépro 
chable. La qualité CD Audio ! Au 
début du (eu. vous avez le choix 
entre divers genres musicaux : 
rock, classique, variété... La 
preuve est faite : un jeu sur CDI, 
ça marche ! 

Et pourtant cette transposition 
d’un (eu déjà connu n’est qu'une 
expérience, un simple test de fai¬ 
sabilité. D’ailleurs le CD n'est oc¬ 
cupé qu'à un tiers de sa capacité : 
200 Mo sur 650. Encore faut-il 
savoir que la presque totalité de 
cet espace est consacrée à la mu¬ 
sique, le jeu ne prenant qu'une 
place infinétisimaie. Titus, le pro¬ 
moteur de cette initiative est en¬ 
chanté de cette réussite et ne 
compte pas s’arrêter en si bon 
chemin. Des projets spéciaux CD 
en collaboration avec des grandes 
sociétés de cinéma et d’images de 
synthèse sont déjà en train. Les 

Qu'est-te que le CDI ? 

Les habitués de Tilt connaissent déjà le CDI (Compact Disc Inter 
actif), présenté dans Tilt N° 69. Rappelons que le CDI est le produit 
de l'accouplement d'un lecteur CD et d'un microprocesseur. Le lec¬ 
teur CD est tout à fait normal. La preuve en est que le CDI fait aussi 
fonction de lecteur CD Audio. Le microprocesseur, un 68070, est 
un développement du fameux 68000 de Motorola qui équipe, entre 
autres, Amlga, Atari ST et Macintosh. Plusieurs modes graphiques 
Ijusqu'à 32 000 couleurs simultanées) et sonores caractérisent le 
CDI. Le système d'exploitation, issu d'OS 9. est on ne peut plus 
simple puisqu’il ne nécessite pas de clavier. Les commandes du CDI, 
très claires, sont mises en marche au moyen d'une souris ou d'un 
boîtier de contrôle à distance. Il est important de noter que. avant 
même sa naissance officielle, le CDI est un standard : ses concep¬ 
teurs se sont mis d'accord pour que leurs machines soient compa¬ 
tibles. Les CD seront acceptés par les différentes marques qui se 
lancent dans la bataille. On y trouve Philips, Sony et Matsushita. 


Les possibilités encore latentes du 
CDI suscitent les plus grands es 
poirs. Le hic, pour l’instant, est la 
rareté des applications. Le CDI 
lui-méme est quasiment prêt pour 
la vente, mais cela ne sert à rien 
de tenter d'éventuels acheteurs si 
on ne leur propose pas en même 
temps des disques à enfourner 
dans le lecteur, 

A quoi peut-on utiliser une ma¬ 
chine capable de stocker, sur un 
disque de 650 Mo, des images, 
des sons et des programmes ? 
C'est la question que se posent 
ses concepteurs. Les applications 
du genre encyclopédies ou visites 
guidées, déjà présentes sur CD- 
ROM — en moins bien —, 


CO l 




Un simple clic à la souris pour 
lancer un programme. 

concernent surtout les profes¬ 
sionnels ou les éducateurs, Le 
lecteur de Tilt normalement con¬ 
stitué s’intéresse plus à l’aspect lu 
dique, c'est évident. 

Eh bien, qu'il se réjouisse ! Nous 




résultats seront connus à la sortie 
du CDI (pas avant 1991). Selon 
des sources généralement bien 
informées, d’autres éditeurs se¬ 
raient intéressés par le système : 
Cinemaware, par exemple, pré¬ 
parerait lui aussi des jeux sur CDI. 
A ce propos, Tilt s’est faufilé dans 
l'antre bien gardée d’un centre de 
recherche de la région parisienne 



Une Introduction animée. 



Un niveau de Titan sur CDI. 

frappe la balle de son club en un 
mouvement cinématographique, 
elle s'envole... Le paysage se 
transforme soudain pour montrer 
l'endroit où elle retombe, et avec 
les éclaboussures si elle aboutit 
dans une rivière. Le réalisme de 
la simulation est porté à son pa¬ 
roxysme par le commentaire en 
voix off et les réactions de la 



Le golfeur se prépare à frapper la balle. 



Elle part et retombe... 

pour visionner les premières ten¬ 
tatives de création d'un jeu ty¬ 
pique du CDI. C'est proprement 
époustouflant, 

Ne prenons qu'un exemple : un 
simulateur de golf. Vous avez 
tous déjà probablement vu de 
quoi il s'agit. Après avoir choisi 
un parcours, vous lancez la balle 
de golf dans le décor en donnant 
un grand coup avec... la souris 
ou le joystick. Avec le CDI, on s'y 
croirait. Au lieu des dessins habi¬ 
tuels, si bons soient-ils, vous avez 
des décors réels, le personnage 



... dans un bunker. 

foule, comme à la télé I Ce pro¬ 
gramme d'essai a de quoi faire 
baver le plus difficile des 
joueurs... 

Le CDI n'en est qu'à ses balbutie¬ 
ments. Souhaitons que les édi¬ 
teurs de logiciels, des profession¬ 
nels, se penchent sur son berceau 
pour l'aider à grandir en lui don¬ 
nant ce dont il a le plus besoin : 
des logiciels. C'est d’eux que dé¬ 
pend maintenant son avenir. Ti¬ 
tus a ouvert la voie. Gageons que 
d'autres auront le même courage. 

J.-L. Renault 
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• Du jamais vu sur vos écrans 

• Un incroyable jeu interactif de 
stratégie 

• Des graphismes somptueux en 
3D 

• Un éditeur de tableaux et 
contrôle du jeu en temps réel 

• Plus de 10O constructions 
Disponible sur Atari ST et Amiga 
MicroProse France, 6/8 Rue de 
Milan, 75009, Paris. 

Tel: (1)45 26 A4 14 
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Un Amiqa2000en k it 

Un boîtier externe contenant un disque dur et une carte d’extension mémoire, 
il n’en faut pas plus pour faire rêver ceux qui, las des limitations de leur 
Amiga 500, désirent le transformer en A 2000. Ils ne profiteront pas du côté 
compatible PC, mais qu’importe ! Avec un disque dur et plusieurs Mo de 
mémoire, tout devient possible ! 


revanche, si vous étiez amené à 
refaire le formatage (ce qui est 
très rare heureusement), pré¬ 
voyez une longue pause café... 
L'ensemble des opérations peut 
vous prendre une heure et plus 
en Cas de disque de grande capa¬ 
cité. La création de partitions 
multiples requiert un minimum 
d'attention et prendra un certain 
temps. De plus, il vous faudra 
modifier la s tartup-sequence 




Le disque dur devient vite une 
nécessité quasi absolue pour qui 
veut utiliser de manière « sé¬ 
rieuse » son ordinateur. Aussi 
c'est avec intérêt que nous avons 
testé la Trumpcard, dédiée à 
l'Amfga. L'ensemble se compose 
d’un boîtier de petite taille venant 
s'enficher sur le bus d'un 
Amiga 500 (ce bus apparaît 
quand on a ôté le cache de pro¬ 
tection situé à gauche de l'appa¬ 
reil) . Rappelons que cette instal¬ 
lation doit obligatoirement 
s'effectuer hors tension, sinon 
vous risquez d'endommager la 
Trumpcard et/ou Y Amiga. 


L’alimentation est 
assurée par l’Amiga 
L’ensemble ainsi obtenu est stable 
et je n’ai observé aucun problème 
de faux contact tout au long de 
mes tests, Avant d’aller plus loin, 
il est important de préciser que 
l'alimentation de l'ensemble est 
assurée par l'Amiga, via son ali¬ 
mentation. Celle-ci supportera 
sans problème la charge supplé¬ 
mentaire, à condition de laisser 


l’air circuler librement autour. 
Dans le cas contraire, vous ris¬ 
quez de faire fondre le fusible de 
protection de l'alimentation. La 
Trumpcard est en fait un boîtier 
d'extension contenant une carte 
contrôleur pour disque dur. le 
disque dur lui-même de format 
3.5 pouces de capacité variable 
et éventuellement une carte d'ex¬ 
tension mémoire pouvant aller 
jusqu'à 4 Mo. L'un des gros 
avantages du système est que. si 
vous passez sur Amiga 2000. 
vous n’aurez pas besoin de chan¬ 
ger de disque dur. 
de fixation du boîtier et du disque 
dur retirées, il vous suffira d’in¬ 
sérer la carte contrôleur et l'éven¬ 
tuelle carte d’extension mémoire 
dans les slots et de fixer le disque 
dur. La carte mémoire procède 
du même principe de « kit ». Elle 
contient en effet les emplace¬ 
ments nécessaires à quatre bar¬ 
rettes SIMM Rien ne vous em¬ 
pêche donc d’acquérir la carte 
peuplée d'un Méga et de 
i'étendre ensuite selon vos be¬ 
soins (et vos finances!). Notre 


w ni ■ 

Le boîtier va s'enficher dans le port d’extension de l'Amiga. 


exemplaire d'essai était pourvu 
de deux Méga de RAM supplé¬ 
mentaires grâce à deux barrettes 
SIMM de un méga chacune (huit 
composants RAM 411000). 

Un disque dur 
de 30 a 100 Mu 
Venons-en au disque dur lui- 
même. Différents disques durs 
3.5 pouces peuvent être montés 
dans la Trumpcard, allant d'une 
capacité de 30 Mo à 100 Mo, 
avec des temps moyens d'accès 
de 19 à 40 ms. Mais la carte 
comporte un cavalier pour adap¬ 
ter la Trumpcard aux Kickstart 
1/2 et 1.3 Le Kickstart 1.3 per¬ 
met l'auto-boot directement à 
partir du disque dur, tandis 
qu'avec la version 1.2, vous serez 
tenu de booter avec la disquette 
d'utilitaires fournie, ce qui est 
heureusement très rapide. La 
première installation ne pose au¬ 
cun problème d'autant que le 
disque est livré pré-formaté. En 


pour « mounter » les partitions 
supplémentaires (faire connaître 
leur existence à l’Amiga). 
Comme chaque partition va utili¬ 
ser un tampon de 25 à 60 K, ne les 
multipliez pas si votre configura¬ 
tion est un peu juste en mémoire. 
Le Workbench sera recopié sur le 
disque dur, d’où un gain de temps 
et de manipulations certain par la 
suite. Il ne vous restera plus qu’à 
installer sur votre disque les pro¬ 
grammes que vous désirez utiliser. 
Vous bénéficierez alors d’un 
grand confort de chargement (de 
10 à 20 fois plus rapide que sur 
disquette !). En conclusion, la 
Trumpcard est un excellent pro¬ 
duit pour l’Amiga 500 qui sait se 
reconvertir facilement pour 
l'Amiga 2000 (IVS ; importé par 
Bus + : prix : 12 900 F avec un 
disque de 45 Mo et une extension 
mémoire de 2 Mo. Actuellement 
en promotion à 8 980 F, avec un 
disque de 30 Mo). 

Jacques Harbonn 
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et recevez en cadeau 
une superbe pendulette TILT. 




OUI, profitez vite de cette offre exceptionnelle. Vous rece¬ 
vrez votre magazine directement chez vous, vous réaliserez des 
économies et, EN PLUS, vous recevrez GRATUITEMENT cette 
pendulette TILT montée sur une véritable disquette, 

Avec ce cadeau spécialement réalisé pour TILT, vous serez 
toujours à l'heure de la Micro. 

format de la pendulette TILT: 5 " 1/4, Pile fournie 



OFFRE SPECIALE D’AI 
AU MAGAZIN! 


OUI, JE M’ABONNE 

i 

Je recevrai donc les 12 prochains numéros de TILT, | 
dont le numéro spécial "Le Guide Jeux et Micro" pour 
229F* seulement, au lieu de 308F (prix normal). |e réa¬ 
lise ainsi une économie de 79F 
* Etranger = + 87 F, Avion : nous consulter, 

MON CADEAU 

J'ai bien noté que je recevrai gratuitement, ( 

en cadeau, une pendulette TILT montée sur une 
véritable disquette, 

□ Je joins mon règlement, à l'ordre de TILT, parchèque ! 
bancaire ou postal. 

□ Je préfère régler par Carte Bleue CS dont voici le 

numéro. , 

Date d'échéance: 

Date : Signature : 1 

V 

Nom . .. 

Prénom _ ... j 

Adresse ■ 

( 

Code postal I _ 1 _ I _ I _ I _ I Ville 
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Offre exclusivement réservée 
aux nouveaux abonnés, 














BONNEZ-VOUS 


A TILT. 

VOUS RECEVREZ: 



Il NUMEROS MENSUELS 
+ I NUMERO SPECIAL 


"Le Guide Jeux et Micro" 

+ I SUPERBE CADEAU 


une originale pendulette à quartz montée sur 
une véritable disquette. 


Renvoyez, dès aujourd'hui, votre carte d’abonnement. (Il est 
Inutile d'affranchir l'enveloppe ). 


tPDOCf 

HICPOIOISÎPS 


Martjœu* Bru/eau 
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Fast Hard Disk Backup 


Backup. sur Atari ST. très utile pour ceux qui possèdent un disque dur. 


Backup 

Backup contient plusieurs pro¬ 
grammes dédiés à la sauvegarde 
d’une disque dur pour Atari ST. 
Le programme principal de sau¬ 
vegarde. Turtle. nécessite un Mo 
de RAM et ne fonctionne pas en 
basse résolution. De plus, il fau¬ 
dra retirer tous les accessoires du 
bureau et autres programmes 
Auto pour lui laisser le maximum 
de mémoire disponible. Son prin¬ 
cipe est tout à fait original. Il crée 
un RAM-disque de caractéris¬ 
tiques identiques à celles des dis¬ 
quettes (simple ou double face, 
80-81-82 pistes. 9 ou 10 sec¬ 
teurs), Le programme va. dans 
un premier temps, recopier dans 
ce RAM-disque le plus de fichiers 
possible, puis recopier ce RAM 
disque piste par piste, ce qui fait 
gagner un temps précieux par 
rapport aux copies GEM utilisant 
le gestionnaire de fichiers. De 
nombreuses options complémen 


Deskpac est un accessoire de bu¬ 
reau destiné aux Atari ST, n’oc 
cupant qu'un seul emplacement 
sur le bureau. Il vous permet de 
disposer d'une pendule, d'un ca¬ 
lendrier complété d’un agenda, 
d'un rarnet de téléphone permet¬ 
tant l'appel automatique si toute¬ 
fois vous disposez d’un modem 
approprié, d'un bloc-notes, d'une 
gestion de fichiers simplifiée (co¬ 
pie, effacement) accessible à tout 
moment et d'un petit utilitaire 
pour connaître la quantité de mé¬ 
moire disponible. J'ai gardé le 


taires sont offertes : marquage 
des fichiers copiés, permettant 
ensuite la sauvegarde sélective 
automatique des fichiers nou¬ 
veaux ou modifiés, travail avec 
un ou deux drives, copie des fi- 


meilleur pour la fin, à savoir une 
calculatrice programmable tra 
vaillant en mode décimal, héxa- 
décimal, octal et binaire et effec¬ 
tuant instantanément les conver¬ 
sions d’un mode à l’autre. Est 
également fourni sur la disquette 
un panneau de contrôle amélioré, 
comportant entre autres une hor¬ 
loge, un topogramme de la mé 
moire vive, et des utililaires de 
configurations des lecteurs de dis¬ 
quettes, de l'écran et du RAM 
disque (disquette Station, ST : 
Prix : A). Jacques Harbonn 


chiers hors sous-répertoire, etc. 
Turtle travaille vite et bien et re¬ 
met à zéro le compte des dossiers 
après copie d’un dossier pour évi¬ 
ter de franchir la limite fatidique 
des quarante dossiers du GEM. 
En revanche, il ne peut pas sau 
vegarder des fichiers dont la taille 
est supérieure à la capacité d'une 
disquette. 

Terrapin est justement là pour 
corriger cette limitation. Il assure 
la sauvegarde et la restitution de 
tous les fichiers de grande taille. 
Trestare automatise la procédure 
de réécriture du disque dur à par¬ 
tir des disquettes, sans qu'il soit 
besoin de passer par les fasti 
dieuses séries de manipulations et 
d’ouverture de dossiers et sous 
dossiers. 

Backup est un autre programme 
fourni sur la disquette et dévolu 
lui aussi à la sauvegarde et la re'- 
constltution d'un disque dur. Il 
travaille selon deux modes ; Fi¬ 
chiers ou Tracks, En mode Fi¬ 
chiers, on peut décider de tout 
copier ou de ne copier que les fi¬ 
chiers qui ne sont pas encore ar 
chivés ou postérieurs à une cer¬ 
taine date. En mode Tracks, 
toutes les pistes du disque dur 
sont successivement copiées sur 
disquette, ces disquettes restant 
illisibles par le bureau et réservées 
à la reconstitution du disque dur. 
Certaines options complémen¬ 
taires sont disponibles : forma 
tage des disquettes, copie des fi¬ 
chiers cachés, etc. 

Une disquette indispensable au 
possesseur de disque dur car 
seule la sauvegarde régulière ga¬ 
rantit contre la perte de données 
(disquette Freeware pour ST, dis¬ 
tribuée par Station ; Prix : A). 

Jacques Harbonn 
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Mois 

De- 
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RAINBOW ISLAND 

Ocnon (Armand ST, Am.gn) 

NEW 

BLACK TIGER 

US Gold (Amitrod, 5T, Amiga) 

NEW 

F29 RETALIATOR 

Océan (ST, Armga) 

NEW 

OPERATION THUNDERBOIT 

Ocoon (Amitrod. ST, Am,go) 

3 

CHASE H.Q. 

Océan |Amslrod, ST, Amigo) 

1 2 

OCEAN BEACH VOLLEY 

Océan (Amitrod, ST, Amiga) 

B 

GHOUl'S AND GHOSTS 
US Gold [Amitrod, ST, Amigo) 

5 

CABAL 

Océan (Amitrod, ST. Amigo) 

6 

LOST PATROL 

Oceon (SI. Amlgal 

NEW 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

Delphine Cinématique (ST, Amiga| 

7 

INDIANA JONES (Aventl 
US Gold (SI, PC. Amrga) 

8 

BATMAN le Film 

Océan (Amitrod. ST. Amiga| 

10 

LES INCORRUPTIBLES 
Océan (Amitrad. ST. Amlga| 

6 

THE STRIDER 

US Gold (Amitrad, ST, Amigo) 

9 

SHOOTEM UP CONST KIT 
Palace (ST, Amiga) 

NEW 
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US Gold 

DOUBLE ACTION 
Océan 

LES 100% A D'OR 
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Retrouve l'histoire. 

Le Labyrinthe 
aux raille calculs 
Construit sur le mode du jeu de 
rôle, ce qui est plutôt rare pour un 
logiciel éducatif et a fortiori un lo¬ 
giciel de maths, le Labyrinthe aux 
mille calculs vous entraîne dans 
une aventure un peu folle où 
Bossdémaths. le savant fou. ter¬ 
rorise son monde. Evidemment, 
votre mission consiste à le neutra¬ 
liser avec l'aide du noble vieillard 
Eurêka (on s'en serait douté) et sa 
fille Dulcinéa. Bien entendu, de 
nombreuses épreuves vous atten¬ 
dent telles celles des marais et 
brouillards, de l'araignée géante 
pour enfin parvenir au labyrinthe, 
antre de notre persécuteur. Mais 
voilà, pour triompher du savant 
fou, il faut répondre à des énig¬ 
mes et autant de questions autant 
de problèmes mathématiques à 
résoudre. A vous donc d'utiliser 
votre astuce et vos connais¬ 
sances. 

Destiné aux élèves de collège, ce 
logiciel aborde les propriétés du 
parallélogramme, des exercices 
de numération et de logique, les 
solides et les volumes et la pro¬ 
portionnalité Le tout savamment 
distillé dans des exercices divers 
et variés qui ont pour avantage de 
reprendre sous forme de résolu¬ 
tion guidée les notions qui ne 
semblent pas assimilées par l'en 
fanl. Il ne reste jamais bloqué sur 
un problème mais on l'incite à 
réfléchir sur la façon de le ré¬ 
soudre. Voici un programme bien 
ficelé, très graphique, la mise en 
scène est vivante et le scénario in 
téressant. Tous les Ingrédients 
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Apprends-moi à lire. 

sont donc réunis pour stimuler 
l'envie de travailler et dédramati¬ 
ser l'apprentissage d'une matière 
qui peut paraître austère pour 
certains. Un bon point pour ce lo¬ 
giciel ! (Disquette Retz pour 
compatible PC). 

Matière _ mathématiques 

Contenu pédagogique _* * * * 

Intérêt _17 

Prix _C 

Retrouve l'histoire 

Une petite fille se tient sagement 
près de sa grand-mère et regarde, 
dépitée, son livre d'images dont 
les pages sont déchirées. Com¬ 
ment faire à présent pour racon¬ 
ter l'histoire ? 11 s'agit de la pré¬ 
sentation, sur fond musical d'un 
logiciel éducatif destiné aux en¬ 
fants des classes maternelles. 
Conçu par Carraz Editions, ce 
programme propose la mise en 
ordre logique et chronologique 
de trois Images. Selon une tradi¬ 
tion chère à cet éditeur, la présen¬ 
tation et les instructions sont don¬ 
nées en plusieurs langues. Il faut 
bien penser aux partenaires euro¬ 
péens I Le déroulement du pro¬ 
gramme est simple. Après avoir 
sélectionné la langue dans la¬ 
quelle les informations seront 
données, l'enfant peut choisir 
entre deux niveaux de jeu. Il sé¬ 
lectionnera aussi le nombre d'his¬ 
toires à reconstituer II peut égale¬ 
ment décider de répondre dans 
l'ordre d'affichage des tableaux, 
c'est-à-dire en plaçant d'abord la 
première image, puis la seconde 
et la troisième, ou bien retrouver 
l'histoire en commençant par 


n’importe quelle image. Les trois 
tableaux s'affichent et l’enfant 
doit retrouver l'ordre logique. 
L'image vient alors s'insinuer 
dans le cadre qui lui est réservé 
lorsque la réponse est bonne, si¬ 
non elle revient à sa place initiale. 
Si la notion de suites séquentielles 
est importante, on a vite fait le 
tour de ce programme assez répé¬ 
titif et sans surprise (disquette 
Carraz Editions pour Atari, 
compatibles PC, Amiga, Amstrad 
CPC) 

Matière _ éuell 

Contenu pédagogique -* * * 

Intérêt _ 12 

Prix - B 

Anglais-primaire 
Un logiciel de langue destiné aux 
élèves de primaire, voilà une dé¬ 
marche plus qu'étonnante ! Et 
qui veut s’initier avant l’heure ou 
se rafraîchir la mémoire peut tou 
jours se plonger dans ce pro¬ 
gramme. Si l'idée est originale, 
Anglais-primaire ne brille pas par 
son caractère novateur. On atta¬ 
que allègrement par le diction¬ 
naire. avec son cortège assez li¬ 
mité de mots concernant les 
couleurs, les nombres, les ani¬ 
maux. les vêtements, le corps, 
etc. Une consultation permet en¬ 
suite de vérifier l'acquis des 
termes étudiés et d'en préciser la 
traduction et la configuration 
phonétique. Ces mots sont alors 
repris dans des phrases à complé¬ 
ter. ce qui nécessite tout de même 
une étude préalable de la gram¬ 
maire qui est oubliée ici. Seule le 
conjugaison au présent de verbes 
tels que to be. to haue, to point, to 
find. to drink. to eat et to speak 
est abordée, ce qui reste insuffi¬ 
sant. Enfin, l'option Textes invite 
l'enfant à travailler sur les suites 
séquentielles à partir d'histoires 
déjà existantes ou bien de créer 
lui-même ses propres textes. Ce 
logiciel peut constituer, à la limite, 
un outil de révision somme toute 
assez sommaire (disquette Micro 
C pour Amstrad CPC). 

Matière _ anglais 

Contenu pédagogique _* * * 

Intérêt _ 12 

Prix _C 

Apprends-moi à lire 1 
Premier volet d'une série de deux 
programmes destinés aux très 
jeunes. Apprends-moi à lire pro¬ 
pose d'initier aux joies de la lec¬ 
ture les petits à partir de quatre 
ans. Projet certes audacieux lors¬ 
que l’on sait toute la difficulté de 
la mise en place des pré-requis 


nécessaires à de tels apprentis¬ 
sages, mais le résultat est là. Six 
activités, se subdivisant en sous- 
activités de difficulté croissante, 
composent l'essentiel de ce logi¬ 
ciel. La présentation est soignée 
et les consignes sont énoncées 
clairement pour permettre à l'en¬ 
fant d'entrer rapidement dans le 
vif du sujet. Et les sujets sont mul¬ 
tiples et variés : reconnaissance 
de formes et de couleurs, mise en 
correspondance de deux moitiés 
de formes, repérage et discrimi 
nation visuelle d'objets et enfin 
mémorisation sous forme de jeu 
de rnemory. Chaque séquence 
comporte plusieurs niveaux et 
correspond à une étape impor 
tante de la mise en place de l'ap¬ 
prentissage. En effet, la différen¬ 
ciation des formes et couleurs est 
un prélude à la discrimination des 
lettres. De même, le repérage 
dans l'espace selon un certain 
rythme, l'observation et la mémo¬ 
risation représentent autant d'ap¬ 
titudes nécessaires et elles sont 
abordées ici de façon tout à fait 
adaptée à la population visée. 
L'environnement graphique est 
stimulant et concerne tout à fait 
les enfants de cet âge. Un très bon 
logiciel (disquette Nathan pour 
compatibles PC. Amstrad CPC. 
Atari ST. TOS. T09). 

Matière - éuell 

Contenu pédagogique — ***** 

Intérêt _ 18 

Prix _C 

Brigitte Soudakoff 
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L AMIGA 500, es! le micro ordinateur de toutes les 
passions, de tous les émerveillements ; des images 
fèâriquement belles, un lantoslique son stéréo, 

Tout pour le plaisir des yeux et des oreilles. 

Côté loisirs | 

Des jeux vidéo comme vous n en verrez ni enten 
drez sur aucune autre machine, un catalogue en 
perpétuel enrichissement 
Comme un vrai pro, vous produirez des images 
vidéo avec bancs titres, incrustations, mixage sons (ôfg studieux 

et images, 


En musicien confirme ou débutant, vous adapterez 
ou composerez de superbes partitions : l'AMIGA 500 
sera votre orchestre et reproduira fidèlement en sté¬ 
réo vos œuvres. 

En tirant parti des 4096 couleurs de I AMIGA 500, 
affichées sur son écran houle résolution, vous serez 
un graphiste de génie, 

L'AMIGA 500 est le seul micro-ordinateur multi¬ 
tâche. Il vous permettra de mener plusieurs applica¬ 
tions simultanément. 



Starter kit 


Pour bien 
démarrer 
en micro. 

Réunis dans un même coffret : I AMIGA 500 avec 
souris, 3 jeux de simulation, un logiciel de dessin et 
un traitement de textes couleur Intégrant des gra¬ 
phismes pour découvrir le monde fascinant de la 
micro personnelle et de loisir. 



Avec l'AMIGA 500, vous vous initierez à la program¬ 
mation. De très nombreux logiciels éducatifs vous 
oideront d "bachoter" sons stress. Des outils bureau¬ 
tique performants vous donneront une sacrée Ion 
gueur d'avance. Vous voulez aller plus loin! de 
nombreux périphériques feront de votre AMIGA 500 
une véritable station de travail. 


Nouveoux prix TTC conseillé: 

AMIGA 500 3690 F 
STARTER KIT 3990 F 

moniteur en su*. 


c* 

Commodore 


Baisse 
de prix 



/ 

/ 


r ~ 

Nom 


/ □ I AMIGA 500 □ LE STARTER KIT — COMMODORE 

! MINITEL 3614 Code COMMODORE : Liste des distributeurs el demande de documcnlolion 


Age - Adresse_ 

- Tél__□ Désire recevoir une documentation sur : 

152, Avenue de Verdun 92137 ISSY-LES-MOULINEAUX 
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La précarité des sociétés informa¬ 
tisées est illustrée par de nom¬ 
breux faits divers que deux jour¬ 
nalistes d’Europe 1 ont réuni dans 
cet ouvrage. Ils ont interviewé de 
nombreux spécialistes internatio¬ 
naux des problèmes de piratage 
informatique (informaticiens, po¬ 
liciers, juristes, pirates) pour par 
venir à la conclusion que l’infor¬ 
matique sera peut-être la 
fossoyeuse de nos sociétés si des 
précautions ne sont pas prises, 
Paranos ? pas tant que ça, 
puisqu'on apprend avec stupé 
faction que de jeunes hackers 
sont utilisés par les services se¬ 
crets de certains pays pour récol¬ 
ter des informations stratégiques 
au sein des ordinateurs les plus 
secrets des pays occidentaux. 
L'aventure peut s'avérer tragique 
pour ces aventuriers des réseaux. 
Pour preuve : le corps carbonisé 
d'une jeune hacker de R. F. A., re¬ 
trouvé à la frontière des deux Al- 
lemagnes. Môme la mafia s’y 
met. puisque l’honorable société 
n'a pas hésité à trancher l'index 
d’un informaticien : l'ordinateur 
de ce dernier utilisait un système 
de reconnaissance d'empreintes 
digitales. Israël, la veille de l'an¬ 
niversaire de sa fondation, a subi 
elle aussi les assauts d'un terro¬ 
risme d'un nouveau genre. Un vi¬ 
rus a détruit un grand nombre de 
programmes militaires straté¬ 
giques. Après la lecture de ce 
livre, on peut se demander si l’in¬ 
formatique ne deviendra pas le 
cauchemar des nations du 
XXI" siècle. Un livre captivant. (La 
Peste informatique d’Alain Acco 
et Edmond Zucchelli ; édition 
Plume ; prix : 95 F).Eric Caberia 

Le Nid 

du €OU€OU 

Clifford Stoll, chercheur au L.aw 
rence Berkeley Laboratory, a 
trente-cinq ans et rien ne le dif¬ 
férencie de ses collègues informa 
tidens, par môme ses chemises 
douteuses et ses jeans délavés. 
Tout va pourtant changer pour lui 
à cause de 75 cents. Ce ma¬ 
niaque de la précision est, en 
effet, obsédé par une erreur de 
facturation qu'il a découverte en 
examinant les listings de factura¬ 
tion de l'ordinateur de son labora¬ 
toire. Ces 75 cents en trop 
agacent tant Clifford, qu'il entre¬ 
prend des recherches. Il constate 
alors qu’un intrus se sert à dis¬ 
tance de l’ordinateur du labora- 
I toire pour pénétrer un réseau 
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Informatique militaire. Une 
longue traque informatique va 
alors commencer. Clifford va 
chercher à identifier le pirate en 
suivant ses moindres faits et 
gestes sur les différents réseaux 
informatiques qu'il utilise. L'af¬ 
faire, qui aurait pu être une 
simple plaisanterie d’adolescents, 
prend rapidement une tournure 
beaucoup plus sordide avec la dé¬ 
couverte d'une véritable filière 
d’espions opérant à grande dis¬ 
tance des ordinateurs qu’ils 
tentent de pénétrer, grâce aux 
immenses réseaux informatiques 
qui enserrent désormais notre 
planète. Ce livre, qui se veut au¬ 
tobiographique. constitue un vé¬ 
ritable « polar informatique ». 
James Bond et ses acolytes peu¬ 
vent donc se rhabiller, l’informa¬ 
tique semble, en effet, devenir 
l’outil de travail préféré des es¬ 
pions, Un livre Instructif et pas¬ 
sionnant tout à la fois (Le Nid du 
coucou de Clifford Stoll ; éditions 
Albin Michel ; prix : 120 F). 

Eric Caberia 

Union de PSI 
ei de Presses 
Potkei 

PSI, leader de l'édition informa¬ 
tique en France, s'allie à Presses 
Pocket, quatrième du marché en 
collections de poche. Un rapide 
examen des nouveaux conjoints 
permet de constater que PSI pos¬ 
sède 30 % du marché de l'édition 
informatique et réalise un chiffre 
d'affaires de 39 millions de 
francs. Presses Pocket n'arrive 
pas non plus les mains vides. En 
effet, sa dot comprend douze col¬ 
lections très diverses allant du ro¬ 
man classique à la science-fiction. 


en passant par le roman policier. 
Son chiffre d’affaires est de 
190 millions de francs. 

Le but avoué de cette association 
est de faciliter l'accès du public au 
monde de la micro-informatique, 
en lançant une nouvelle collec¬ 
tion ■> Micro-Informatique » de 
poche, avec comme argument de 
poids, des prix compétitifs (moins 
de 40 F) et des ouvrages de qua¬ 
lité. La gamme « Micro Informa 
tique » est composée de trois col¬ 
lections complémentaires. Une 
collection « Initiation facile », 
destinée aux débutants, une col¬ 
lection « Le guide rapide », 
orientée vers l'apprentissage d'un 
logiciel, d'un langage ou d'un sys 
tème d’exploitation et, en dernier 
lieu, « Micro memento », conti- 
tuée d'aide-mémoire de réfé¬ 
rence. De l'idylle de PSI et de 
Presses Pocket, six bambins ont 
déjà vu le jour : Initiation facile 
GW basic, Jean-Michel Gaudin, 
33 F : Initiation facile MS-DOS, 
Alain Pinaud, 26 F ; Guide ra¬ 
pide turbo pascal. Bénédicte FIu- 
dault, 30 F ; Guide rapide DBase 



III plu s, Bénédicte Fludault, 
30 F ; Guide rapide SQ1 , Patiick 
Pons (Inédit), 30 F ; Le Basic et 
ses fichiers vol. 1. Jacques Bois- 
gontier, 37,50 F. Le rythme de 
parution annoncé par PSI et 
Presses Pocket est de deux livres 
par mois. Une union féconde, 
comme on peut le constater. 

Eric Caberia 


Dactyle 


Dactyle est un logiciel d'appren¬ 
tissage du clavier fonctionnant sur 
toute la gamme ST avec moniteur 
monochrome ou couleur. Vous y 
apprendrez la position de vos 
doigts sur le clavier, et de votre 
corps, ainsi que les principales 
règles de dactylographie et de 
traitement de texte. 
L’apprentissage de la frappe elle- 
même peut se faire à trois ni 
veaux : visualisation des mains et 
du clavier, du clavier seul ou sans 
visualisation. Chaque appui sur 
une touche indique le ou les 


doigts concernés ainsi que les 
codes ASCII et SCAN en décimal 
et hexadécimal (bien utiles aux 
programmeurs). La phase de test 
vous invite à taper des mots de 
difficulté croissante. A la fin de 
l'exercice, vous aurez droit à des 
statistiques sur vos résultats 
(fautes, vitesse de frappe). Un 
programme bien utile pour tous 
ceux qui se servent régulièrement 
de leur traitement de texte sans 
avoir de formation de dactylo 
(disquette Arobace, Atari ST. 
prix ; D). Jacques Harbonn 



Dactyle : vos résultats apparaissent après chaque test. 











































HYPERS-ACCROS : mordez dans la nouveauté !* 



La nouvelle console NEC PC Engine est enfin sortie en France. Elle est 
à Auchan dans tous les rayons photo-micro informatique. D'une nouvelle 
technologie, elle vous en met plein les yeux et les oreilles. 

Du V" mars au 31 mars 1990, cette merveille vous est offerte avec le jeu 
ROCK-ON au prix de 1690 F TTC. 

Que ne ferait-on pour les hypers-accros ? 


'Offre valable du 01/03/90 au 31/03/90 dans la limite des stocks disponibles. 
PC Engine est une marque déposée par NEC (Distributeur: SODIPENG sarll. 


Auchan sponsor officiel 

du 2nd Européen Videogames Championship. 
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Titus cartonne 


Titus est un éditeur qui remue dé¬ 
cidément beaucoup. Non content 
d’être le premier a monde à pré¬ 
senter un jeu terminé sur CD1. il 
vient d’obtenir le feu vert de Sega 
pour produire des cartouches 
destinées aux consoles 8 bits. 
Une performance d'autant plus 
appréciable qu’ils ne sont que 
trois en Europe à avoir décroché 


nutes et, en cas de match nul, les 
compétiteurs se départageront, 
comme « pour de vrai », par 
l’épreuve des tirs a u but. Vous se¬ 
rez au départ 32 titulaires et 
32 suppléants, tirés au sort à par¬ 
tir des bulletins de participation 
parus dans Tilt n° 75. La date li¬ 
mite d'envoi étant fixée au 15 fé¬ 
vrier, ceux qui n’ont pas répondu 



Que le meilleur footballeur sur Kick Off gagne ! 


cette autorisation : Titus, US 
Gold et Grandslam. Le premier ti¬ 
tre à voir le jour. F/re and Forget 2 
devrait paraître au mois de mai. 
Désireux de vous faire partager 
son goût pour le mouvement, Ti¬ 
tus s’est associé à Commodore, à 
la Fnac et à la presse micro — 
avec Tilt en première ligne — et 
organise la première Coupe de 
France de football sur micro. Elle 
se déroulera le mercredi 7 mars, à 
l'auditorium de la FNAC des 
Halles de Paris. Les éliminatoires 
auront lieu sur des Amiga 500 
munis de deux joysticks Speed- 
king (Konix). Chaque match, sur 
le logiciel Kick Off, durera dix mi 


sont maintenant bien marris. Mais 
Titus a déjà reçu des centaines de 
réponses ! 

La compétition risque d'être mus¬ 
clée : les footballeurs micro sélec¬ 
tionnés se battront pour gagner 
un Amiga 500 et de nombreux 
autres lots sous l'oeil des caméras 
de FR3. Ou, vous avez bien lu : 
les matchs seront filmés et passe¬ 
ront dans l'émission DVLM (Dre- 
vet vend la mèche). Les com¬ 
mentaires seront assurés par Cyril 
Drevet soi-même I Une grande 
journée en perspective. Tilt, bien 
sûr, sera là et rendra compte en 
détail de la manifestation. 

Jean-Loup Renault 


Quand deux géants se tendent la main... 


Innelec, l’un des principaux distri¬ 
buteurs hard et soft de Paris, se 
prépare à accueillir sur son stand 
au PC Forum l'équipe de Micro¬ 
prose. But de l'opération, mettre 
en évidence la fabuleuse évolu¬ 
tion du logiciel ludique sur PC. 
Avec des démonstrations perma¬ 
nentes des plus célèbres softs de 
pilotage, de F 15 Strike Eagle II à 
Ml Tank Platoon, Microprose 
montre bien qu'il reste leader 
dans le domaine de la simulation. 


Quant à Innelec, c'est pour lui 
l’occasion de rappeler qu'il distri¬ 
bue en France un nombre impres 
sionnant de softs, catalogue à 
l’appui ! Après s'être intéressé de 
très près au CD ROM, la firme re¬ 
lance toute une gamme de softs 
pour ST et Amiga. Parmi eux, les 
derniers titres de Codemasters as¬ 
socient faible prix et qualité. Un 
exemple, Aduanced Rugbtj Si 
mulator, un logiciel nominé aux 
Tiltd’Or 89 ! Olivier Hautefeuille 
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Les graphistes du mois 

L'Atari ST de Régis Barbey, 17 ans, rend un hommage très républicain à ses 
ancêtres pinceaux et crayons. Celui de Patrick Balhade, 32 ans, ne 
demande qu’à créer des graphismes au sein d'une équipe de développement 
de Jeux I Ecrire à Tilt, qui transmettra. 



Patrick Balhade (Atari ST), 


mil 

UIS II (Universal Item Selector) 
est un sélecteur de fichiers pour 
Atari ST. qui remplace celui du 
GEM. Il est beaucoup plus 
complet que ce dernier en corri¬ 
geant certains défauts et en facili¬ 
tant grandement toutes les opéra¬ 
tions de manipulations de 
fichiers. Il peut être lancé directe- 



UIS : de l'ordre dans vos fichiers ! 


ment à partir d'un dossier Auto 
ou du bureau GEM Les apports 
sont Importants : sélection di¬ 
recte de l'un des drives en ligne 
(partitions disque dur comprise), 
déplacement, copie, effacement 
et réidentification de fichiers, 
création de dossier ou formatage 
de disquette sans quitter le sélec¬ 
teur. Divers attributs de fichiers 
(GFA, DOC, ASC, etc.) sont 
proposés pour faciliter le tri 
Outre le nom, il est possible de 
connaître la taille, l'heure et la 
date de création d'un fichier. UIS 
Il peut, sur l'ensemble du cata¬ 
logue, retrouver le chemin d'un 
fichier donné (même s'il est au 
sein d'un sous-sous-dossler). 
Voilà qui devrait intéresser les 
possesseurs de disque dur un peu 
désordonnés (ALM pour Atari 
ST. prix : C). Jacques Harbonn 





















































il I LES NOUVEAUTÉS 

"NT D'ABORD 

i ■ 1 1 1 ~> 11 r~l DANS LES MAGASINS 

micromania! 

cota AL ANNIVERSAIRE Ne manquez pas 

SP FORUMDES HALLES l'evenemenl 

des PROMOTIONS 
GÉANTES!!! 

peur tous les ordinateurs 



ATARI ST. Exemple 


AMIGA. Exemple 


| Action Fighter 

is&t 

99 F 

Battletech 

249F 

149 F 

1 Astaroth 

l»5f 

99 F 

Bloodwych 

2497 

149 F : 

Balance of Power 1990 

249F 

149 F 

Capone (phaser) 

1997 

99 F 

Bloodwych 

245F 

149 F 

Costtle Warrior 

1997 

99 F 

Costtle Warrior 

245” F 

149 F 

Day of the Viper 

2497 

149 F 

Darius 

199F 

99 F 

Dragon's of Flomme 

249F 

149 F 

Doy of the Viper 

24<F 

149 F 

Fighting Soccer 

249F 

99 F 

Dragon Spirit 

1997 

99 F 

Hillsfar 

249F 

149 F 

Dragons of Flamme 

2497 

149 F 

Horse Racing 

2497 

149 F 

Eye of Horus 

249F 

149 F 

Keef the Thief 

2497 

149 F 

Hillsfar 

2*57 

149 F 

Moonwalker 

199F 

99 F 

1 Interphase 3D 

249F 

149 F 

Mystery of the Mummy 

249F 

149 F 

Kult 

275 F 

149 F 

POW (phaser) 

JL99F 

99 F 

Microprose Soccer 

245F 

149 F 

Quartz 

2497 

99 F 

Moonwalker 

2S97 

99 F 

Questron 2 

245F 

99 F 

Oil Imperium 

2497 

149 F 

Spoce Quest 3 

2997 

149 F 

Powerdrift 

]99F 

99 F 

Star Blaze 

2997 

99 F 

Premier Collection 2 

299F 

149 F 

Etc... 



Red Slorm Rising 

299 F 

149 F 




Stormlord 

]997 

99 F 





! 


MICROMANIA 
au FORUM DES HALLES 
LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux. 

135 M 1 DE JEUX pour AMSTRAD, 
ATARI ST, AMIGA, SEGA, 

PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau - 2 

Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 



Etc... 


PC COMPATIBLES 

Exemple s 

APB 24<F 149 F 

Bar Games F 149 F 

Carrier Command J4<?7 149 F 

Dragons of Flamme 2*^ F 149 F 
Gold Of the Americos 2*5 F 149 F 

Keef The Thief yti F 149 F 

Le Fétiche Maya F 149 F 

Moonwalker 1£9"F 99 F 

Neuromoncer £49 F 149 F 

Oil Imperium F 149 F 

OmniConspiracy 2*5 f 149 F 

Ooze yti F 149 F 

Storglider 2 ^ F 149 F 

Etc... 


CASSETTE/DISQUETTE 

Exemple : 


3 D Pool 
Barbarian 2 
Forgotlen Worlds 
Galoxy Force 
Heat Wave 
La Compil Océan 
MoonWalker 
Powerdrift 
Run the Gauntlet 
The Eliminator 
Etc... 


mwn 

-99W7F 

2WWF 

SW49F 

2WhTC7 

291+497 

99+ht9F 

59AWF 

29+W9F 


59/99 F 
59/ND 
59/99 F 
55/99 F 
59/99 F 
55/99 F 
59/99 F 
59/99 F 
59/99 F 
59/99 F 


PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmann 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Métro Havre-Caumartin 
Tél. 42.82.58.36 


CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tél. 34 65 32 91 

LE PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS 
SUR LE SUD-OUEST PARISIEN 
+ DE 2500 JEUX EN STOCK 


PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes - 4” Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Nation 
Tél. 43 71 12 41 


CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tél. 91.44.00.66 


GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMANIA les logiciels sont garantis I an 
Si un logiciel ne fonctionne pas 
nous l'échangerons immédiatement 
contre un logiciel neuf 



Ces logiciels sont disponibles dans les magasins 
MICROMANIA et en vente par correspondance. 
(Dans la limite des stocks disponibles) 








TfiT JOURNAL _ 

EVCS: Serez-vous 
champion d'Euro pe 90? 

Voici donc le coup d'envoi officiel de la seconde édition des European 
Videogrames Championship. Plus de partenaires, plus de concurrents, bref 
nous avons voulu faire mieux qu’en 1989 ! 



Après le succès des premiers 
championnats européens de jeu 
vidéo du Salon de la Micro 1989. 
on repart sur les chapeaux de 
roue pour une seconde édition. 
Mais, cette fois, l'opération prend 
une ampleur exceptionnelle. Tilt 
s’est associé aux hypermarchés 
Auchan. présents partout en 
France, afin de donner à chacun 
une chance de prouver sa valeur 
et de participer à la grande finale 
qui aura fin octobre lors du Salon 
de la Micro. Les sélections vont se 
faire en plusieurs étapes et c’est 
un véritable championnat, ouvert 
à tous, que vous participerez. 


De plus, les prix seront plus nom 
breux et leurs montants seront 
plus élevés. Mais il va falloir faire 
vite : c'est dès le mois de mars 
que les premières épreuves élimi¬ 
natoires ont lieu ! 

Cette première étape va se dé¬ 
rouler dans tous les hypermar¬ 
chés Auchan de France et de Na¬ 
varre. Pour participer, rien de 
plus simple. Rendez-vous au cen¬ 
tre Auchan le plus proche de 
votre domicile à la date indiquée 
dans le tableau et vous pourrez 
concourir sur la machine de votre 
choix : Amstrad CPC 6128. Atari 
520 STE, Amiga 500, console 
Nintendo ou Sega. Vous pouvez 
vous inscrire dès maintenant au 
rayon photo-micro. A la fin de la 
44 


journée, il y aura un gagnant par 
machine et par magasin. Ces cinq 
vainqueurs auront accès à la 
deuxième phase du champion¬ 


nat : les finales régionales. Pour 
l’occasion, la France a en effet été 
divisée en quatre grandes régions 
qui sélectionneront durant le 

T 


Les machines et les jeux 


Micro ou console 


Amstrad CPC 128 
Atari 520 STE 
Amiga 500 
Nintendo 
Sega 


P 47 I Microptose) 

Sllkworm (Virgin Loisir) 
Pinball Magic (Loriciel) 
Trojan (Capcom) 

Altered Bcast (Virgin Loisir) 


mois de mai une équipe chacune. 
Dès ce moment, il y aura des prix 
à encaisser puisque les équipes se 
verront attribuer la somme de 
5 000 F (1 000 F par joueur). 
Les dates et lieux paraîtront dans 
le prochain Tilt. 

Tous ces champions — 5 par ré¬ 
gion, donc 20 au total — se re¬ 
trouveront à Paris le 27 octobre 
au Salon de la Micro pour la finale 
française. Ceux qui habitent loin 
peuvent se rassurer : les frais de 
transport et d'hébergement se¬ 
ront entièrement pris en charge. 
Les primes vont alors commencer 
à devenir très alléchantes : 
10 000 F au premier, 5 000 F au 
deuxième, 2 500 F au troisième, 
1 250 F pour les quatrième et 
cinquième, et 500 F en bons 
d'achat chez Auchan pour les 
quinze autres. A coup sûr, la ten¬ 
sion montera d'un cran ! 


Les cinq premiers constitueront 
l’équipe de France qui s’opposera 
dès le lendemain aux autres teams 
européens en une lutte acharnée 
pour le titre suprême. Pour con¬ 
server le suspense, les montants 
des prix sont encore secrets. Mais 
ils seront particulièremnt copieux, 
soyez-en certains. Il y aura aussi 
des gratifications spéciales. Au¬ 
chan, en veine de générosité, a 
déjà décidé d’offrir 2 500 F, en 
plus, au meilleur joueur euro¬ 
péen. Les dollars dansent déjà de¬ 
vant vos yeux ? Tilt vous souhaite 
bonne chance ! 


Pour ne pas rater les éliminatoires 

Région 

Localisation du magasin 

CP 

Ville 

Adresse 

Date 

Nord 

Petite forit 

59140 

An/tn 

l(N 45 

7rnm 


Cambrai 

69161 

Escauduruvres 





99760 

Grande Synthe 

RN 40 




$9320 

(911 <, 

Haubourdln 

Roncq 

Boulgr.nl dTtallaln 

4 avril 


Béthune 

62200 

Bcrulugno *1 Mai Un 

CjmlM, Cal 1 a Hninnrl» Rua tu Uhunlr. 

25 avtll 

Parts cl 
très grande 

couronna 

V«h/y 

C«rgy Poniort» 
i Mftài 

Lo Dilmw 

M.lur. 

Fontenay- sous- Bols 
Bterkjnvsur-Oryv 

Plais»-les Clayes 

Le Havre 

7X140 

96002 

45140 

92800 

77240 

94120 

91240 

78720 

76620 

Cergy 

Si Jean de la Ruelle 
Puteaux 

Ceuon 

Fontenay sous Bots 
Brettgnv sur Orge 
Plaisir les Claye* 

Le Havre 

Centre Cal Veluy 2 Av de l'Europe 

Centre Cal de* 3 Fontaine* 

Rue de la Moucheture 

Centre Cal les Qualto Temps 

RN 5 — ('-entre Cal Boiuenart 

Avenue du Maréchal Foch 

Chemin Départemental 19 

Départementale 161 

ZAC du Mont-Gaillard 

7 mat* 

14 mars 

17 mors 

21 mars 

28 mars 

4 avril 

il avtll 

18 avril 
25 avril 


-, | I „ 

«nrtrt 

iV-rdemix 

Quartier du La< 

4 avril 



72650 

La Chap«Ue-Sr Auhrn 


18 avril 

Grand Sud E« 

Lyon St-Prlesl 

Avignon Le Pontet 

Aubagne 

Martigues 

St-Etienne Centre 2 
Perpignan 

Nice 

Annecy 

St-Etienne Vülare 

69800 

84130 

13400 

13500 

42000 

66028 

06340 

74330 

Lyon St Pries 

Le Ponlel 

Aubagne 

Mariigi.es 

St-Etienne 

Perpignan 

La Trinité Victor 

U Balme de Silltngy 

ZAC du Cliamp-du-Poni 

ZAC du Si-Tmnquet 

Rouie de Géménos 

ZAC de Conto Perdm 

Rue Alexandre Pourcel - Centre II 

RN 9 — Mas Galté 

Centre Cal de la Trinité 

ZI de la Mandallaz Epagny 

7 mars 

14 mars 
21 mars 
28 mars 

4 avril 

11 avril 
18 avril 
25 avril 


42390 

Villars 

Montravel 

25 avnl 
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P des PROMOTIONS GEANTES . 

- — AMIGA 




06740 CHATEAUNEUF . TEL 93.42.57.12 

PC COMPATIBLES 


COMPILATIONS 

SIMI I.ATIONS HITS 24VF 

♦«44 Tl RIHK'Ul’.SRAt'l: KAC'I K 
• MACII .1 

iukoi'i;an ijreams 2s«e 

♦TEIA AC II- yi EFN+BILLARI) SIM 
♦ACTION SERVI(T->BOBO 
PC HITS N 2 2251' 

♦GREEN BGRET+QRYSOR 
♦ARK ASOIU+WI//BALI 


NOUVEAUTES 
(à paraître) 

A NE PAS MANQUER 

ItATMAN CAI’ED CRLSAD.1TO 
BI.ADE WARRIOR 249F 

DRAKKHEN .<391 

EAGLE'S RIDER 249E 

Kl 1.1. METAL PLANE I 299F 
LES VOYAGEl RS 1)1' TEMPS 

...,I,A MENACE_ 299E 

Ml TANK IMIRRORSOETI 349F 
PINBALL MAGIC 199F 

VOYAGER 199F 


AUTRES NOUVEAUTES 


BATI LF OF BRU AIN 

200F 

LAPONE (PHASER) 

199F 

COI.OSS. CHFSS X 

249F 

CYIIERBALI. 

2491 

DRAGON ’SLAIK 

499E 

1)1 NGEON MASTER 

399F 

FYEOF IIIEsrOKM 

249F 

IIARPtMJN 

299I- 

HIGHWAY PATROL 2 

249F 

IIILI.NI AK 

249|. 

HOUNDOFSHADOW 

249F 

INTBRPHASE JD 

249F 

KHAI.AAN 

299F 

LIIX ATTACK l'HOPEK 

3991 

LORDS OF KISING SUN 

2491- 

LOVV IIIOVV 

249|. 

MADDEN l-OOTBAl 1 

249F 

IM 7 

249F 

PAKIS/DAKAK 9(1 

245F 

WPBMANIA 

2(.9F 

PLAYER MANAOFR 

7h»F 

l’OWERDROME 

249F 

RVFHONDA 

269F 

Nl'AC F R(Kil F 

2491- 

STARTREC'K V 

249F 

I l ITM AT I . GDI F 

249F 

WFIRD DRFAMS 

249F 

WOLF PACK 

2991' 

W|U)STRLETS 

260F 

ACCESSOIRES 

MANETT E KOMX 

195F 

MANETTE KONIX 

♦CARTE 

295F 

IIIDISQ 5I/4 DF. DD 

99F 


HIT PARADE 


AFTERBURNER 

299F 

Bl.OOD MONEY 

249F 

BOMBER 

349F 

BUDOKAN 

2491- 

DOUBLE DRAGON 2 

249I-' 

OHOSIBUSTERS 2 

C29F 

IIARD DRIVIN' 

2491- 

INDIANA JONES ; 

299F 

THE LAST CRUSADE (AVENTI Kl. 

INDIANA JONES 

199F 

THE LAST CRUSADE (ARCADE) 

INDY500 

249F 

Ml TANK PLATOON 

399F 

POPUl.OUS 

249F 

POPULOUS DAT A DISC 

99F 

STARFLIGHT 2 

249F 

STUNTCAR 

249F 

XENON 2 

249F 

BARBARIANlPAI ACF . 


. AN 1IRIAD 

2X9F 

BARRARIAN 2 

J40F 

COLOM .I s III (.H F ST 

449F 

CONFLICI EUROPE 

249F 

CORVI l )l 

2001 

DE LUXE PAINT 7 FR 

985F 

DE LU XI-' SI'KIPPOkl K 

199F 

DEA Cil TRACK 

20 o| 

Dite IIARD 

299F 

DOUBI f: dragon 

145F 

L S .S. IIIFRMFS) 

7451- 

FACE OI'F 

2991 

F19 STE Al TH ITGII IFR 

'851 

GRAND PRIX CIRCUIT 

2(51 

KING ARTIll R 

749F 

KINCI OUEST IV 

2491' 

1.1 ISURI SUIT 1 ARKY 2 

299F 

1 IsISURESUn I.ARRY 3 

44,51- 

MEC H WARRIOR 

299F 

MICROPRO.SF. SOCCEK 

2451- 

NORT I I AND SOUTH 

7591 

OUIKUN 

199F 

FOI ICI (Jl LSI 2 

2491- 

RICK DANGI ROUS 

2591- 

ROBOCOP 

199F 

SAMLKAI 

2951 

SIM CITY 

299F 

SPACE OUEST l 

249F 

SHOGUN 

299F 

STAR VEGA 

369F 

T INTINSUK 1 A LUNE 

295F 

TV SPORT FOOTBALL 

299F 


MAGNUM 4: LES N 1 29S 

♦OPERATION WOLF 
♦AFT'I-R BORNER 

• 1)01 BLE DRAGON 
iBAKBARIAN 2 

• HA I MAN II IL CAPI-I) CRUS ADI H 

LES VAINQUEURS 299F 

• FORCiOTT'HN WOKI.IJS 
♦THUNDEKHl.ADF 
♦TIOER ROAI) 

♦LAST DUEL 
♦BLAST1ÎROIDS 

LES GEN' D'OR 249F 

♦BIQ CHALLENGE 
♦R T Y PL 
♦VOYAGER 

+1NTERNATK)NAI KARATE * 

LES JUSTICIERS 249F 

♦DRAGON NINJA 
♦ROBOCOP 

• RAMBO 3 


HIT PARADE 


NOUVEAUTES 
(à paraître) 

A NE PAS MANQUER 

BLACK TIGER 249E 

BUDOKAN 249E 

DKAGON’S BKEATII 2991 

IIEAVY METAL 249K 

IVANHOE 249E 

INFESTATION 249F 

KII.I.ING GAME SHOW 2491 

LOST PATROL 249E 

MAUPITI ISLANI) 289F 

RAINBOVV ISI.4NI) 249F 

SUPER CARS I99E 

TENNIS CUP 249F 

TV SPORT BASKKTBALI. 2491 


AUTRES NOUVEAUTES 

«SS ATTACK SUD 249F 

ANTAGO 199F 

BI.ADE WARRIOR 2491 

BLUE ANGEL 249F 

COSMOS 249F 

DR AGON SPIKIT 2991 

EAGLE'S RIDER 249F 

HARKICANA 2491 

HOT KOI) 249F 

JACK NICKLAUS GDI E 249F 
JUMPING JACK SON 2291 

KHAI.AAN 299F 

PARIS DAKAR 90 245I- 

ROCK SI'AR II WAN.I N.C. 

SKATE <)l< DIE 249F 

SKI»/. 1991 

SPACE IIARRIF.R 2 249F 

UI.TLMATE GOLF 2491 

VAUX 245F 

WAR HF.AO 249F 

PROMOTIONS MICROMANIA 

Exemple : 

PC COMPATIBLES 

APB 

Bar Games 
Carrier Command 
Dragons of Flamme 
Gold Of the Americas 
Keef The Thief 
Le Fétiche Maya 
Moonwalker 
Neuromancer 
Etc... 


CABAL 
CHASE HQ 
DOUBLE DRAGON 2 
F29 

CiHOULS'N OHOSTS 
INDIANA JONES. 

I AS I ( K LS ADI (AVENTURE I 
LI S VOVAtlf I RS 1)1 II MI'S 
- LA MENACE 299F 

NINJA WARRIORS 199F 

SIM CITY 299K 


245F 
2491 
1991- 
249F 
2191 
249F 



AMIGA 


iPHO TENNIS) 

GIIOST BUST EIts 2 2191 

IIARD DRÎVIN' 189Ï 

MOI NDOFSHADOW 249| 

IIIOH WAY PATROL 2 249| 

INDIANA JONES |U9| 

I \ST CRI SADLlARCADE) 
INTER PHASE >D 2491 

IT L AME I ROM DESERT 2991 

KICKÔFF 2h9F 

I I S INCORKI 11+11(1 I S 2401 

I ORDS 01 KISING SUN 2991 

MANIAI MANSION 249F 

MH RoPROsl SOCCEK 24M 

NE'VERMIND 199F 

NEW '/IAI AND S TORY 2451- 

NORTII AND SOI III 2.591 

OUI S N UHACH VOIT IV 249F 

OPERATION ITIl NDERH, 2491 

PAN/I R BATIT I 249P 

PINBALI. MACilC 1091- 

POPUUHIS 249F 

POI'ULOUSlDA I A DISKl 991 

R VF HONDA 21.91 

SCRABBLE 245F 

siiiNom 1991 - 

SIIOOT"FM UPCONT 2251 

SPACE ACF. 449F 

STINTCAR 245F 

STRYX 199F 

SI IM R WONDLRBOY 2491 

THE STR IDE R 249F 

VIOILANTE 1491 

WIL.D STREETS 2(>9P 

XENON 2 MFGAUI.AST 249| 


(Dans la limite des stocks disponibles) 


240-+ 

149 F 

Altered 

249+ 

149 F 

Keef the Thief 

249+ 

149 F 

249+ 

149 F 

Batlletech 

249+ 

149 F 

Moonwalker 

T99+- 

99 F 

049+ 

149 F 

Bloodwych 

249+ 

149 F 

Mystery of the 



249+ 

149 F 

Capone (phaser) 

+99+ 

99 F 

Mummy 

249+ 

149 F 

249+ 

149 F 

Casltle Warrior 

499+ 

99 F 

POW (phaser) 

+99+ 

99 F 

249+ 

149 F 

Day of the Viper 

249+ 

149 F 

Quartz 

249+ 

99 F 

2ê9+ 

149 F 

Dragon's of Flamme 249+ 

149 F 

Questron 2 

245+ 

99 F 

+99+ 

99 F 

Fighting Soccer 

249+ 

99 F 

Space Quest 3 

299+ 

149 F 

249+ 

149 F 

Hillsfar 

249+ 

149 F 

Star Blaze 

+99+ 

99 F 



Horse Racing 

-249+ 

149 F 

Etc... 
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3615 MICROMANIA 

DES QUIZZ DÉMENTS. 



LES MEILLEURES OFFRES ATARI ST 


MAGNUM 4 

LES N 0 1 299F 

♦OPERATION WOLF 
+AFTER BURNER 
♦DOUBLE DRAGON 
+BATMAN CAPED CRUSADER 
+BARBARIAN 2 


LES VAINQUEURS 
299F 

+ FORGOTTEN WORLDS 
+ THUNDERBLADE 
+ TIGER ROAD 
+ LAST DUEL 
+ BLASTEROIDS 


LE PHASER 

compatible avec 
ATARI ST, AMIGA, 
PC COMPATIBLE 
et AMSTRAD CPC 
(avec un jeu 
West Phaser) 


LES GEN' D'OR 
249F 

+ BIO CHALLENGE 
+ R TYPE 
+ VOYAGER 

+ INTERNATIONAL KARATE + 


LES JUSTICIERS 
249F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 




■■■ 

NOUVEAUTES 
(à paraître) 

A NE PAS MANQUER 

R1.ACK TIGER 

199F 

CABAI, 

199F 

EAGI.E-S RIDER 

249F 

E29 

199 F 

1IEAVY METAL 

199F 

IVANHOE 

199F 

klI.LING GAME SHOW 

249F 

LOST PATROI. 

199F 

MAUPITI ISLAM) 

289F 

MIÜWINTER 

299F 

PINBALL MAGIC 

199F 

RAINBOW ISLAM) 

199F 

SUPER CARS 

199F 

TENNIS C CP 

249F 


PROMOTIONS 
MICROMANIA 

ATARI ST 
Exemple : 

(Dans la limite des stocks disponibles) 


349 F 


COMPILATIONS 

PREMIER COLLECTION 3 COLLECTION PLATINUM 2 


299F 

♦CYBF.RNOID 2 
+ARCHIPELAGOS 
+QUADRALIEN 
+BATTLESHIP 

COMMANDO 26W 

♦SKKUU.4 ACTION SI1HVK I 

»WANTI IttWARI IK K S QUP-ST 

GREMLIN ACTION ST 29W 

♦CYBER NOID 

♦MOTOR MASSACRE 

•TECHNOCOP 

♦ AK U RA 

♦UEFLECTOR 

AMERICAN DRE A MS 259E 
+SUPERSKI+OPERATION II IPITER 
♦OPERATION NEPTUNE 
+BUBBLE CiHOST 
SIARWARS TRILOGY 249E 
♦LA GUERRE DES ETOILES 
♦L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE 
♦LF. RETOUR DU JEDI 
LES BEST DE US GOLD 299E 
+OUT RUN+1943 

♦STREET FIGHTER+G A U N Tl ,ET 2 


249F 

• IKARl WARRIORS 
♦BUGGY BOY+SPACEHARRIF.R 
+BATTLESHIPS+BOMBJACK 

♦live and let dif: 

♦THUNDERCATS+BEYOND. ICE 
PRECIOI S METAL 249E 

• L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 

• SUP1 KIIANG ON «XENON 
•ARKANOID 2 

OCEAN S STARS 245E 

•ENDURO R ACER 
►BARBAKIANtC'RAZY CARS 

• WIZZBALI •RAMPAGE 

♦THF. STORY SI) FAR 3 I99E 

+ I HUNDERCATS-SPACE MARRIER 
•L1VE AND l>T DIE«BOMBJACK 
SIMULATION HITS 2491 

•944 TURBO CUP+ SPACt RACER 
•MACH 3 

F.UROPEAN DREAMS 259F 

•TEEN AGE QUEEN+BILLAIRD SIM 
•ACTION SERVICK+BOBO 
SUPER QUINTET 2S9E 

•PASSAGERS Dl VENT I ET 2 

• BUBBLE GHOST*BI VOl. AC 
•WARLOCK WEST 


Action Fighter JW" 99 F 

Astaroth 488+ 99 F 

Balance of Power ... .249+" 149 F 

Bloodwych 246+ 149 F 

Costtle Worrior 24é+- 149 F 

Darius 190+ 99 F 

Day of the Viper .249+ 149 F 

Dragon Spiril -49V+ 99 F 

Dragons of Flomme .249-f - 149 F 

Eye of Horus 249+ 149 F 

Hillsfar .246+ 149 F 

Interphose 3D 249+ 149 F 

Kult 226+ 149 F 

Microprose Soccer 246+ 149 F 

Moonwalker 489+ 99 F 

Oil Impérium 249+ 149 F 

Powerdrift 499+ 99 F 

Premier Collection 2 299+ 149 F 
Red Storm Rising 2é9"F 149 F 

Stormlord 49+T 99 F 

.I.y.jtead-W9+-99+- 

Etc... 


AUTRES NOUVEAUTES 

STHCÎEAR 109 F 

ANTAGO 199 

BLADE WAKKIOK 24*) 

BLUE ANGEL 24*) 

COLORADO 24*) 

COSMOS 24*) 

CYRFRBALL 199 

DRAGON SPIRIT 24*11 

DKIVIN FORCE 

GHOST AND GOB8LINS 195F 

H AKRICANA 2491 

HEROES QUEST 2491 

IIOT ROI) 249 

JACK NIC KLAUS GOI.E 19*) 

JUMPING JACK SON 229F 

KHALAAN 299 

PARIS DAKAR 90 245 

PIPEMANIA 269T 

ROCK STAR II WAN..I N.C 

ROCK'N ROLl. 199F 

SCRAMBBLE SPIRITS 2491 

SKATEORDIE 249F 

SKIDZ 199F 

SPACF ACE 449F 

STARF'LIGHT 249F 

STRYX 199F 

TOYOTTES 

ULTIMATE GOLF 249F 

VROOM 199F 

WARHEAD 249F 

X-OUT 199F 


1 an 

*>»%: 


ACCESSOIRES ST 


10 DISQ t 1/2 1)1 1)1). 
Double prolongateur de 
Manette et souris 
Adaptateur ST Joueurs 
Manette SPEED K ING 
Manette US CSOl.D 
Manette PRO 5000 
CHEETAH MACFII 
CHF.F.TAH 125+ 


I 19F 


75F 
59F 
109F 
109F 
129F 
129F 
85F 


3615 MICROMANIA 
C'EST GÉANT! 
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Mir.ROtlftNlft 


. 06740 CHATEAUNEUF . TÉL 93.42.57.12 


HIT PARADE 


BATMAN (LE FILM) 

IWF 

BOMBER 

2991 ■ 

CHASE MO 

IWF 


GHOSTBÜSTERS3 

234F 

GHOL'LS'N GIIOSTS 

IWF 

HART) DRIVIN' 

IWF 






NINJA WARRIORS 

IWF 

OPERATION THUNDER... 

IWF 

IM 7 

240F 

SEUCK 

2WF 

SHERMAN M4 

240F 

SIM CITY 

2WF 

El) POOL 

IWF 

Al II RU) BEAS 1 

IWF 

BAD COMPANY 

2441 

HAÏTI ! < III SS 

244F 

Il A T'11 ITIAWKS 1942 

249F 

IIAITT-ET ECU 

2441 

BI.OOI) MONEY 

2411 

IU.OODWYCH 

2441- 

CALIFORNIA GAMES 

|91|- 

CHICAGO'<0 

2441- 

CONEUCT EUROPE 

244F 

CONl'INENTAI CIRl'US 

1441 

t RA/Y SHOTtPHASURl 

IWF 

DI l UXE STR IP POKI R 

IWF 

IK)I BLE DRAGON 2 

IWF 

URAKKHEN 

299F 

DUNGEON MASTER 1 DIT 

4M- 

DYNAMITE UUX 

IWF 

H. S.S.(HERMES} 

24.11 

EYE DT IIORUS 

2441 



1 Al.CON MISSION DISK 1 

|44| 

FERRARI l ORMl LA 1 

245F 

ITGHTING SOCCER 

2491 

POOTBAI.I .EROE YEAR2 

IWF 

FUI E MET Al PLANE 1 

244F 

0AZ7.A 

269F 

GREAI COURTS 

244F 

(PRO TENNIS COURT) 


HILLSFAR 

244F 

HOU NI) OE SIIADOW 

2441- 


HYCiUWAV t’ATKUl 

MW 

INDIANA JONES 

109F 

llll 1 ASI CH1SADI iARCADI i 

INFESTA MON 

2441- 

INTBRPMASÜ .U) 

2441 

KICK OFF 

.'691 

KICK OIT 1 X TR ' TIME' 

144F 

KNIGIIT FORCE 

269F 

U 11 mm maya 

?401 ' 

1 ES INCORRUPTIBLES 

149F 

1 ES POR TES DU TEMPS 

281F 

MANIAI' MANSION 

2491- 

Mil ROI-ROSE SOCCER 

2411- 

NEVIÏRMIND 

144F 

NEW /F Al AND S TORY 

IWF 

NORTH AND SOUTH 

2141- 

OCEAN IlEAt II VOI 1 EY 

144F 

Oll. IMPERIUM 

249F 

OOZE 

294F 

PIRATES 

269F 

FLAYRR MANAC.I R 

m 

PÔPUI.ÔUS (DATA DISKl 

99F 

RALLYE CROSS 

2641- 



SU INOBI 

199F 

SPACE IIARRIER 3 

249F 

SPIDERMAN 

2641- 

STARBI.A/.E 

2-I4P 



SUPER WONDERBOY 

199F 

swrmi in.ADi- 

144F 

TANK ATTACK 

244F' 

TARGIIAN 

241F 



TIME SCANNER 

IWF 

TIME 

2WF 

TURBO OUTRUN 

144F 

TV SPORT FOOTBALL 

249F 

VIGII ANTE 

144F 

WATERLOO 

249F 

WEIRL) DREAMS 

231F 

WII .D STREETS 

269F 

XENON 2 MEGABI.AST 

249F 

ZAC MAC CRACK EN 

249F 


TARI S 


LES NOUVEAUTES 
SONT D'ABORD 
CHEZ MICROMANIA ! 


JEUX POUR CONSOLE SEGA 


CONSOLE SEGA 

99IIE 

CONTROL STICK SEGA 

1291- 

CONSOLE SEGA 

1149F 

RAPID EIRE SEGA 

99 E 

(+ I.E PISTOLET) 


MANETTE SPECIALE 

I45E 

PISTOLET SEGA 

3S9E 

(SPEED KINGl 


O 3 JEUX) 

PISTOLET SEGA 

249E 

LUNETTES 31) 

325F 


NOUVEAUTÉS 

CALIFORNIA GAMES 
C'APTAIN SILVER 
CASINO GAMES 
CLOlll) MASTER 
CYBORG HUNTER 
UEAD ANGLE 
DYNAMITE l)l)X 
GA1-AXY FORCE 
G H QSTB U STERS 
PSYCHO FOX 
R TYPE 

SPELL CASTER 
TENNIS ACE 
WANTED 
WONDERBOY3 


HIT PARADE 

ALTERE!) BEAST 
DOUBLE DRAGON 
GOLVELLIUS 
KENSEIDEN 
RASTAN SAGA 
SHINORI 
THUNDERBI ADE 
VIGILANTE 
Y'S 

/.II.LION 2 



AFTER BURNER 

295F 


ALIEN SYNDROME 

295F 


ALEX KID/LOST STAR 

295F 

295F 

ALEX KlDI) H.T.V 

255F 

295F 

ALESTE POWER STRIKE 

255F 

295F 

AMERICAN BASEBAU. 

295F 

295F 

BLACK BELT 

255F 

215F 

BOMBER RAID 

295F 

295E 

CHOPLIFTER 

255F 

295F 

FANTASY STAR 

295F 

295F 

FANTASY ZONE 2 

295F 

211F 

FANTASY ZONE MAZE 

255F 

295F 

GREAT BASKETBAI-L 

255F 

295F 

I.ORDOF THE SWORI.D 

295F 

295F 

MONOPOLY 

295F 

295F 

NINJA 

255F 

255F 

OUIRUN 

295F 

295F 

OUTRUN 3D 

295F 


RAMBO 3 

295F 


RAMPAOE 

295F 


RESCUE MISSION 

211F 

29SF 

ROCK Y 

295F 

295F 

S.D.I. 

255F 

295F 

SECRET COMMAND 

255F 

295F 

SHOOTINU GAME 

259F 

295F 

SPACE HARRIER 

295F 

295F 

TIME SOLDIËKS 

295F 

295F 

WONDERBOY 

255F 

295F 

WONDERBOY M L. 

295F 

295F 

WORLDS SOCCER 

255F 

255F 

ZAXXON 3D 

295F 


LES CLASSIQUES MICROMANIA : 99 F 


Une nouvelle collection des meilleurs titres publiés pour votre ordinateur, 
réédités à des prix clubs. 


ARCTIFOX 
BARBARIAN 
BARD'S TALE I 

Il I ON I C I II M M» 


EMPIRE 


FUSION 

MARHLE MADNESS 
OUTRUN 
SKYFOX 2 
SOEOMONS KEY 


STARFI.EET 

STREET MOI I TER 

Ml,SIC CONSTRUCTION SET 

LEADERBOARD 

GAUNUET 7 


Voire jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12. / NOUVEAU ■ Livraison 

* Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste 


_ ___ar Colissimo 

lande par paquet poste urgent. ( ATTCNTION, depuis Paris composer le 16.93.42.57.12) 


HlMO. 






























41 # 

èm* 




a 


-AMSTRAD 464-6128 




LES NOUVEAUTES SONT 
D'ABORD 

CHEZ MICROMANIA . 




3615 MICROMANIA 


QUIZZ DÉMENTS 


I 


DES COMPILATIONS GEANTES 


DOUBLE ACTION 
149/199 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+WEC LE MANS 
+REAL GHOSBUSTERS 
+DALEY THOMPSON OLYM. 


LES 100% A D'OR 
149/199 F 


Les 4 meilleurs stores 
de Amstrad IOO% 


OPERATION WOLF 
AFTERBURNER 
R TYPE 
TITAN 

1 autocollant inédit 
1 super poster de Miss X 


LES BARBARES 
149/199 F 

+BARBARIAN 2 
+RENEGADE3 
+DOUBLE DETENTE 
+GUERILLA WAR 


LES MAITRES 
NINJAS 
129/179 F 

+ DOUBLE DRAGON 
+LAST NINJA 2 




BARBARIAN 1 
BARBARIAN 2 
99/149 F 


COIN OP HITS 
129/179 F 


+ OUTRUN 
+TH UN DERBLADE 
+ROAD BLASTERS 
♦SPY HUNTER 
+BIONIC COMMANDO 


EPYX21 
CHALLENGE 
OLYMPIQUE 
149/199 F 
2 3simif lotions 


EPYX ACTION 129/199F 

I ♦ IMPOSSIBLE MISSION 2 
R ♦CALIFORNIA CAMES 
| +STREET SPORT BASKETBALL 
| *4 X 4 OFF ROAD RACING 
9 +GAMES WINTER EDITION 
LES JUSTICIERS 145/195F 

H LES 3 MEILLEURS JEUX 

DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 
+DRAGON NINJA 
5 +ROBOCOP 
+RAMB0 3 

SIMULATION HITS 169 249F 

' *944 TURBO CL P 
+SPACE RACER*MACH 3 

SOCCER SQUAD 99/149F 

+FOOTB ALLER OF THE VE A R 
+GARY L. SUPER STAR SOCCER 
+GARY L. SUPER SKILLS 
+ROY OF THE ROVERS 

STAR WARS TRILOGV 1KH9QF 


12 JEUX FANTASTIQUES 149/199 F 


LES VAINQUEURS 
149/199 F 

+FORGOTTEN WORLDS 
+THUNDERBLADE 
+TIGER ROAD 
+LAST DUEL 
+BLASTEROIDS 


+STORMLORD (arcade) 
♦SUPER SCRAMBBLE (molo 
+SKATE CRAZYIsim. skaïc) 
+NIGHT RAIDERisim vol) 
+ARTURA (avent/aclion) 
fDARK FUSION (arcade) 


+GARY LINEKER HOT SHOT(fool) 
+A RCA DE FOOT B A LL (foot, 
+TECHNOCOP (arcade) 

+MOTOR MASSACRE!arcade) 
+MARAUDER(shoot'cm up) 
+H.A.T.E.(shoot'ern up) 


LA COLLECTION 175/245 F 

LES 15 LOGICIELS QU'IL FAUT ABSOLUMENT AVOIR 

+CAULDRON(arcade action) 
+THE GREAT ESCAPElaction) 
+YIE AR KLJNG FU( karaté) 
+MAG MAXlarcadc espace) 
+TOP GUN(siin.de vol) 
+GALVAN(jcud'arcade) 
+SORCERY (jeu d'aventure) 


+ARKANOID (Casse-brique) 

+B ATM A N (jeu d'action) 
+RAMBO(combat guerrier) 
+GREEN BERET( combattant) 
+CRAZY CARS(simulation auto) 
+MATCH DAY(sim.de football) 
+MATCH POINTlsim. de tennis) 
+KONAMIS GOLFlsim. de goltj 




COMPILATIONS 


-I 


12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 

♦CYBERNOID 

♦DEFLEKTOR 

♦ MASK +BI.OOD BROTHERS 
+NEBULUS+HERCULES 
♦NORTHSTAR+EXOLON 
♦LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+VENOM STRIKES BACK 
+MARAUDER+RANARAMA 


GAME SET MATCH 2 

♦MATCHDAY2 
♦ BASKETMASTER 
♦SUPER HANG ON 
♦CHAMPION CHIP SPRINT 
+TRACK AND FIE1.D 
♦CR ICKET+SNOOKER+GOL 


149/199F 


GEANTS DE L'ARCADE 2 149 199F 

♦STREET FIGHTER 
+BIONIC COMMANDO 
+SIDE ARMS 
+GUNSMOKE 
+DESOLATOR 
+SHACKLED 


115185F 


ARCADE ACTION 

♦BARBARIAN 

+RENEGADE 

+SUPERSPR1NT+RAMPAGE 
♦INTERNATIONAL KARATE 2 


OCEAN DYNAMITE 

+PLATOON 

+PREDATOR 

+KARNOV 


149 199F 


SPECIAL ACTION 99/149F 

+GRYZOR+TARGET RENEGADE 
♦INTERNATIONAL KARATE* 
+SALAMANDER 
♦BASKET MASTER*SHAOLIN R 


+CRAZY CARS 

. rm i u \ t cri 


COLLECT. GOLD 1 99/119F 

♦PAPERBOY+BATrY 
















-AMSTRAD 464-6128 
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LES NOUVEAUTÉS SONT D'ABORD 
CHEZ MICROMANIA ! 


rir Jrlil!T?ilT3 3 t i s micromania 

™ A 1 C'EST GÉANT ! 


DES HITS FABULEUX 


NOUVEAUTES 
(à paraître) 

A NE PAS MANQUER 


BLACK TIGER 
B1.00DWYCH 
BOMBER 

DOUBLE DRAGON 3 
EAGLE'S RIDER 
HEAVY METAI. 
HOSTAGES 
HOTROD 
PINBAL1. MAGIC 
RAINBOW ISLAM) 
TARGIIAN 
TEENAGE Ql EKN 
TENNIS CCP 


99/I49F 
149/199F 
149/1991 
99/I49E 
ND/1991 
99/I49E 
169/2291- 
99/I49E 
149/199F 
99/1491- 
ND/199F 
ND/229F 
I69/I99F 


AUTRES NOUVEAUTES 


HIT PARADE 

CABAL 
CHASE HQ 
BATMAN (LE FILM) 
GHOSBCSTERS 2 
GHOULS'N OIIOSTS 
HARO DRI VIN' 

INDIANA JONES 
JACK NICKLAUS GOI.E 
KICK OLE 
NINJA WARRIORS 
OCEAN BliACH VOI I I V 
OPERATION THCNDERU 
P47 

TEST DRIVE J 
THF. STRIDER 
TURBO OCTRIJN 
WILD STREETS 


99/I49E 
99/1491- 
99/I49E 
119/1. 1 191 
99/I49E 
X9/H9F 
99/149F 
99/169F 

t: 19 /i79i 
99/1491- 
99/I49E 
99/1491 
129/1791- 
129/169F 
99/I49E 
99/149F 
139/179F 


BOMBUZAL 

CRAZY SHOTlPHASERl 
(YRERBALL 
DARK C'ENTURY 
HARKICANA 
PII’EMANIA 
PLAYER MANAGER 
ROCK 1 N ROI.L 
SGRAMBBLE SPIRITS 
SPACE IIARRIER 2 
SPIIERICAL 
SPIDERMAN 
TllSKER 
X-OUT 


99/149F 
149/199F 
99/149F 
1.39/179F 
149/199F 
1.19/179F 
I. 1 19/ 179F 
99/149F 
99/I49F 
99/149F 
99/149F 
139/179F 
99/149F 
99/149F 


LE PISTOLET 
MAGNUM 


AMSTRAD (suite) 


PHASER 

compatible 


3*9 



POUR CPC 464 
ET 6128 
AVEC 6 JEUX 



avec 

AMSTRAD 1 

CPC 464 ET CPC 6128. 

(avec un jeu : 
West Phaser). 


THOMSON 

ACTION VOLUME I 
CHICAGO 90 
CrPSOO/MGT/SAPIHNS 
LES ATHLETES 2 
1RS CLASSIQUES 4 
LES FUTURISTES 
LES FUTURISTES 2 
LES HITS DE GRËMLIN 
I IIS IIITS DE OCEAN 
LES HITS N I 
LES JOUEURS 
LES PRIVES 
SIMULATION PACK 


C/D 

149/199F 
149/199F 
149/199F 
149/199F 
170/210F 
149/199F 
ND/2I0F 
199/199 F 
199/199F 
160/199F 
ND/199F 
I49/I99F 
149/199F 


ALPHA KHOR 
3 D POOL 

CARRIER COMMAND 
CHICAGO 90 
CHUCK YËAOER APL 
CONTINENTAL CIRCUS 
CRAZY CARS 2 
DRAGON SPIKIT 
DYNAMITE DI X 
FICHTINO SOCCER 
FOOTBALLËR OL YEAR 2 
GARY I.. MOT SIKH 
GAZZA 
GUNSHIP 

IIF.ROES OF LANCE 
IIIGHWAY PATROI. 
KNIGHT FORCE 
LES INCORRUPTIBLES 
LE MANOIR DE MORT 
MEURTRES AVLNISL 
MICROPROSE SOCC. 

MY LU 

NEW ZEALAND STORY 
MR IIELI 
PASSING SHOT 
PERMIS DE TUER 
RICK DANOEROUS 
SCRABBLE DE LUXE 
SHINOBI 

SHUFFLE PUCK CAFE 

SILKWORM 

SKWEEK 

SHUFFLEPUCK CAFE 
SUPER WONDERBOY 
TINTIN SUR LA LUNE 
TOOBIN 
VIGILANTE 
WINDSURF WILLY 
WINGS OF Fl RY 
XYBOIS 


PROMOTIONS 

MICROMANIA 


AMSTRAD CASS/DISC 
Exemple : 


2 a/wr 

ssmtr 

29/Wf 

22/WT 

29/WF 

29/WF 

2S/WF 

29/WF 

22/1-42T 

95/Wf 


3 D Pool 
Borbarian 2 
Forgotten Worlds 
Golaxy Force 
Heot Wave 
La Compil Océan 
MoonWalker 
Powerdrifl 
Run lhe Gauntlet 
The Eliminolor 
Etc... 

(Dons lo limite des stocks disponibles) 


59/99 F 
59/ND 
59/99 F 
55/99 F 
59/99 F 
55/99 F 
59/99 F 
59/99 F 
59/99 F 
59/99 F 


SUPER PROMOTION 

MANETTES ET CABLES 

MANETTE US GOLD 109F 

i Plus une montre iliuiiolc GRATUITE) 

Manette SPEED K ING 109F 

Manette Navigator 149F 

PR0 5000 129F 

CHEETAH MACH1 129F 

CHEETAH 1254 85F 

CORDON pour 

branchement de deux manettes 49F 
Cable Magnéto AMST. 49F 


1 AN m 
DE GARANTIE 
SUR 

TOUS LES LOGICIELS 


Cable d'extension 
pour Joystick 49F 

HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL 89F 

Housse CPC 464 MONO 89F 

Housse CPC 6128 COUL 89F 

Housse CPC 6128 MONO 89F 

DISQUETTES VIERGES 
4 Cassettes Vierges 29F 

4 Disquettes Vierges 99F 

10 Disquettes Vierges 795F 


I Voire jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12. / NOUVEAU ■ Livraison garantie par Coiissimo 

• Envoi le jour même de la réception de la commande par paquet poste urgent. ( ATTENTION, depuis Paris composer le 16.93.42.57.12) iaV^-5' 





























































Turtles 

KONAMI 

Les beat-lhem-up d'arcade 
restent très populaires, bien 
qu'ils ne se renouvellent guère. 
Or. ce nouveau programme de 
Konami présente quelques in¬ 
novations intéressantes, La 
grande nouveauté de Turtles 
est le |eu à quatre, ce qui donne 
des parties très animées L'ac¬ 
tion se déroule dans une ville du 
futur et les héros de cette aven¬ 
ture sont de drôles de mutants, 
Ils sont verts, avec une tête de 
grenouille et ils ont une cara¬ 
pace dans le dos. Le |eu com¬ 
mence alors qu'un gang, dont 
les membres portent une ca¬ 
goule, font un raid dans la ville 
en allumant des incendies sur 
leur passage. Nos tortues se 
lancent à l'attaque et le combat 
s'engage dans les rues en 
flammes. Vous disposez d'un 
long bâton, avec lequel vous 
trappèz vos adversaires. Mais 
vos agresseurs sont armés de 
boomerangs, de bâtons de dy¬ 
namite, de bombes, etc. À la 
manière de Double Dragon , vos 
adversaires attaquent en 
groupe et il faut éviter de se 
laisser encercler, d'autant que 
certains surgissent des égouts. 
Si vous n'y prenez garde, vous 
risquez de tomber dans une 
bouche d'égout restée ouverte. 
Après quelques combats 
acharnés vous pénétrez à l'in¬ 
térieur d'un immeuble afin de 
sauver une jeune femme en dé¬ 
tresse, quand soudain un guer¬ 
rier armé d'une mitraillette 
vous attaque. Il n'est pas facile 
à vaincre ; et à peine vous en 
êtes-vous débarrassé qu’un 
autre surgit. Il s'empare de la 
jeune femme avant de s'enfuir 
par la fenêtre. 

Vous devez donc partir à leur re¬ 
cherche à travers la ville ; une 
occasion de livrer de longues 
séries de combats. On se prend 
tout de suite au jeu, car Turtles 
.est l'un des meilleurs beat- 
Jhem-up que l'on ait vu 
dans les salles d’ar- 
„cade depuis long¬ 
temps. 


Turlles, un llnmhoyant shoot-them-uii à quatre loueur s, 

Echauffement avec la bagarre de Turtles avant 
les mitraillages continuels de Rambo 111 et le 
rallye africain de Big Run pour finir en finesse avec 
Volfiev, jeu éminemment stratégique. 

^ m mmm même une certaine variété au 

Rambo III 


TAITO 

Ce nouveau programme de 
Taito s'inspire du dernier film 
de la série, dans lequel Rambo 
affronte les troupes russes 
pour libérer son vieil ami. Il 
s'agit d'un shoot-them-up qui 
ressemble beaucoup à Cabal. 
Comme dans ce dernier, il est 
possible de jouer à deux et les 
scènes sont représentées en 
3D, avec votre personnage au 
premier plan. Vous vous dépla¬ 
cez de droite à gauche pour évi¬ 
ter les tirs ennemis, en tirant 
sur tout ce qui bouge. Rambo III 
présente également quelques 
emprunts à Operation Thunder- 
bolt car certaines scènes dé¬ 
filent en scrolling horizontal; 
tandis que vous avancez vers 
l'ennemi dans des scènes en 
3D Vous affrontez des soldats, 
des tanks et des hélicoptères, 
alors que les projectiles 
pleuvent autour de vous. Des 
symboles apparaissent de 
temps à autre et vous devez ti¬ 
rer dessus afin de récupérer les 
armes correspondantes, ainsi 
que la traditionnelle trousse à 
pharmacie qui vous permet de 
remonter votre niveau d'éner- 
qie. Comme toujours dans ce 
jype de jeux, l’action est 
^particulièrement ré- 
Détitive, mais il 
y a quand 


niveau de quelques scènes. En 
effet, vous traverserez le désert 
sur une moto, en affrontant les 
hélicoptères qui vous survolent, 
et certains combats se dé¬ 
roulent de nuit Vous avancez 
dans un tunnel en évitant les ro¬ 
chers qui tombent autour de 
vous tout en essayant de distin¬ 
guer vos ennemis. Il est évident 
que ce programme ne brille pas 
par son originalité Mais la 
vieille recette reste efficace et 
la jouabilité est excellente. 
Rambo III est un programme 
bien réalisé qui ne décevra pas 
les inconditionnels du genre. 

Big Run 

JALECO 

Le Paris-Dakar comme si vous 
y étiez, c'est ce que vous pro¬ 
pose ce nouveau programme 
de Jaleco Voici l'occasion de 
parcourir les pistes africaines 
au volant d'une voiture très ra¬ 
pide. L'Outrun des savanes ! 
Les décors sont très beaux 
avec des paysages variés : tra¬ 
versées de villages africains, 
savane, désert, etc. Mais vous 
n'êtes pas là pour faire du tou¬ 
risme. Il faut foncer, en prenant 
garde aux autres concurrents 
qui ne vous feront pas de ca¬ 
deaux. Vos talents de pilote se¬ 
ront rudement mis à l'épreuve. 
Vous voilà sur des pistes défon¬ 


cées. encombrées d'obstacles 
et avec des virages particuliè¬ 
rement raides. Heureusement, 
votre véhicule répond très bien, 
mais il faut jouer habilement 
avec les deux vitesses pour 
réaliser de bonnes perfor¬ 
mances Ce programme existe 
en deux versions : machine tra¬ 
ditionnelle avec volant et pé¬ 
dales, ou version assise mon¬ 
tée sur vérins hydrauliques. 
Cette dernière version est parti¬ 
culièrement impressionnante. 
L'animation est convaincante, 
bien qu'elle soit sensiblement 
moins rapide que celle d'Ou- 
trun. Un must pour les fous du 
volant. 

Volfiev 

TAITO 

De temps à autre. Taito n'hésite 
pas à reprendre un de ses vieux 
classiques d'arcade et de le re¬ 
manier pour lui donner une nou¬ 
velle jeunesse. Ce fut un suc¬ 
cès total dans le cas d ’Arkanoid 
qui était un remake de Brea- 
kout, l’un des tous premiers 
jeux d'arcade. Cette fois-ci, 
c'est le tour de Oix. un autre 
succès de cette époque Le 
principe du jeu reste le même : 
il faut tracer des figures sur une 
surface rectangulaire jusqu'à 
ce que celles-ci occupent la 
plus grande partie du terrain. 
Plusieurs créatures, dont la 
plus dangereuse est un long 
serpent, cherchent à vous em¬ 
pêcher d’atteindre votre but. 
Vous êtes en sécurité tant que 
vous restez sur le bord des ter¬ 
rains conquis, mais dès que 
vous tracez une nouvelle ligne, 
le moindre contact avec vos ad¬ 
versaires est mortel Vous de¬ 
vez occuper au moins 80 % de 
la surface disponible pour ter¬ 
miner un tableau, mais il est 
inutile de vous dire que lorsque 
vous avez dépassé les 70 %, Il 
est fort difficile de s'aventurer 
en terrain découvert avec le 
serpent qui rôde. Chaque nou¬ 
veau tableau présente des ca¬ 
ractéristiques différentes bo¬ 
nus de toute sorte, gardiens qui 
tirent sur vous, armes à récupé¬ 
rer, etc. Volfiev n'est certes pas 
le jeu d'arcade le plus specta¬ 
culaire de l'année, mais c'est 
un programme très prenant qui 
exige d'excellents réflexes et 
un bon sens stratégique 

Alain Huyghues-Lacour 
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Full Métal Planete 



ATARI ST 

La colonisation d'une planète n'est pas une mince affaire, surtout 
quand des adversaires tentent de vous en empêcher. Heureusement, 
vous êtes équipé somptueusement pour créer un environnement 
vivable et résister aux assauts ennemis : une bagarre où le sens 
stratégique joue le premier rôle ! 


ayant la même fonction pour les transports ter¬ 
restres (avec cependant une contenance moindre). 
Avant d'expliquer la fonction des pontons et de la 
pondeuse-météo, Il est nécessaire de donner quel¬ 
ques explications sur In géographie variable de la ré¬ 
gion. Il existe ainsi cinq types de terrains : mer, ma¬ 
rais et récifs, plaine et montagne. Les marais et 



rccnr 


Le déploiement des forces de l'ordinateur. 


rruoï ih< 


Editeur : Infogrames ; programmation : Roland Morla ; 

graphisme : Nathalie Delance, Franck Drevon : bruitages : Stéphane Picq. 


Full Mêlai Planete est la version informatisée du jeu 
de plateau du môme nom. Il s’agit d’un jeu combi¬ 
nant exploration, recherche de minerai et wargame 
aux vastes possibilités. Avant de commencer à 
jouer, il est capital de bien prendre le temps de lire la 
notice afin de s’imprégner de ses règles subtiles. On 
joue à deux, trois ou quatre, le programme se char¬ 
geant d'assurer la gestion du nombre de person¬ 
nages de votre choix. Il existe ainsi plusieurs ad¬ 
versaires informatisés, chacun ayant sa méthode de 
jeu propre, mais tous vos donneront du fil à re¬ 
tordre. Le but du jeu est de faire décoller votre as¬ 
tronef entre le 21ème et le 25ème tour de jeu. en 
emportant, dans vos soutes, un maximum de maté¬ 
riel et de minerai. 

Dans un premier temps, vous allez décider de l'em¬ 
placement exact de votre base. Le mieux est de 
l'implanter côté de la mer pour favoriser les 
échanges maritimes, tout en autorisant un accès 
suffisamment facile par vole de terre. Pour corser le 
tout, mieux vaut choisir un site proche de votre ad 
versaire (si toutefois vous jouez en second). En ef¬ 
fet, si les deux adversaires sont très éloignés, cha¬ 
cun d'eux pourra se consacrer uniquement au 


ramassage du minerai perdant ainsi un des moteurs 
du jeu. Dans un deuxième temps, vous devrez dé¬ 
ployer les engins que transporte votre vaisseau 
quatre chars légers, un char lourd (gros tas), un 
crabe, une pondeuse-météo, deux navires, une 
barge et un ponton. Chacun de ces éléments a sa 
fonction Chars et navires ont des missions d'at¬ 
taque et de protection (complétant ainsi les trois 
tourelles de tir de l'astronef). La barge sert à trans¬ 
porter par voie de mer minerai et/ou engin, le crabe 


Phase de déploiement des différents engins. 


Choisisset le nombre de Joueurs, le type (ordinateur ou humain) et le temps alloué par coup. 



Un graphisme superbe avec un excellent relief. 



Les hexagones facilitent le repérage. 


récifs sont des zones dont l'état va varier en fonction 
des marées et seront accessibles aux engins ter¬ 
restres ou maritimes en fonction de l’amplitude de la 
marée Attention car tout engin échoué ou em¬ 
bourbé est Immobilisé jusqu'au retour de la pro¬ 
chaine marée favorable. Les pontons servent à 
rendre « solide * les cases de mer, submergées ou 
submergeables. La pondeuse-météo a une double 
fonction : prévoir les effets de la prochaine marée et 
transformer éventuellement le minerai en ponton, 
crabe ou char. Voilà pour les grandes lignes. 

Dès le troisième tour, le jeu commence réellement. 
Vous disposez d’un quota de points d'action-dé- 
placement que vous utilisez à loisir. Rien ne vous 
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La barge eut capitale dans le Jeu 


Us chaînes de montagnes bloquent le passage des clwrs lourds. 

empêche d'ailleurs d'en économiser jusqu'à con¬ 
currence de dix pour les utiliser plus tard. L’ordina¬ 
teur n’est pas obligatoirement agressif sans raison. 

Toutefois, si vous laissez une pièce importante « en 
prise », il y a fort à parier que l’ordinateur en profite 
pour la détruire ou se l’approprier. N’attaquez pas 
non plus l'ordinateur sans bonne raison car ses ri¬ 
postes sont redoutables. 

Si vous avez décidé de mener un jeu plutôt basé sur 
la lutte armée, commencez par détruire ou vous 
rendre maître des vaisseaux ennemis (le contrôle 
des mers apporte un certain nombre d’avantages), 
puis la barge, le gros tas et le crabe. Commencez par 


Les petits triangles, c'est le minerai I 

les pièces qui ne peuvent pas être recréées, le mieux 
étant de s’assurer de la pondeuse météo elle- 
même. Il est capital de bien planifier les attaques car 
les retournements de situation sont fréquents et ex¬ 
trêmement rapides. N'oubliez pas non plus d’assu¬ 
rer la sécurité de votre base, la partie étant perdue si 
elle est conquise. 

Ce jeu est absolument passionnant. Plus on y joue, 
plus on y découvre de subtilités et il est très difficile 
de résister à l'attrait d'une partie supplémentaire 
pour essayer une nouvelle stratégie. La réalisation 
graphique et sonore d'un bon niveau et l'excellente 
ergonomie renforce le plaisir du jeu (disquette). 

Jacques Harbonn 


menu d'icônes est repliable. 


Type - 

Intérêt - 

Graphisme- 
Arilmotion- 
Bruitages — 
Prix - 


^stratégie-uiargame 
_ 18 


Avis 

Cette conversion figure parmi les meilleurs jeux de 
stratégie sur micro. Une fois les règles assimilées, le 
jeu est très ergonomique. Ce soft, très original, est 
passionnant, que l’on joue seul ou à plusieurs. Un 
must pour les fans du genre. 

Alain Huyghues-Lacour 


irle générale pour connaître l'emplacement des forces et l'effet des marées. 
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Ivanhoe 


ATARI ST 

Star incontestée des jeux 
d'auenture, Ivanhoé passe 
enfin à l'action ! Dans un style 
inspiré par la bande dessinée, 
ce « beat-them-up » original 
aux graphismes flatteursvous fait 
vivre des situations variées. 

Océan. Programmation : Christophe 
Lebouil, Alexis Leseigneur et Stéphane 
Mouhaut ; graphisme : Michèle 
Bacque et Philippe Dessoix ; 
musique : P.-E. Loriaux et J. Baudelot 
Il était inévitable que les aventures d'Ivanhoé ins¬ 
pirent un jour ou l'autre les programmeurs. On 
s'étonne même que personne n'y ait pensé plus tôt. 
Le prince Jean peut trembler car. grâce à Océan 
France, Ivanhoé est parti libérer le roi Richard. 
L'action commence alors que notre héros traverse 
la (orêt en affrontant de nombreux bandits de 
grands chemins. Armé d'une épée et d’un bouclier, 
Ivanhoé a fort à faire car ses agresseurs surgissent 
de toutes parts II faut également prendre garde aux 
archers et au sorcier. Heureusement, vous pouvez 
obtenir des équipements magiques qui vous seront 
fort utiles. Ensuite, vous devez traverser la mer à 
bord d'un bateau dont l’équipage ne semble guère 
apprécier votre compagnie. Dans le niveau suivant, 
vous galopez en évitant toutes sortes d'obstacles et 
en ramassant des bonus. Un autre chevalier tente 
de vous arrêter et cette séquence se termine par une 
course-poursuite avec un fakir, juché sur un tapis 



Un équipage peu accueillant... 

volant. Ensuite, vous traversez une ville à pied en 
vous taillant un chemin parmi la garnison et. finale¬ 
ment, vous allez libérer le roi. Chaque fols que vous 
terminez l’un des cinq niveaux de ce programme, 
vous affrontez un redoutable guerrier. Les différents 
niveaux sont très proches pour ce qui est de l'action. 
il s'agit d'une suite ininterrompue dë combats. 
Seule la chevauchée du troisième niveau s'écarte 
de ce schéma. Cette séquence très originale est la 
plus réussie de ce programme Mais si Ivanhoé est 
globalement un beat-them-up assez traditionnel, il 
présente toutefois quelques touches originales, 
comme l'utilisation du bouclier. Autre particularité 
intéressante : pour une fois, il ne s'agit pas d’avan- 
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Un grand jeu d’action dans un esprit très BD. 
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Le • gros bras • de fin de niveau. 


Des bonus gagnés à la pointe de la lance 


cet au plus vite. Il convient au contraire de prendre 
son temps et de progresser sans forcer le passage si 
vous ne voulez pas succomber sous le nombre de 
vos ennemis. D'autre part, vous devez découvrir la 
tactique qui convient face à chaque type d'adver¬ 
saire et faire preuve d’adresse. 

Le label Océan est toujours un gage de qualité au ni¬ 
veau de la réalisation et cela se vérifie une fois de 
plus. L'animation est excellente et le graphisme est 
remarquable. Personnages et décors sont super 
bernent dessinés, dans un esprit très BD On appré¬ 
ciera tout particulièrement les sprites de grande 
taille, lors des combats à la fin de chaque niveau. 
D'autre part, s’il en est encore besoin, ce pro¬ 



ie bouclier offre une protection efficace. 


Des graphismes fouillés. 


Méfiez-vous du magicien aux boules de feu I 




























































gramme démontre qu'il est possible de réaliser un 
superbe scrolling horizontal sur ST. En effet, la sé 
quence rie la chevauchée est une réussite totale sur 
ce plan. Un jeu d'action très séduisant. 

Alain Huyghues-Lacour 


Tiiof 

action 


16 

(graphisme 

****** 

Animation 

***** 

Bruitaoe* 

***** 

Priy 

C 

Avis 


Je n'aime pas ! Bien sûr. les personnages sont sym¬ 
pathiques, les décors très dessin animé. Mais alors, 
côté action, quelle pauvreté. Toujours les mêmes 
coups, peu d’armes, on ne volt même pas où on 
tape Dommage aussi que le paysage soit complète¬ 
ment statique A votre place, l'éviterais ! 

Olivier Hautefeuille 


fred 

ATARI ST 

Transformé en un gnome 
vulnérable par la vengeance 
d’Ultimor, un nain haineux, Fred 
doit affronter des hordes de 
monstres et risquer à chaque 
instant sa maigre peau. Un 
traitement évoquant parfois le 
dessin animé et des graphismes 
superbes secrétent une 
atmosphère moyenâgeuse. 

Ubi Soft. Programmation : Tuan do 
Cao, Philippe Villain ; design : Jérôme 
Guerry, Jean-Marc Torroella ; son : 
Charles Callet 

Sa bravoure et sa dextérité aux armes lui valurent si¬ 
multanément l'amour d'une gente dame et la haine 
d'Ultimor, un nain jaloux. Celui-ci lui lance donc un 
.sort. Le colossal Fred se retrouve transformé en un 
fragile petit gnome. Mais il décide de se battre pour 
retrouver sa forme primitive 11 est aidé en cela par 
un minuscule lutin qui lui indique le chemin à suivre 





Suites le guide dans la forêt. 



Un système original d'affichage des Items trouvés... 

dans un univers semé d'embûches. Le guide de 
Fred n'hésite pas à faire preuve de brutalité à son 
égard, pour l'obliger à faire vite, en lui lançant des 
cailloux avec sa fronde. Fred, dans sa quête, doit 
traverser des lieux qui grouillent de dangers. Sa pe¬ 
tite taille le rend vulnérable aux attaques de nom¬ 
breux nains sbires d'Ultimator, ainsi que celles d'oi¬ 
seaux, de serpents ou d'araignées. Pour se 
défendre. Fred dispose d'une épée et d'un lot de 
petites dagues qu'il peut projeter dans la direction 
de ses agresseurs. Notre chevalier nain doit, en 
outre, trouver différents objets éparpillés dans 
chaque scène, afin de parvenir è parcourir les cin- 



I.‘attaque fourbe d'un spectre . 


grâce à des symboles en bas de l'écran. 


Un univers magique de gnomes et de lutins 






























































Le décor offre 3 plan « rie profondeur différente. 

quante tableaux du jeu. Le programme tout entier 
baigne dans une atmosphère de magie moyenâ¬ 
geuse, ne vous étonnez donc pas des attaques de 
spectres, d'oiseaux noirs, de lutins magiciens, ou de 
feux follets se transformant de temps en autre en 
tête grimaçante. 

D'un point de vue technique, le logiciel gère trois 
plans de profondeur différente. Vous pouvez ainsi 


passer devant ou derrière un arbre Ce système 
s'avère néanmoins compliqué quand II s’agit de se 
battre : on est jamais trop sür d'être devant un l'en¬ 
nemi. Les graphismes sont superbes, on se croirait 
réellement dans une légende du Moyen Âge On 
appréciera d'autre part l'énorme quantité de 
monstres différents. Les animations ont une tonalité 
très dessins animés, et on ne peut s'empêcher de 
frémir de plaisir en voyanl Fred se frotter la tête 
après un choc, ou faire des roulés boulés pour finir à 
plat ventre, des petites étoiles lui tournoyant autour 
de la tête. A noter que la version qui nous a été en¬ 
voyé ne disposait pas encore de bruitages Fred 
constitue donc une excellente alternative aux sem¬ 
piternels combats spatiaux froids et inhumains. 

Eric Caberla 


Type. 


Intérêt _ 

Graphisme. 

Animation- 

Bruitages _ 

Prix _ 


_action 
_ 16 


affrontez des formations de crânes qui évoluent à 
toute allure en tentant de vous écraser Ensuite, 
après avoir détruit quelques canons et être passé 
sous une sorte de marteau pilon, vous vous retrou¬ 
vez face à trois énormes serpents qui crachent des 
flammes. Tout cela en moins d'une minute, c’est 
vraiment très impressionnant ! Mais ce n'esi qu'un 
début, car II n'y a pas un temps mort dans ce shoot- 
them-up d’enfer et les monstres se suivent mais ne 
se ressemblent pas, 


De sombres cavernes. 


PC ENGINE NEC 

Dans le monde piégé d 'Heavy Unit, quand les serpents vous 
déclarent leur flamme, c’est pour mieux uous brûler. Car l’ennemi 
prend ici l'allure terrifiance de créatures immondes. 

Vous évoluez dans une impressionnante galerie de monstres, mais 
méfiez-vous : même A.-H. L. ne leur a pas fait peur ! 

Taito 


Taito est l'éditeur de jeux d’arcade le plus prolifique 
et, en dépit de l'incroyable quantité de programmes 
qui sortent chaque année, la qualité ne s'en ressent 
pas. Les éditeurs se battent à coups de dollars pour 
obtenir le droit de convertir les programmes de 
Taito sur micro et, rien que ces derniers mois, nous 
avons vu arriver de gros succès comme Operation 
Thunderbolt, Nlnja Warriors, Chase H.Q . et Raln- 
bow Islands. 

Le problème est différent en ce qui concerne les 
conversions sur le PC Engine, car Taito réalise ses 
propres conversions. Ce n’est pas un cas unique, 
Namco et Irem font de même C'est là une raison du 
succès de cette console, car il est certain que l’au¬ 
teur d'un jeu d'arcade est le mieux placé pour en 
réaliser une bonne conversion. Cette fois, il s’agit 
d’un programme peu connu, mais intéressant 



Le vaisseau devient un transformer. 


Dès les premières secondes, on est saisi par l'at¬ 
mosphère particulière de ce shoot-them-up. Votre 
vaisseau évolue dans un univers étrange, peuplé de 
créatures encore plus bizarres. Tout d’abord, vous 



Gare aux archers. 



Une extraordinaire galerie de monstres. 
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Entre le marteau-pilon et les serpents. 



Une animation très rapide. 

En effet, c'est là l’une des particularités de ce pro¬ 
gramme que de remplacer les vaisseaux ennemis 
par la plus grande galerie de monstres que l’on ait 
vu dans un seul logiciel. Bien sûr. chacun d'eux a un 
poinl faible qu'il convient de découvrir au plus vite. 
Votre vaisseau est équipé de deux armes diffé¬ 
rentes, qui sont actionnées par les deux boutons de 
la manette Vous augmentez la puissance de ces 
armes de manière traditonnnelie en collectant des 
capsules. D’autres capsules vous permettent d’aller 
plus vite, d'obtenir une vie supplémentaire ou un 
écran protecteur et même de transformer votre 
vaisseau en un redoutable robot de combat 



Visez la tête. 


En dépit de leur taille imposante, vos adversaires ne 
sont pas à la fête lorsque vos armes fonctionnent à 
pleine puissance. Mais vous n'avez pas droit à l'er¬ 
reur , lorsque vous perdez une vie, vous redémarrez 
avec un simple tir et. si vous tombez sur un monstre 
redoutable avant d'avoir eu le temps d'améliorer 
votre émetteur, vous aurez toutes les peines du 
monde à en venir à bout. A ce moment-là. vous bé¬ 
nirez les concepteurs de ce programme pour avoir 
inclus l'option continue 

Heavy Unit bénéficie d'une réalisation très impres¬ 
sionnante. On a fait mieux au niveau de la bande 
sonore, mais en ce qui concerne le graphisme et 
ranimation, il n'y a pas vraiment rien à redire. A la 


base, il s'agtt d'un shoot-them-up à scrolling hori¬ 
zontal mais, en fait, le paysage défile dans toutes les 
directions et on change de plan très fréquemment. 
La jouabilité est également irréprochable et on a tel¬ 
lement l'impression d'être dans une salle d'arcade 
que l'on se retient de glisser une pièce dans la con- 


sole. 

Tvpe 

Alain Huyghues-Lacour 

arcade 

Intérêt 

16 

Graphisme 

***** 

Animation 

****** 

Bruitages 

* * * * 

Prix _I_ 
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Block Out 


La première fois qu'Acidric Briztou a vu Tetris, il 
s'est aussitôt demandé ce qu'un Tetris en 3D don¬ 
nerait. Son souhait a maintenant un nom : Block 
Out. Prenez et formez avec, au maximum, quatres 
cubes, le plus de figures irrégulières possibles. Vous 
vous rendrez rapidement compte qu'on ne peut 
créer que sept formes irrégulières, Ces sept formes 
composées, au total, de vingt-sept cubes, peuvent 
s'emboîter pour devenir un grand cube. Vous con¬ 
staterez. chers élèves... pardon., chers lecteurs, 
que la hauteur, largeur et longueur de ce grand 
cube équivalent à trois petits cubes. Vous me suivez 
toujours ? Bon. cessez de ronfler, ma petite dé- 


Avis 

Heapp Unit est très maniable et bourré de monstres 
variés mais très difficile pour les non-initiés. J’avoue 
être gêné par la pauvreté des décors, mais les sprites 
sont superbes et l'animation un modèle du genre. 

Jacques Harbonne 

Avis 

Heavy Unit donne vraiment envie d'acheter la con¬ 
sole Nec. Animation rapide, bruitages géniaux, 
scrolling horizontal et vertical, les ennemis sont ex 
trèmement variés, ils se transforment sans cesse.. 
A ne pas manquer 1 Olivier Hautefeuille 


monstration a pour but de vous expliquer l'origine 
de Block Oui. Aleksander Ustaszewski, concepteur 
de ce jeu de réflexion, s'est inspiré des principes 
fondamentaux du cube Some (nom donné à notre 
fameux grand cube) pour que Block Out soit lu- 
diquement viable. Les règles du jeu sont pour ainsi 
dire identiques à Tetris, il suffit de transposer le tout 
à un jeu en 3 D. Des blocs composées, au maxi¬ 
mum de quatre cubes descendent à une certaine vi¬ 
tesse (lent au niveau 0, rapide au niveau 9) dans un 
puits rectangulaire. Il ne s'agit plus de faire de lignes 
mais plutôt des plaques. A noter que vous pouvez, 
selon votre désir, modifier la taille du puits et jouer 
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PC et AMIGA 

Arghh ! Glop. arheu arheu ! Ce jeu risque de rendre gaga la Terre 
entière, parachevant ainsi l'œuvre de Tetris. La 3D exige un net 
surcroît de réflexion, et il faut tourner sept fois les pièces dans sa tête 
avant de les lâcher. Unique remède pour 

se désintoxiquer de Tetris. Block Out est encore pire que le mal ! 

Rainbow Arts. Conception : Aleksander Ustaszewski. 




































avec des figures de plus en plus complexes. Con¬ 
trairement à Tetris ce sont les plaques, et non les 
blocs, qui possèdent une couleur spécifique. Par 
exemple, la plaque au fond du puits est toujours 
bleue. Les blocs, eux, sont transparents quand ils 
apparaissent au sommet du puits. A vous de les 
faire tourner et pivoter dans le bon sens avant qu’ils 
n'atteignent le fond. Bien entendu, la descente des 
blocs devient de plus en plus rapide au fur et à me¬ 
sure que le joueur progresse. La première difficulté 
du jeu ■ maîtriser les commandes ! Dans Tetris, on 
n'a besoin que d'une touche pour faire pivoter les 
blocs. Dans Black Out, il en faut six, sans compter 


Lives 


PC TOUS ECRANS 

Innovation majeure : ce logiciel 
de karaté vous permet de 
travailler votre sfy/e en mettant 
au point des « macros », 
enchaînement automatique de 
trois mouvements successifs ! 
Vous pourrez ensuite tester votre 
technique de combat. 

Software Toolworks. Conception et 
réalisation : Troy Heere, Henrik 
Markarian et Betsy Scafati 
Alors que les passionnés d'arts martiaux ont encore 
en tête et en main les sanglants moulinets du nun- 
chaku de Budokan , voici un nouveau soft de 
combat qui risque de détrôner son concurrent, 
Bruce Lee Lives et Budokan sont très proches et 
tous deux de grande qualité. La comparaison de 
leur mise en scène, de leurs combats est mtéres- 


sont différenciés par des couleurs. 


Avis 

Enfant, déjà, j'empilais des cubes de bois et j'enfon 
çals à grands coups de marteaux des formes géo¬ 
métriques dans des cases. Puis vint Tetris, qui mar¬ 
qua un tournant dans ma vie. Ceux qui, comme 
Aeidric Briztou et Edgar Pixel, avaient rêvé d’un Te¬ 
tris 3D sont aujourd'hui comblés Black Out est 
une telle réussite qu’il est difficile de revenir à Tetris 
après y avoir goûté ! Jean-Philippe Delalandre 

Avis 

Il n'est guère surprenant qu’un jeu aussi original que 
Tetris fasse des émules. Mais il ne s'agit pas d’une 
simple copie, car la 3D apporte vraiment quelque 
chose de plus. Il est nettement plus difficile de placer 
ses pièces correctement et les premières parties 
tournent vite au désastre. Mais après quelques ef¬ 
forts, on se laisse complètement prendre par l'ac¬ 
tion. Alain Huyghues-Lacour 

Bruce Lee 


les huit touches directionnelles que je considère 
comme très simples. En outre, on prend un certain 
temps avant de s'accoutumer à l'effet de perspec¬ 
tive et à la forme des blocs. Au niveau 5, par 
exemple, les erreurs de jugements sont fréquentes 
sur la profondeur des espaces vides. On a peu de 
temps pour visualiser la forme du bloc, trouver l’en¬ 
droit où on veut le placer, le faire pivoter dans le 
sens désiré et enfin repérer (à la couleur !) la profon¬ 
deur de l'espace à remplir ! Cela dit, tous ces pro¬ 
blèmes disparaissent avec un bon, et assez long, en¬ 
traînement. Le vrai plaisir de jeu ne vient que 
lorsqu’on maîtrise toutes les finesses du logiciel A 
ce stade, cela risque de devenir une véritable pas¬ 


sion ! De plus, les diverses options donnent à Block 
Out une durée de vie tTès conséquent. Technique¬ 
ment, il n'y a rien de spectaculaire à signaler mais 
c'est du bon travail. La version Amiga présente peu 
de différences par rapport à celle du PC On y dé¬ 
place les blocs à l'aide de la souris et le générique 
musical est plus agréable. Pour ceux qui ont adoré 
Tetris. Sortie prévue sur ST et Macintosh. 

Dany Boolauck 

Intérêt _ If, 

Graphisme _* * * * 

Animation _ ***** 

Bruitages -* * (PC) * * * tAmiga) 

Prix _C 



Deuxième mission, très difficile. 
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Press h for new macro 
Press C fo configure 
iousfick/keuboord 


parlement de Bruce, sur les docks, dans la rue, cinq 
missions au total sont entrecoupées de présenta¬ 
tions animées, coup de téléphone, coupure de jour 
naux, etc. 

Bruce Lee Lues est donc tout aussi intéressant dans 
ses combats qu'en ce qui concerne son scénario, ce 
qui est un gage de longévité La progression de sa 
difficulté est bien dosée et le logiciel est finalement 
très difficile à vaincre. Sa réalisation technique ne 
souffre quasiment d'aucun reproche. Etant donné 
la difficulté des combats, seules les configurations 
EGA ou VGA vous permettront cependant de bien 
doser la portée descoups et donc de profiter du pro¬ 
gramme à 100 % L'animation est souple, même 
sur les machinesrelativemenl lentes. Enfin, les brui 
tages sont à la hauteur des possibilités PC. Que 
ceux qui n’ont pas encore investi dans l'achat de 
Budukan réfléchissent à deux fois. Personnelle 
ment, je préfère de loin Bruce Lee Lues, même s'il 
m'arrive de regretter la pratique si délicieusement 
frappante du nunchaku. Olivier Hautefeuille 

Type _ simulation d'arts martiaux 

Intérêt _1 <> 

Graphisme * * * * (EGA). ****** (VGA) 
Animation- * * * * (XT). ***** (AT el + l 

Bruitages -* * * 

Prix -C 


Souple, précis, réaliste... génial, quoi ! 

fuir ou d'attaquer très rapidement. Ce logiciel pro¬ 
fite de deux atouts essentiels, atouts qui n’étaient 
pas au menu de Budokan. Il est possible de re¬ 
configurer les touches du clavier. Une opération qui 
permet notamment de profiter des habitudes, des 
réflexes issus d'autres logiciels de combat. Mais c'est 
surtout le deuxième atout qui m’a séduit. Il s’agit en 
fait d’une touche Macro à laquelle vous allez as¬ 
signer un enchaînement de trois fonctions, par 
exemple, retournement, coup de pied arrière et 
chassé bas. Une fois mémorisée, la macro est dé¬ 
clenchée au joystick ou au clavier comme une 
simple attaque. 

Voilà une nouvelle possibilité intéressante qui fait 


Attaque dans l'appartement de Bruce Lee. 

pencher la balance en faveur de Bruce Lee ! Côté 
scénario, c’est encore Bruce Lee qui dame le pion à 
son confrère. Bien sûr, celui-ci offrait plusieurs 
phases d'entrainement, de pratique et de tournoi. 
Rien à voir pourtant avec le scénario de Bruce Lee. 
Tout commence par l'entraînement en salle. Le hé¬ 
ros. seul face à un sac de sable. s’essaye à toutes les 
techniques et programme les touches du clavier 
ainsi que la macro Ensuite, vous allez combattre 
des adversaires de force croissante. En cas de vic¬ 
toire. le programme vous donne peu à peu accès à 
des missions qui n’ont plus rien à voir avec la pra¬ 
tique sportive. Il s'agit bel et bien de combats dont la 
seule issue est la victoire ou., la mort. Dans l’ap- 


Avis 

Il arrive qu’un logiciel ne m'accroche pas du tout. 
C'est le cas pour ce jeu de kung-fu. Je n'aime ni les 
graphismes, ni l'animation, ni les couleurs, Mon 
point de repère est infaillible : ai-je envie d’acheter 
ce soft ? Ma réponse est non Diabollk Buster 

Avis 

Ses options originales (programmation d'une sé¬ 
quence de coups, missions adaptées à vos réus¬ 
sites) , ses graphismes bien « léchés » et l’animation 
fluide (sur 386) sont des atouts majeurs. Bruce Lee 
Lues est, à mon avis, le meilleur jeu de kung-fu 
sur PC. Jacques Harbonn 


entraînement : miser en piuir u une rnunu. 

santé et sera la trame de ce lest. La qualité des logi 
ciels d'arts martiaux repose sur deux critères : la ri¬ 
chesse et le réalisme des combats d'une part la 
profondeur du scénario de l'autre Parlons combat 
tout d’abord 

Budokan offrait au joueur un grand nombre de 
coups différents et surtout plusieurs disciplines. Si 
Bruce Lee ne permet de pratiquer que le karaté, les 
seize actions que gèrent le joystick ou le clavier sont 
largement suffisantes pour garantir le réalisme des 
assauts. On y trouve les coups de pied et de poing 
classiques, les parades, mouvements avant et ar¬ 
rières ainsi qu’un pas de course qui vous permet de 
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Sideshow 

AMIGA 

Voici enfin Sideshow, le 
troisième jeu Actionware utilisant 
(facultativement) le pistolet 
Light Phaser. Adresse et 
précision sont recommandées. 
Entrez dans la fête foraine. 
Actionware. Programmation : Dwight 
Lee, Kamich Trivedi, Jens von der 
Heide ; musique : Ted Skida 

En 1988, Actionware faisait une une arrivée remar¬ 
quée sur Amigo. avec le pistolet Light Phaser et un 
grand jeu de ti( nommé Capone. Peu de temps 
après, cet éditeur publiait P O W , un second pro¬ 
gramme fonctionnant avec le phaser. Ensuite, ce 
fut le silence complet, à tel point que l'on finissait 
par douter qu'un nouveau programme fasse son 
apparition d’autant que le phaser n'avait pas rem- 



Des épreuves originales. 



Il est temps de manger un morceau. 

porté un grand succès. Mais voici Sideshow, un 
nouveau jeu de tir assez extraordinaire. Ne vous in¬ 
quiétez pas si vous ne disposez pas d’un phaser, car 
ce programme se joue également à la souris et il 
n’en est pas moins passionnant. 

Sideshow vous propose d’aller faire un tour dans 
une fête foraine. Votre ticket d’entrée vous donne 
droit à 25 cents pour payer votre accès à l'un des 
huit stands. Les différents stands ne sont pas tous au 
même prix et la somme dont vous disposez au dé¬ 
but du jeu ne vous permet l'accès qu’à deux d’entre 
eux. Le prix d’inscription à un stand est perdu de 
toute façon, mais vous pouvez gagner de l’argent si 
vous réalisez de bonnes performances. A l’inverse, 
60 



Le magicien est un escroc t 

vous ne gagnez rien si vous n'êtes pas à la hauteur 
et, dans certains stands, vous pouvez même récol¬ 
ter des points négatifs, qui diminueront d'autant 
votre budget. Il est possible de revenir jusqu'à trois 
reprises au même stand afin de récupérer de 
l’argent pour tenter sa chance ailleurs. D’autre part, 
vous commencez à avoir un petit creux au fur et à 
mesure que le temps passe et il ne vous reste plus 
qu’à aller acheter des friandises à la buvette si vous 
ne voulez pas mourir de faim. 

Lorsque l’on parle de jeux de tir, on pense tout de 
suite au traditionnel tir sur cibles. Mais Actionware 
n'a pas cédé à la facilité, car les huit épreuves pro¬ 



posées sont aussi orginales que variées. Certaines 
mettront vraiment vos réflexes à rude épreuve, 
avec des cibles qui n’apparaissent que durant une 
seconde. Pour compliquer encore les choses, les 
cibles correspondent à des points positifs ou néga 
tifs, selon leur couleur Alors il faut tirer vite, sans 
pour autant ne compter que sur ses réflexes, 
Chaque épreuve est totalement différente des au 
1res et certaines sont particulièrement corsées, ce 
qui est un gage de longévité pour ce programme. 



De bons réflexes sont Indispensables. 
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Un des superbes stands de tir de la fête foraine. 







Choisissez votre stand. 


Evitez de tirer sur les boules rouges. 




























































Trois disquettes sur Amlga. c'est assez Inhabituel et 
cela témoigne de la qualité de la réalisation dont bé¬ 
néficie Sldeshoiu. Graphisme, animation et bande 
sonore tout est parfait, Le pistolet apporte un plus 
non négligeable, mais il faut bien reconnaître que 
cela augmente nettement la difficulté du jeu. Finale¬ 
ment, il est préférable de )ouer à la souris, Si vous ai¬ 
mer les jeux de tir, n'hésitez pas car Sldeshow est ce 
qui se fait de mieux dans le genre 

Alain Huyghues Lacour 

Type. 


Ifilérit _ 

Graphisme — 

Animation - 

Bruitages_ 

Prix _ 


Avis 

Basé sur le principe du jeu de tir classique, Side- 
show réussit la gageure de renouveler le genre par 
une série de petits moyens : épreuves variées, évé¬ 
nements aléatoires. gestion de la faim et môme stra¬ 
tégie. La réalisation d'ensemble est d’un bon ni¬ 
veau. Jacques Harbonn 


Tiret sur le coucou. 

Avis 

Impossible de ne pas comparer ce soft h Crar.y 
Shot. , Side Shout bat cependant son confrère à 
plate couture grâce à deux atouts ; le contexte so¬ 
nore et graphique et la variété des épreuves Ces 
deux aspects sont bien plus intéressants ici La ges¬ 
tion de l'argent dose mieux la difficulté et la con¬ 
tinuité est meilleure. Un bon programme de tir sur 
cible. Olivier Hauteleuiile 


Triple Battle Fl 

PC ENGINE NEC 

A la fois constructeur de voitures et pilote émérite, vous allez 
affronter les dangers de seize circuits au volant de votre prototype. 
Carie programme prend en compte certains aspects 
mécaniques de la compétition, comme l'usure des pneus ou les 
pépins du moteur ! Triple Battle Fl, le NEC plus ultra 
en matière de courses de voitures ? 


seize qui vous sont proposés. Ensuite, vous choi¬ 
sissez d'utiliser un véhicule standard ou bien de 
créer votre propre prototype. Plusieurs types de 
moteurs ou de pneus différents sont disponibles, di¬ 
rection assistée ou non, el vitesses manuelles ou au¬ 
tomatiques. Il vous reste encore à décider de la lon¬ 
gueur de la course : trois tours minimum, dix-neuf 
maximum. 

A l'instar de Turbo Cup. la vitesse h laquelle vous 
prenez un virage donné, sans perdre le contrôle du 
véhicule, est étudié pour suivre la réalité au plus 
près. Heureusement, la configuration du virage sur 
lequel vous arrivez est indiquée de manière très pré¬ 
cise, par une flèche qui apparaît en surimpression 
sur votre écran de jeu. Il convient également de te¬ 
nir compte de l'usure des pneus, ainsi que d'éven 
tuels ennuis de moteur Dans le cas d'un problème 
de ce type, vous devez vous arrêter au plus tôt à 
votre stand D'autre pari, les conditions climatiques 
jouent également un rôle important dans le dé¬ 
roulement de la course. S’il se met à pleuvoir au 
beau milieu d'une épreuve, il est conseillé de s'arrê¬ 
ter au stand pour changer les pneus. Vous pouvez 
également parier sur le fait que l'averse ne durera 
pas longtemps Mais, si vous vous trompez, votre 
véhicule répondra moins bien et vous perdrez un 
temps considérable Les arrêts au stand apportent à 



Le Grand Prix du Brésil. 


Human 

Après l’excellent Final Lap qui permet de jouer à 
deux, voici un nouveau programme de courses de 
formule 1 permettant à trois joueurs de s'affronter 
sur les circuits internationaux. C'est déjà une 
grande Innovation, mais ce programme est, en 
plus, une simulation d’une grande richesse. 

Avanl la course, vous passez par plusieurs tableaux 
d'options qui vous offrent de très nombreuses possi¬ 
bilités Vous sélectionnez d'abord un tournoi, une 
course ou un entraînement. Puis vous sélectionnez 
le nombre de joueurs, ainsi qu'un circuit parmi les 



Les cirages sont Indiqués avec précision. 














































































De s courses passionnantes pour deux .. 


cette simulation une dimension stralélique fort in¬ 
téressante, surtout lorsque la course se déroule sur 
un grand nombre de tours. 

Triple Boitle Fl bénéficie d’une superbe réalisation 
le graphisme est honnête, mais l’animation est ex¬ 
ceptionnelle. Trois animations 3D en même temps 
sur l'écran, c’est assez étonnant. D’autant plus que 
l’Impression de vitesse est fort bien rendue St vous 
louez seul ou à deux, une carte du circuit, sur la¬ 
quelle est indiquée la position de chaque con¬ 
current. est disposée en haut de l’écran. La bande 
sonore se compose bien sûr de bruitages de moteur. 



•Ou trois joueurs. 


mais là aussi le réalisme est très poussé. En effet, se¬ 
lon le moteur choisi, le bruitage est différent Triple 
Battle Fl est un petit chef-d’œuvre qui fera le bon¬ 
heur de tous les amateurs du genre. Un programme 
idéal pour passer une soirée entière à concourir 


entre amis. 

Alain Huyghues-Lacour 

Tupe 

. COURrfi automobile 

Intérêt 

I K 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

****** 

Bruitages _ 

-* ***** 


Prix _£ 


hus 

Avis 

Ce mélange de stratégie et d'action est passionnant 
et bien fait Les graphismes ne sont pas très at¬ 
trayants mais cela n'affecte aucunement le plaisir 
d'y jouer. En mode multijoueur, il est irrésistible. Si 
vous aimez les courses de voitures, c'est le jeu à 
acheter (bien que je trouve le prix de cartouches 
NEC encore trop élevé). Diabollk Buster 

Avis 

Triple Baille Fl combine la justesse de la simulation 
(circuits et impératifs de course sont respectés) à la 
richesse des options. La réalisation, en particulier 
sonore, est excellente. Le mode trois joueurs ap¬ 
porte une dimension nouvelle. Jacques Harbonn 

Avis 

D'un côté, le jeu à deux ou à trois avec sa propre fe¬ 
nêtre. C’est génial ! I .a stratégie des arrêts au stand 
et des modifications techniques enrichit la partie. En 
contrepartie, graphisme et animation n'ont rien à 
voir avec ce que l'on connaît sur 16 bits. N'achetez 
ce soft que pour le jeu à plusieurs. 

Olivier Hautefeuille 


After the War 


ATARI ST 

Un délicieux parfum d'apocalypse nucléaire imprègne After The War. 
En pareil cas, c'est en général la morale qui périt la première. 

Tous les coups sont donc permis, face à vos adversaires déchaînés 
(punks, policiers et autres mutants) ! 

Dinamic. Programme : Daniel Rodriguez et José Lopez ; graphisme : 

Snatcho, Javier Cubedo : musique : Mac 


An 2019, après la guerre nucléaire qui a frappé le 
monde. Manhattan n'est plus qu'un champ de 
ruines radioactives. Des survivants très atteints par 
les radiations se sont constitués en bande afin de 
tuer et de manger tout ce qui bouge. Le seul être 
épargné par ces phénomènes de dégénérescence 
est Jonathan Rogers. Pour survivre, il lui faudra tra¬ 
verser les dangereuses rues de Manhattan et sa ban¬ 
lieue puis atteindre un complexe souterrain qui 
abrite une base de lancement de fusées, afin de 
pouvoir partir vers une colonie extérieure où il fait 
encore bon vivre. 

Le programme est divisé grosso modo en deux 
grandes parties disposant de deux chargements in¬ 
dépendants. La première est essentiellement con¬ 
stituée de combats de rues, où vous devez affronter 
des hordes de mutants plus féroces les uns que les 
autres. Parmi vos agresseurs, on notera la présence 
des punks qui, lorsqu'ils ne sont pas trop affaiblis 
par les radiations, disposent d’une technique de 
combat redoutable. Comme un ennui ne vient ja¬ 
mais seul, les punks sont souvent aidés dans leurs 
basses œuvres, par des brutes chauves qui se’ font 
un plaisir de vous frapper à coup de chaînes. Même 
les anciens policiers de la ville s'y mettent en vous ti¬ 
rant dessus. Ils sont aidés par des roller-skaters ar¬ 
més de battes de base-bail et par des meutes de 
62 


chiens enragés e.'affamés qui rôdent dans les dé¬ 
combres de la villl Heureusement votre grande ha 
blleté au combat vous permet parfois de désarmer 
un de vos ennemis, et de récupérer l'arme qu'il a 
laissé tomber à terre. Une arme récupérée n'est ja 
mats superflue puisqu'au terme de chaque zone tra 
versée vous devez affronter un colosse dqnt chaque 
coup est un véritable impact de marteau-pilon. 
Vous n'avez accès à la seconde partie du pro¬ 
gramme que si vous disposez d’un code d'entrée 
donné au terme de la première partie. Dans cette 
phase du jeu, Faction change complètement de na- 



Des hordes de punks vous poursuivent. 




Prenez garde aux mutants souterrains. 
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Vous n’êtes pas à l’épreuve des balles. 





















































'immortalité. La légende raconte que son secret est caché dans la 
4| j salle du trône du Grand Château sur la Montagne Naine au 
centre des terres d'Anrea. 

C 11 vous faudra élever des dragons pour en faire une force de 
combat et conquérir les villages d’Anrea. Collecter les impôts et acheter 
les ingrédients magiques aux colporteurs afin de jeter des sorts. Enfin, 
reconstituer le talisman qui vous guidera vers votre but final. 

Dragons Breath. Un jeu de stratégie fantastique pour jouer jusqu'à 3 
personnes en même temps. 

PALACE SOFTWARE/SFMI ZAC DE MOUSQCETTE 06740 
CHATEAUNECF DE GRASSE. TEL: ( I ) 43.35 06 75.. 
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Double Dragon. 

adversaires : lors des combats de rue, on est im 
pressionné par les souplesses arrières des punks et 
leurs rétablissements félins quand ils sont déséquili¬ 
brés, Les bruitages sont en interface parfaite avec le 
jeu grâce à l'utilisation adroite de digitalisations 
(aboiements des chiens, hurlements de douleur des 
mutants, tirs de mitrailleuse). Afler the War ne fait 
donc que confirmer l'émergence au niveau inter¬ 
national des programmeurs espagnols. 

Eric Caberia 

Type -—_ action 

Intérêt ___J7 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ ***** 

.****** 
— * * * * * 

_C 


Comparatif After the War/ 
Double Dragon I et II 

After the War ne dispose pas d’une option combat à 
deux mais, comme dans Double Dragon, vous pou¬ 
vez utiliser les armes abandonnées par vos adver¬ 
saires. After the IVar est néanmoins beaucoup plus 
séduisant en ce qui concerne la qualité de ses gra¬ 
phismes et surtout de ses animations. Dans Double 
Dragon, celles-ci ont des accents de naïveté qui em¬ 
pêchent vraiment d'y croire. E. C 


P47 

ATARI ST 

Fumée de cigarette en moins, uous 
retrouvez avec F47 l'ambiance 
du jeu d'arcade. Tout le monde 
vous en veut, des escadrilles 
ennemies aux trains surarmés. 

Pas une minute de tranquillité ! 

Firebird. 

Voici enfin la conversion très attendue de ce célèbre 
jeu d'arcade de Jaleco. L'action se déroule dans le 
ciel de la France occupée, lors de la Seconde 
Guerre mondiale. Aux commandes d'un avion de 
chasse, vous affrontez les escadrilles allemandes, 
ainsi que les canons de la DCA. Ce raid derrière les 
lignes ennemies n'est pas une partie de plaisir car 
vos adversaires sont aussi nombreux qu’agressifs. A 


Dans les réseaux souterrains, le robot monstrueux de fin de niveau 
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Largue* les bombes sur le train. 

la fin du premier niveau, vous devez détruire un 
long train blindé qui tire sur vous de tous ses ca¬ 
nons. Dans le second niveau, vous volez au-dessus 
des n uages, mais vous n'êtes pas tranquille pour au¬ 
tant. Des escadrilles ennemies vous attaquent de 
front, tandis que des fusées surgissent sous votre 
appareil. A la fin de ce niveau, une forteresse vo¬ 
lante vous attend et le duel est Impitoyable Par la 
suite, vous aurez affaire à de nombreux autres ad¬ 
versaires, dont un redoutable vaisseau de guerre 
bardé d'équipements anti-aériens. 

En plus du canon frontal qui équipe votre appareil, 
vous pouvez obtenir des armes supplémentaires. 
Pour cela, vous devez ramasser les icônes qui appa- 


Même les robots s'y mettent. 

ture. vous abandonnez en effet le corps à corps, au 
profit d’une énorme mitrailleuse lourde Avec une 
impressionnante fréquence de tir, vous * dégom¬ 
mez » des créatures très variées. II est à noter ce 
pendant qu'au terme de chaque zone du complexe, 
vous devez affronter un énorme robot blindé qui 
vous donnera beaucoup de fil à retordre. 

Les graphismes de ce programme sont magni¬ 
fiques. Le nombre de décors traversés, et d'enne¬ 
mis rencontrés est impressionnant. Les animations 
nombreuses et fluides sont parfaitement à la hau¬ 
teur. Si vous êtes pointilleux vous n'aurez qu'à ob¬ 
server la richesse des mouvements qui animent vos 


Des mouvements riches et naturels. 
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missent lorsque vous détruisez les hélicoptères en 
nemls. (Et un anachronisme, un ! NDSR). Il s’agit 
de bombes, de missiles à fragmentation et de ca¬ 
nons supplémentaires. On ne peut cumuler ces 
armes, il convient donc d'en changer en fonction 
des circonstances. Par exemple, il est indispensable 
de disposer des bombes pour venir à bout du train 
blindé, à la fin du premier niveau. Si vous êtes 
équipé d'une autre arme lorsque celui-ci apparaît, 
vous ne pourrez rien faire contre lui. Il ne vous res- 
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/{bailex l’héllcoptùrc pour obtenir des armes. 

tera plus qu'à essayer de survivre en évitant ses tirs 
jusqu'à ce qu'il disparaisse. 

Je dois dire que j’adore le jeu d’arcade original, 
mais que j’ai un jugement beaucoup plus mitigé en 
ce qui concerne cette conversion qui comporte au¬ 
tant d'aspects positifs que négatifs. Premier re¬ 
proche, que l'on peut faire à la plupart des pro¬ 
grammes qui se jouent à deux, le niveau de 
difficulté est le même en solo ou en duo. P 47 est 
beaucoup plus intéressant lorsque l’on joue à deux. 
D'autre part, la souplesse des commandes est dis¬ 
cutable et, surtout, l'action est parfois assez con¬ 
fuse . Il arrive qu'on ne voit pas les tirs ennemis et on 




Une mission au-dessus de la France occupée. 


perd fréquemment une vie sans comprendre, ce qui 
est assez frustrant. En revanche, il faut mettre au 
crédit de ce programme la fidélité de la conversion, 
la possibilité de jouer à deux et la qualité du gra¬ 
phisme. Alors je ne saurais trop conseiller aux fans 
du jeu d'arcade d'essayer ce programme afin de pe¬ 
ser le pour et le contre. Alain Huyghues-Lacour 
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Version CPC. 





De nomhi eux ennemis. 



... en évitant les fusées. 


Version CPC 


Compte tenu des capacités de chaque machine, I 
cette version est meilleure que la précédente. Le I 
graphisme est très réussi et la jouabllité est excel¬ 
lente. En revanche, il n'est pas possible de jouet à 
deux. A.H.-L. 
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Avis 

Ce shoot-them-un est on ne peut plus classique. Il I 
ne propose rien de nouveau mais a le mérite de ne I 
pas user d'un scénarioalien éculé. P47est très diffi- I 
cile en mode un joueur. Il séduira plus les amateurs I 
en jeu à deux. Dans le même genre, je préfère I 
quand même de très loin Silkuiorm, plus riche et I 
plus souple. Olivier Hautefeuille I 

Avis 

Dans la lignée de Silkworm. P47 est mieux réalisé I 
que la version ST de ce dernier (animation et brui- 1 
tages en particulier). Toutefois, seul le jeu à deux est I 
vraiment jouable, le jeu en solitaire étant beaucoup | 
trop difficile, même pour un spécialiste du genre. 

Jacques Harbonn 






































































ÔISPONIBLE 
POUR ST, AMIGA 
CPC. PRIX PUBLlj 
CONSEILLÉ : DE 
199 à 249 FSELO 
'MACHINES. 


ATTEINT 


nvironnoment 


— Des animations et un 
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Midwinter 

ATARI ST 

Alliance accomplie du jeu de rôle 
et de stratégie, mêlant action et 
simulation, Midwinter incarne ce 
que sera le jeu de demain. Et la 
mission est passionnante ! 
Microprose. Programmation : Mike 
Singieton et Hughes Batterbury 
2010, année sombre pour la Terre. La chute d'une 
météorite dans la Jungle de Birmanie vient de trans¬ 
former notre planète en un océan de glace. Trem¬ 
blements de terre en Amérique Centrale, explo¬ 
sions volcaniques partout au monde, la situation 
semble désespérée. Pourtant un groupe de pion¬ 
niers a réussi à sauvegarder de ces multiples cata¬ 
clysmes une lie dans le triangle des Açores. Grâce à 
de puissants générateurs, la température de ce 
maigre territoire rend de nouveau la vie possible. 
Une civilisation s'y développe peu à peu, traçant 
dans tout ce chaos les plans d'une société future. Un 


de son endurance à son aptitude aux actes de sabo¬ 
tage par exemple. Deuxième écran majeur, la carte 
du territoire. Un zoom puissant permet de l’étudier 
et repérer notamment la présence d’édifices spé¬ 
ciaux : garage, bunker, station radio, etc. Un clic 
souris sur l’option People précisera l’emplacement 
de tous les personnages du jeu ainsi que celui des 
unités ennemies. Le joueur peut, ensuite, accédera 
différents tableaux, selon qu’il visite un bâtiment, 
qu’il change de moyen de locomotion, qu’il sauve 
garde une partie, etc. Mais pour vous présenter l’es¬ 
sentiel de Midwinter. le plus simple est désormais de 
vous décrire le début d’une mission. 

Il existe dans ce jeu un nombre impressionnant de 
scénarios différents qui varient selon la disposition 
des unités ennemies en début de partie. Pour la pe¬ 
tite histoire, sachez que chacun des pixels de l’icône 
« nouvelle partie » sur lequel on clique pour lancer 
le jeu représente l’un de ses scénarios (l’icône est as¬ 
sez grande...). C’est dire que l’on ne retrouvera 
quasiment jamais la même stratégie, à moins de vi¬ 
ser l’écran à la loupe pour démarrer la partie ! 
John Stark est, en début de sa mission, au mieux de 
sa forme. Il est impossible de modifier les carac¬ 
téristiques du personnage. En revanche, nous ver¬ 
rons plus loin que l’aspect jeu de rôle n’est pas ou¬ 
blié dans l’aventure. Pour évoluer dans ce paysage 


de glaciers et de pentes neigeuses. John utilise tout 
d’abord des skis. C’est le premier moyen de lo¬ 
comotion mis à votre disposition, Midwinter lance 
l’offensive par un travail stratégique : vous allez, en 
effet, étudier tout d’abord la carte pour localiser le 
garage le plus proche, l’un des 32 personnages à 
rallier votre cause, et éventuellement une unité en 
nemi dont il faudra se méfier. Le système de locali¬ 
sation est très efficace. Il suffit par exemple de poin 
ter sur l’icône « garage » pour que s’éclairent à 



Vue aérienne avec effet de relief. 



Exploration en séquence motonelge. 

jour pourtant, nouveau drame.,. La région sud-est 
de l’île ne répond plus. Communications coupées, 
présence suspecte d’envahisseurs. 

Ici commence sans doute la plus passionnante des 
missions auxquelles vous participerez cette année 
sur micro ! Midwinter marche dans le sens du pro¬ 
grès. Sa force, allier plusieurs genres ludiques diffé¬ 
rents ; action, stratégie, jeu de rôle, ce soft gagne 
sur tous les terrains. Plus encore,Il utilise un gra¬ 
phisme 3D surfaces pleines à faire rêver les plus dif¬ 
ficiles d’entre-vous, profite d’une maniabilité exem¬ 
plaire et surtout parvient à passionner le joueur à 
long terme. 

Trente-trois ans, officier, John Stark est le person¬ 
nage principal que vous allez guider durant toute 
cette guerre contre l’envahisseur. Le territoire est 
peuplé de trente-deux autres personnages que 
vous allez peu à peu rallier à votre cause. Le lance¬ 
ment d’urie partie passe par l’épreuve d’entraîne¬ 
ment . Inutile de détailler ce combat au cours duquel 
l’ennemi reste inactif. Pour le jeu réel, vous pouvez, 
en revanche, moduler la difficulté de la mission en 
augmentant l’armement de la l’adversaire. 

Dès l’ouverture de la partie, le joueur accède à une 
série d’écrans très bien dessinés. Toutes les manipu¬ 
lations vont, dès lors, passer par la sélection 
d’icônes. Il s'agit tout d'abord d’examiner les carac¬ 
téristiques de votre personnage, quatorze au total, 



L'animation et les graphismes en 31) sont d'une excellente facture. 


l’écran tous les bâtiments concernés sur la carte. Le 
pian de combat est maintenant tracé, John peut 
prendre la route. Vous voici sur vos skis. La vision 
3D qui s'étend devant vous est superbe. Le relief est 
mis en évidence par des dégradés de couleurs très 
réalistes. Une impulsion à la souris, John pousse sur 
les bâtons pour grimper une légère côte. Dès que 
l'on se trouve dans le sens de la descente, la glisse 
vous évite l’effort. La vitesse augmente, le bruit des 
skis dans la neige s'amplifie, c'est superbe. Une 
nouvelle côte vous oblige à forcer et revoici le 
schuss... L'animation de Midwinter est très souple. 
Le paysage qui défile sous vos yeux, la gestion du 
relief, tout participe à l'ambiance exceptionnelle- 
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Nouveau ! 
TAPEZ 
36.15 
MICROÏDS 


MICROÏDS 
les news, les jeux. 

les concours, 
le téléchargement 


viirrer 


7014 . Les Cyborgs ont étendu leur domination sur toute la galaxie. Seul, le 
capitaine Jordan échappé de leurs geôles peut encore sauver les For¬ 
ces Humaines Unifiées du désastre. 

Aux commandes de votre Eagle. vous affronterez les vaisseaux de guer¬ 
re Cyborgs dans des combats sans merci, vous rencontrerez les créatu¬ 
res des galaxies les plus lointaines, elles vous aideront dans la quête qui 
vous mènera aux confins de l'univers, là d’où aucun être vivant n'est 
jamais revenu. 

Avec Eagle's Rider, découvrez un univers d'aventures et d’action 3D. et 
gravez votre nom dans la Légende du Futur! 


MICROÏDS 

Service Informations 
12 Place de l'Eglise 
94400 Vitry-sur-Seine 
Tél. : 16 (1) 46.81.80.00 












ment réaliste de votre progression. En cas de vitesse 
exagérée et surtout d’obstacle, c’esl le le roulé- 
boulé dans la neige, lui aussi mis en évidence par 
une animation de qualité. Il faudra sans cesse sur 
veiller l'état physique de votre personnage et, au 
besoin, rejoindre au plus vite un abri (localisé sur la 
carte) pour y manger et y dormir Pour le moment, 
c’esl à l'aide du compas, de l'indicateur de vilesse el 
d'énergie que vous allez tenter de rejoindre un ga¬ 
rage. But de l’opération, troquer la paire de skis 
contre une motoneige plus rapide et mieux armé. 
Mais, même sur les planches, il faut toujours être 
prêt au combat. Alors que le calme de la montagne 



Attention, avion dangereux ! 


ne laisse entendre que le doux frou-frou de la glisse 
(on en mangerait), voici soudain le ronronnement 
d'un avion ennemi. Immobilisez-vous tout de suite 
et pressez la touche « s ». 

Dès le premier combat, le joueur est séduit par l’ani¬ 
mation de l’épreuve L’avion ennemi qui fonce sur 
vous et crache ses missiles, passe derrière les mon¬ 
tagnes, grossit sans la moindre saccade pour vous 
réduire à néant. Plus au nord, c’est un engin blindé 
qui surgit de derrière un monticule. Il faut faire feu à 
tout va, reprendre la glisse pour se protéger dans 
une cuvette, faire volte-face et tirer à nouveau. Gé¬ 
nial mais, très difficile, même en début de partie. 



Le menu principal. 


Que dire de la représentation 3D des édifices si ce 
n'est quelle est très belle, très réaliste elle aussi. Une 
fois au village, toute une série d’icônes vous permet 
par exemple de visiter une maison pour y dormir ou 
y manger. Dans l’église, une visite au sommet du 
clocher offre un intéressant point de vue, idéal pour 
localiser l'adversaire. Dans le garage enfin, John 
trouvera sa première motoneige. Le temps de vi¬ 
sionner la carte à nouveau pour définir les pro¬ 
chains objectifs, et c’est la course qui repart. Les 
motoneiges sont très bien armées. Le tir de missiles 
terre/air ou lerre/terre est superbe. Quant au pilo¬ 
tage de l'engin, il est aussi souple que celui des skis. 
Pour dévoiler encore la richesse de cette mission, 
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sachez que vous allez, par la suite, rejoindre un per¬ 
sonnage et lui demander de vous aider dans votre 
quête. Plus loin John, ou l'un de sesamis, découvrira 
l’un des nombreux téiéfériques de l'île. Arrivé au 
sommet d’une montagne. il pourra cette fois s'initier 
au pilotage, très délicai, d u deltaplane. Une phase de 
jeu d’un réalisme là encore époustouflant, tant au ni¬ 
veau de l'animation que des bruitages, du manie¬ 
ment de l’appareil qui profite des courants chauds 
pour monter, tombe en perte de vitesse ou s'écrase 
dans une séquence animée éblouissante ! Il vous ar¬ 
rivera, enfin, d’approcher l'ennemi en rampant, le 
dernier mode de locomotion au menu de Midwin- 
ler, l'arme au poing et l'angoisse dans le bas ventre.. 
Car tout ce réalisme, tout le soin apporté tant aux 
graphismes qu’à l'animation et aux bruitages vous 
prend aux iripes. L’ambiance ne retombe jamais 
Si je vous ai jusque-là décri! essenüellement lesqua- 
lltés scéniques de Mldminier, le logiciel est tout aussi 
puissant en ce qui concerne la stratégie de son jeu. Il 
y a tout d'abord la gestion des multiples person¬ 
nages rencontrés sur l’île. Lorsque John Stark rallie 
un homme (ou une femme) à sa cause, le joueur va 
pouvoir agir sur ce nouveau héros de la même fa¬ 
çon qu'il contrôlait le premier. En fin de partie, vous 
allez donc gérer les déplacements, les attaques, la 
survie de plus de trente combattants. Ces hommes 



Une chute «oui schuss. 


et femmes pourront s'échanger des véhicules, se 
venir en aide, etc 

Il reste à parler de l'aspect jeu de rôle qui passe ici 
par la richesse des personnages. La vieille miss 
Randles est une espionne hors pair L'ennemi ne se 
méfiera pas d’elle et elle pourra pénétrer sans en¬ 
combre dans un village contrôlé par l'adversaire. En 
revanche, ne comptez pas la faire ramper dans la 
neige pendant plusieurs kilomètres ! Un autre per¬ 
sonnage, spécialiste en électronique, sera très utile 
s'il prend le contrôle d'une station radio. Il faudra 
également tenir compte des amitiés et haines fé 
roces que peuvent éventuellement se vouer dif¬ 
férentes personnes. Cette gestion est complexe et la 
lecture de U notice et des descriptifs écran de cha 
cun des guerriers fait partie de l'aventure. 

J’aurais pu encore vous mentionner le réalisme de 
ce héros qui, une fois blessé au bras, voit le viseur de 
son arme trembloter face à l'ennemi, les pannes 
mécaniques, les ruses multiples qui feront peut-être 
de vous le vainqueur de Midwinter... 

Olivier Hautefeullle 
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Tower 
of Babel 

AMIGA 

Accompagné de trois curieux 
robots, uous attaquez un monde 
dont les défenseurs sont 
enfermés dans des tours fort bien 
protégées. Leur conquête 
successive n’est pas une mince 
affaire. Un jeu à faire fumer vos 
petites cellules grises. 

Rainbird. Conception, programmation, 
graphismes et animation : Pete Cooke 

Si vous avez apprécié les embûches de Sentinel et 
de Bombuzal, Touier of Babel va vous combler 
Vous allez évoluer dans un univers 3D surfaces 
pleines (les lours) remarquablement rendu, 
composé de différents niveaux reliés par des ascen¬ 
seurs. Vous contrôlez un à trois robots-araignées 
ayant chacun des fonctions bien spécifiques Le 
napper est utile pour détruire certains robots enne¬ 
mis ou objets. Le pusher quant à lui pousse d’au¬ 
tres objets. Le grabber, enfin, est indispensable pour 
saisir les klondikes (barres d'énergie) qui ont une 
importance capitale dans le jeu, mais il effectue 
aussi d'autres tâches en interaction avec certains ob- 



Un labyrinthe complexe. 


jets. Un nombre variable d'objets et de robots enne¬ 
mis est présent dans chaque tour : tourelles de tir ou 
de rayon repoussant, fixes ou rotatives, vers, lé¬ 
zards, mines de proximité ou à retardement, blocs 
opaques ou réfléchissants, et bien d'autres. Chacun 
a sa fonction, certains étant néfastes et d'autres 
utiles. De même, certains pourront être déplacés ou 
détruits et d’autres non. Les tours sont présentées 
par groupe de neuf. Au début, vous n'accèderez 
qu’aux trois premières et il faudra résoudre les énig¬ 
mes posées par une tour pour avoir accès à celles 
qui lui sont contiguës. 

Chaque tour a sa configuration, ses « habitants » et 
sa mission (ramasser un certain nombre de klon - 





































4 D'OR 90 de GENERATION 4 
pour le Meilleur Graphisme 

“Un événement graphique.. 

GENERATION 4 
■Les paysages de ce leu d'aclion/avonture sont 
splendides avec des animations soignées ' 
JOYSTICK 


NOUS SOMMES SAINS ET SAUFS MAIS NOUS NE SOMMES PAS ENCORE 
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dikes et/ou détruire un certain nombre d'objets). 
Certaines de ces missions doivent d'ailleurs être 
achevées dans le temps imparti. Pour cela. vous de¬ 
vez inettre à profit les caprftités de vos robots (vous 
ne disposez pas toujours des trois). Avant de com 
mencer une nouvelle mission, il faut explorer soi 
gneusemen! ce nouveau monde et ses obstacles. 
Vous disposez de quatre caméras situées aux 
quatre points cardinaux. Vous pourrez déplacer la 
téralement ou verticalement les caméras, et effec- 



Pas facile de trouver la solution. 

tuer des zoomings avant ou arrière de grande ampli¬ 
tude. Le rendu visuel de cet univers est absolument 
superbe et le zooming est rapide et précis. Vous 
pouvez aussi décider d'observer cette tour par les 
yeux de l'un de vos trois robots. Un menu complé¬ 
mentaire d’options vous permettra d’ailleurs 
d'adapter finement cette vision à vos désirs. Le nom 
de la tour vous fournira souvent une indication sur 
le type de difficulté à résoudre. 

Une fois que vous aurez planifié vos actions, lancez- 
vous. Autant les premières tours ne posent guère de 
problème, autant les suivantes deviennent de véri¬ 
tables casse-tête, passionnants à résoudre. Vous 



pourrez ainsi être amené à pousser un bloc devant 
une tourelle de tir grâce au pusher, ce qui permettra 
au zapper de passer et d'aller la détruire, iibérant en¬ 
suite le chemin pour le grabber qui pourra alors ré¬ 
cupérer tranquillement le klondike demandé 
Il faut sans cesse effectuer des enchaînements précis 
entre les différents robots pour arriver à quelque 
chose. Parfois, certains objets vous serviront à dé¬ 
truire une tourelle de tir. Ainsi, en poussant un bloc 
de verre devant l’une d'elle, la tourelle se détruit par 
son propre tir réfléchi. Prenez garde car il en va de 
même pour votre zapper ! Il existe aussi des prismes 
qui tournent |a réflexion d'un rayon de 90 degrés. 
Dans certains cas, c'est l'accès lui-même à un pas- 
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Il faut obligatoirement passer en mode programmation pour terminer à temps. 



lirez profit du bloc de verre. 

sage qui est difficile. Il faudra alors annuler l’effet 
d'un « repousseur » en plaçant un objet devant, ou 
utiliser les ascenseurs soit directement par le robot 
qui est dessus, soit en actionnant avec le grabber les 
élévateurs et descendeurs généraux. 

Toutes ces actions s’effectuent par l’intermédiaire 
d'un panneau de commande, contrôlé à la souris. 
Mais dans certains cas (synchronisation rigoureuse 
ou temps très limité), vous pouvez être amené à re¬ 
courir à la programmation. Vous pouvez en effet 
mettre en mémoire jusqu'à huit actions différentes 
pour chaque robot et les faire ensuite se dérouler si¬ 
multanément tout en observant les effets sur une ca- 



Le sacrifice du zapper est Incontournable. 


méra. Bien d'autres difficultés vous attendent et il 
n'est pas rare de passer quelques minutes à l’entrée 
d'une tour pour essayer de trouver le moyen tor¬ 
tueux qui permettra de passer. Une fois les neuf 
tours d'un groupe explorées (il n'est pas indispen¬ 
sable de les avoir toutes résolues), vous aurez accès 
aux tours du groupe suivant, quitte à revenir ensuite 
sur une tour qui vous aurait posé problème. 

Le jeu comprend cent tours de difficultés crois¬ 
santes et très variées. Un éditeur de tour est même 
disponible, mais il est bien évident qu'il ne sera utile 
que pour échanger des mondes avec des amis 
(vous ne devriez pas avoir de problème pour ré- 



Facile, mais pas enfantin... 


soudre ceux que vous avez créés. Les graphismes 
3D surfaces pleines et l’animation (des robots, des 
créatures et du monde en mouvement) sont excel¬ 
lentes. En revanche, les bruitages sont limités à leur 
plus simple expression, mais ce n'est pas un pro¬ 
blème dans ce type de jeu. Un logiciel fantastique 
pour tous ceux qui aiment se creuser un peu les mé¬ 
ninges (disquette). Jacques Harbonn 
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FINALES RÉGIONALES 

mercredi 9 mal 1 990 Dans chacun des 4 magasins 
5 chèques de 1 000 francs 

FINALE NATIONALE 

samedi 27 octobre 1990 au Salon de la Micro 
1 mr prix : I chèque de 10 000 francs / 2 m prix : 1 chèque de 5 000 francs 
3* prix : 1 chèque de 2 500 francs/4“ et 5* prix : 1 chèque de 1 250 francs 
du 6 • au 20* prix : 1 bon d'achat de 500 francs 
dans les hypermarchés AUC HAN. 

FINALE EUROPÉENNE 

dimanche 28 octobre 1990 au Salon de la Micro 

SURPRISE 







ATTENTION 

LE 2ND EUROPEAN VIDEOGAMES 
CHAMPIONSHIP COMMENCE! 

Dans toute la France en mars et en avril, 30 hypermarchés AUCHAN 
vous attendent pour la première phase éliminatoire du 2nd European 
Vidéogames Championship. 

Entraînez-vous sur les logiciels sélectionnés pour chaque machine 
et inscrivez-vous au rayon photo micro-informatique de l'hypermarché 
AUCHAN le plus proche ae chez vous. Les éliminatoires auront lieu 
de 10 h à 12 h et de 14 h à 17 h au jour indiqué pour chaque 
magasin dans le tableau ci-dessous. 

Sur ATARI STE vous jouerez avec SILKWORM de Virgin Loisirs 
sur AMIGA 500 vous jouerez avec PINBALL MAGIC de Loriciel, 
sur AMSTRAD CPC 6128 vous jouerez avec P47 de Microprose, 
sur console SEGA vous jouerez avec ALTERED BEAST 
de Virgin Loisirs, et sur console NINTENDO vous jouerez avec 
TROJAN de Capcom. 

Dans chaque magasin le meilleur joueur par machine sera sélectionné 
pour les finales régionales qui auront lieu le 9 mai 1990 dans les 
4 hypermarchés AUCHAN de Villeneuve d'Ascq, Bordeaux Le Lac, 
Avignon et Vélizy. 

Ces finales régionales détermineront les 4 meilleurs joueurs par 
machine qui s'affronteront le samedi 27 octobre 1990 lors ae la 
finale nationale sur le stand TILT au Salon de la Micro. 


Pour ne pas rater les éliminatoires 

Région 

Localisation du magasin 

CP 

Ville 

Adresse 

Date 

Nord 

Petlte-foréi 

Louvroll 

Cambrai 

Villeneuve d’Ascq 
Dunkerque 

Englo» 

Roncq 

Leers 

Béthune 

Boulogne 

59140 

59720 

59161 

59650 

59760 

59320 

59223 

59115 

6241» 

62200 

Andn 

Louvroll 

Escaudcouvres 
Villeneuve d’Ascq 
Grande Synthe 
Haubourdln 

Roncq 

Leers 

Béthune 

Boulogne'St-Martin 

RN 45 

Départementale 121 

2. rue Jean Jaurès 

Centre Cal Trlolo 

R N 40 

Centre Cal Le* Géants RN 52 

Boulevard d’Halluin 

Rue Pierre Cadeau 

Contre Cal La Rotonde Rue Dr Dhenln 

RN 42 

7 mars 

10 mars 

14 mars 

21 mars 
28 mars 

31 mars 

4 avril 

11 avril 
18 avril 

25 avril 

Ports cl 
dès grande 

couronne 

Velity 

Cergy-Pontoise 

Orléans 
l.o Défense 

Melun 

Fontenay sous-Bols 
Bretlgny-sur-Orge 

Plaisir le* Claye* 

Le Havre 

78140 

95003 

45140 

92800 

77240 

94120 

91240 

78730 

76620 

VclUy-Vlllacoublav 

C«89 

St-Jean-de- la Ruelle 
Puteaux 

Cesson 

Fontenoy-sous-Bols 
Bretlgny-sur-Orge 
Plaisir-les-Clayen 

Le Havre 

Centre Cal VelUy 2 - Av de l’Europe 

Centre Cal des 3 Fontaines 

Rue de la Mouchetlère 

Contre Cal le* Quatre Temps 

RN 5 Centre Cal BotMenert 

Avenue du Maréchal Foch 

Chemin Départemental 19 

Départemeri'ale 161 

ZAC du Mont Galllrrd 

7 mars 

14 ma» 

17 mars 

21 ma» 
28 ma» 

4 avril 

Il avril 

18 avril 
25 avril 

Grand Oue*t 

Bordeaux Le Lac 

Le Mans 

33000 

72650 

Bordeaux 

La Chapelle St Aubin 

Quartier du Lac 

RN 138 

4 avril 
18 avril 

Grand Sud-Est 

Lyon St-Pries! 

Avignon Le Pontet 

Aubagne 

Martigues 

St-Etlenne Centre 2 
Perpignan 

Nice 

Annecy 

St-F.tlenne Villars 

69800 

84130 

13400 

13500 

42000 

66028 

06340 

74330 

42390 

Lyon St-Prlest 

Le Pontet 

Aubagne 

Martigues 

St-Etienne 

Perpignan 

La Trinité Victor 

La Balme-de-Sillingy 
Villars 

ZAC du Champ du Pont 

ZAC du St Tronque! 

Route de Géménos 

ZAC de Canto Perdrix 

Rue Alexandre Pourcel — Centre II 

RN 9 Mas Galté 

Centre Cal de la Trinité 

ZI de la Mandallaz Epagny 

Montravel 

7 mars 

14 mars 
21 mars 
28 mars 

4 avril 

11 avril 
18 avril 
25 avril 
25 avril 
















kmunü softs 


Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


M Moto Roader 

PC Engine NEC, carte NEC 

Moto Roader est une course automobile 
qui permet à cinq joueurs de concourir si¬ 
multanément. Le circuit est vu de dessus et 
défile en scrolling multidirectionnel. Entre 
chaque course, vous avez la possibilité 



d'améliorer divers éléments de votre véhi¬ 
cule et même le mode de contrôle. 

Cette variante de Super Sprint est très 
amusante lorsque l'on joue à plusieurs, en¬ 
core faut-il disposer de plusieurs manettes 


et d'une interface. En revanche, on en fait 
vite le tour lorsque l’on joue seul. Ce n'est 
pas déplaisant, mais on peut espérer 
mieux sur une telle console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type 

course automobile 

Intérêt 

h 

Graphisme _ 

★ * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages _ 

★ * * * * 


Prix_ D 

■ Fallen Angel 

Amiga, disquette 7 Screen 

Les Angels américains débarquent à 
Londres pour rétablir l'ordre dans le métro. 
Vous affrontez de nombreux voyous dans 
les rames et sur les quais. 

Fallen Angel est un beat-them-up dans la li¬ 
gnée de Vigilante Les combats se suivent 
et se ressemblent, et vous devrez parfois 



faire le coup de poing contre des gentle¬ 
men en chapeau melon. Les décors du mé¬ 
tro londonien sont assez plaisants, mais 
une fois passé le plaisir de la découverte on 
s'ennuie ferme. Alain Huyghues-Lacour 

Type- beat-them-up 

Intérêt _1 0 

Graphisme _ ***** 

Animation _* * * * 

Bruitages -* * * * 

Prix_C 

H Deep Blue 

PC Engine NEC, carte NEC 

La seule originalité de ce shoot-them-up à 
scrolling horizontal est que vous contrôlez 
un poisson qui tire sur d'autres poissons. 
La vie est dure dans le Grand Bleu, mais je 
pense que même mon poissonnier ne se 
sentirait pas concerné par cette histoire de 
nageoires flingueuses En dépit d'un bon 



graphisme et d'une superbe animation, ce 
programme est d'une nullité sans pareille. 
Une surprenante bavure dans la superbe 
logithèque du PC Engine. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type_ shoot-them-up 


Intérêt 

7 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

****** 

I 

? 

! 

.★*★★* 

Prix 

D 

■ The Battle ot 


Britain 



PC tous écrans, Lucasfilm 

Ce soft est un simulateur de combat aérien 
qui mise plus sur l'action que sur la straté¬ 
gie Dans un vaste choix de missions, vous 
allez combattre des avions ennemis à 
coups de gun Pas de missiles, pas d'atter¬ 
rissage complexe, il s'agit avant tout de 
profiter d'un 3D très précis, de l'excellente 
représentation des ennemis en vol pour 
slalomer entre eux. faire des loopings et 
mitrailler à partir des postes avant, arrière, 


gauche, ou droite de l'appareil. Très souple 
sur PC, l’action est vraiment prenante. Il 
est aussi possible de mémoriser des vols 
pour ensuite se repasser des films avec ar¬ 
rêts sur image ! Battle otBritain est un soft 
de combat/action qui séduira les amateurs 
du genre, ceux qui préfèrent frissonner au 
plus vite plutôt que d'apprendre à maîtriser 



la stratégie d'un F- 15 ou d'un Falcon pour... 
frissonner plus tard ! Pour ma part, j’es¬ 
time qu'un simulateur plus complet est tout 
aussi ludique au niveau de l’action et sur¬ 
tout plus « payant» à long terme. Battle ol 
Britain m'a un peu lassé. Quelle que soit la 
mission, il s'agit toujours de la même 
chasse, des mêmes écrans, des mêmes 
gestes... Sur 16 bits, ce titre devrait pour¬ 
tant être un succès, en raison des gra¬ 
phismes et des sons auxquels nous ont ha¬ 
bitués ST et Amiga Sur cette machine, le 
soft devrait atteindre le rang des hits. 

Olivier Hautefeuille 

Type - combat aérien/action 

Intérêt _ 15 

Graphisme _****(****** VGA) 

Animation _***** 

Bruitages _* * 

Prix_C 

* The Untouchables 

Amiga, disquette Océan 

Ce programme, qui s'inspire du film du 
même nom, vous propose cinq niveaux as¬ 
sez variés. Ce jeu de tir est prenant, d'au- 
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Le signe S indique que ce logiciel a été testé sur une autre version dans la rubrique Hit d’un précédent numéro. 
















































lant plus que la réallsalion est excellente. 
Mais le niveau de difficulté est très élevé et 
vous aurez bien du mal à atteindre les ni¬ 
veaux supérieurs. C'est d'autant plus dom¬ 
mage que le dernier niveau est le meilleur, 
mais je doute que beaucoup de joueurs 
aient la chance de le découvrir, 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme 
Animation 
Bruitage s 
Prix _ 


_ action 

_16 

_ ***** 

_ * * * * * 

_ ***** 

_C 



Version CPC 

Cette version garde les mêmes caractéris¬ 
tiques ludiques que celle du C 64. La 
moyenne résolution du CPC donne au pro¬ 
gramme une grande finesse graphique 
mais ne lui permet pas d’utiliser une palette 
de couleur variée. Cependant les anima¬ 
tions sont rapides et les scrollings latéraux 


sont particulièrement réussis. Les brui¬ 
tages n'ont rien d’exceptionnel. E.C. 

Intérêt _ 13 

Graphisme _* * * ★ 

Animation _ ***** 

Bruitages -* * * * 

Prix _ B 


i Warp 

Amiga, disquette Grandslam 

Dans ce shoot-them-up classique, votre 
vaisseau évolue en vue aérienne sur un ter¬ 
ritoire peuplé d'unités ennemies. Grâce au 
scrolllng multidirectionnel, le pilote détruit 
peu à peu les réserves de carburant ad¬ 
verses, les bases souterraines lance-mis- 
siles, etc. Côté stratégie, on profite de 
« quelques » options ; il est possible de 



choisir en cours de jeu entre différentes 
armes et surtout de transférer l'énergie 
entre les quatre postes de commande du 
vaisseau, propulsion, arme, bouclier, etc,, 
pour répondre à une situation critique. Gra¬ 
phisme et bruitages sont simples, corrects 
mais sans grande originalité Warp rap¬ 
pelle le très ancien Asleroïds, c'est dire s'il 
innove ! Au regard des softs qui sortent ac¬ 
tuellement sur Amiga dans le domaine des 
shoot-them-up. Warp n’est finalement pas 
un soft que j'achèterais... Trop moyen I 

Olivier Hautefeuille 





II 

Graphisme .. 

★ * ★ 

Animation 

* * ★ 

Bruitages 

★ it ★ 

Prix 

B 


■ Wings ofFury 

CPC, disquette Broderbund 

Aux commandes d'un Helicat, vous partici¬ 
pez à la guerre du Pacifique. Vous décollez 
d'un porte-avions pour exécuter des raids 
contre des îles ou des vaisseaux japonais 
et les missions sont plus ou moins difficiles 




sa 

0 ) 1 

m 



selon le grade que vous choisissez Ce 
shoot-them-up rappelle un peu Choplifter , 
qui fut l'un des premiers hits de Broder¬ 
bund. Les petites îles ne posent guère de 
problème, mais l'attaque d'un porte-avions 
japonais est autrement plus difficile. Le 
mode de contrôle est assez déconcertant 
au premier abord, mais on parvient à le 
maîtriser au bout de quelques parties Un 
shoot-them-up original, qui bénéficie d'une 
excellente réalisation 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ shoot-them-up 

Intérêt _16 


Graphisme 


Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 


* * * * 


Prix _ B 

MMrHeli _ 

PC Engine NEC, carte Irem 

Dans ce shoot-them-up aux jolis gra¬ 
phismes, vous dirigez un hélicoptère à tra¬ 
vers un labyrinthe peuplé d'aliens agres¬ 
sifs. Vous devez détruire des rochers pour 
vous procurer des diamants, que vous 


échangerez contre des armes supplémen¬ 
taires. 

Ce sont les programmeurs d'Irem qui ont 
réalisé cette conversion de leur succès 
d'arcade Les versions micro supportent 
très mal la comparaison avec celle-ci, sur 
tous les plans. Le graphisme est excellent 
et le scrolling multidirectionnel irrépro¬ 
chable. De plus, contrairement aux ver¬ 
sions micro, on retrouve tous les niveaux 
du programme original. Un shoot-them-up 
accrocheur, dans lequel on appréciera la 
présence de trois modes de tir différents. 

Alain Huyghues-Lacour 



Type - 

Intérêt _ 
Graphisme 
Animation . 
Bruitages _ 
Prix_ 


_ arcade 

_16 

****** 
***** 
_***★* 
_E 


■ Honey in the Sky 

PC Engine NEC, carte Face 

Honey in the sky est un shoot-them-up à 
scrolling vertical dont le seule originalité 
repose sur l’orientation variable de votre 



canon. Il est surprenant de découvrir un 
programme aussi nul à côté des superbes 
shoot-them-up du PC Engine. Le graphisme 
est lamentable et l’intérêt de jeu franche¬ 
ment douteux. Un programme de série B 
qu'il convient d'ignorer. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ shoot-them-up 

Intérêt _5 


Graphisme 

* * 

Animation 

★ ★ ★ ★ ★ 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

n 
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XOtutoO SQFFS 


■ Dark Chambers 

Atari XL/XE, cartouche Atari 

Une vraie nouvelle cartouche pour XL/XE ! 
Ce jeu reprend le principe de Gauntlet 
Dans un foisonnement de labyrinthes, vous 
vous enfoncez toujours plus avant, avec 
comme seul but survivre pour progresser 
encore. Survivre ? En effet, car bien des 
monstres essaient d’écourter votre péri¬ 
ple. Souvent, le moyen le plus sûr d'em¬ 
pêcher leur prolifération consiste à dé¬ 
truire leur antre originelle. Vous récoltez 
des armes, des trésors, de la nourriture (in- 


bien que Drivin' Force est sans conteste 
l'un des jeux les plus rapides de sa catégo¬ 
rie (surpassant largement Power Drifl). Les 
graphismes du logiciel sont agréablement 
colorés et les animations extrêmement ra¬ 
pides ce qui renforce la jouabllité. L'ac¬ 
compagnement musical est lui aussi de 


qualité. Drivin' Force plaira aux amateurs 
de jeux rapides. Eric Caberla 




14 


_ ★ ★ * ★ 

Animation 

* * * * * 

Bruitages 

***** 


Prix _C 

■ Black Lamp 

Atari XL/XE 64 K, 
cassette Atari Action Game 

Ce jeu est adapté du soft du même nom 
paru précédemment sur ST. Dans un uni¬ 
vers hostile, il vous faut collecter les 
lampes disséminées à travers tout le 
royaume ; après quoi le roi vous offrira sa 
douce fille en récompense. Mais quel 
monde sordide ! Dragons, sorcières, 
abeilles et autres s'acharnent sur vous. 



dispensable) ; afin de rendre la tâche plus 
facile, vous pouvez aussi jouer à deux. Les 
bruitages sont quasiment inexistants ; 
restent cependant un graphisme soigné et 
une réalisation sérieuse. Intéressant. 

Laurent Tournade 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 

Animation 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ action 

_ 13 

_ ***** 

_ * * * * 

_ * * 

_ B 


■ Drivin' Force 

Amiga, disquette Digital Magic 
Software 

Drivin' Force se propose de vous faire par¬ 
ticiper à douze courses mettant en scène 
des véhicules aussi différents que des bug- 
gys, des Formule 1, ou des camions. Dans 
la partie du programme réservée aux par- 
métrages, vous pouvez choisir, outre votre 
véhicule, le type de circuit et les carac¬ 
téristiques du championnat. Les concep¬ 
teurs du programme se sont attachés à ce 
que le jeu soit le plus rapide possible, si 


Certes vous êtes armé, mais que d'an¬ 
goisses ! Heureusement quelques bonus 
existent pour vous venir en aide. Un beau 
jeu de plate-formes, auquel on pourra re¬ 
procher d'être difficile à manier (gestion 
des déplacements). De même, le niveau de 
difficulté est un peu trop élevé. A par cela, 
graphisme et musique sont agréables ; 
avec, en prime, une notice originale, Une 
bonne acquisition. Laurent Tournade 

Type _ plate-formes 

Intérêt _ 13 

Graphisme _ ***** 

Animation _* * * * 

Bruitages _* * * * 

Prix_ A 

M Stunt Car Racer 

PC CGA, EGA, 
disquette Micro Style 

Déjà testé en Hit sur 16 bits (Tilt n° 70), 
Stunt Car version PC mérite bien un Rolling. 
Cette course de voiture 3D n'est disponible 
qu'en mode CGA et EGA. Quelle que soit 
votre configuration, le logiciel use à vrai 
dire de graphismes très dénudés, à la limite 




du supportable. Par contre, côté animation 
et 3D, ça dépote ! Stunt Car est un des 
rares softs de pilotage à donner le vertige si 
l'on fixe l'écran trop longtemps. Sur AT, les 
scrollings sont d’une finesse appréciable 
Les bruitages suffisent enfin largement à 
l'action. Riche en stratégie puisqu'il est 
possible de choisir différents niveaux, dif¬ 
férentes courses ou encore de visualiser 
en 3D les circuits, Stunt Car séduira tous 
les amateurs de pilotage/action. Dommage 
que la version VGA n'ait pas été dévelop 
pée Un programme à ne pas manquer. 

Olivier Hautefeuille 



Type - 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ course auto 3D/action 

_ 16 

- * * 

_ ***** 

_ * * * 

_C 


■ Tunnels of 
Armageddon 

Apple II GS, California Dreams 

Meilleur pilote de la galaxie, vous venez 
d'être sélectionné pour accomplir, à bord 
de votre vaisseau spatial, une course qui 
vous mènera à travers un réseau de vingt 
complexes souterrains. 

Le temps pour chaque niveau vous est 
chichement compté si vous vous fouvoyez 
sur une fausse piste, vous perdrez de pré¬ 
cieuses secondes. La vitesse à laquelle 
vous pilotez votre engin transforme 
chaque mur en un danger mortel. De plus, 
les complexes souterrains sont bourrés de 
tourelles de défense automatiques, de ro¬ 
bots-gardiens, de portes qui ne s’ouvrent 
que par Intervalle... 
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Heureusement, vous trouverez également 
des armes plus puissantes et divers bonus. 
La réalisation de Tunnels ol Armageddon 
est particulièrement soignée. California 
Dreams, société américaine, a fait fabri¬ 
quer ce soft par des développeurs d'Eu¬ 
rope de l'Est L'effet de vitesse produit par 
le défilement ultra-rapide des parois est 
splendide. Il a été possible grâce à une par¬ 
ticularité du coprocesseur graphique du 
GS, le mode Fill qui autorise le remplissage 
d'une zone quasi instantanément. 

Son seul défaut la monotonie des divers 
niveaux. François Hermellin 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix _ 


_ arcade 

_ 15 

***** 
****** 
_***** 
_C 


■ USA Pro 
Basket-Ball 

PC Engine NEC, carte Aicom 

Cette simulation de basket vous propose 
de participer à un tournoi qui oppose les 
grandes équipes américaines, à moins que 
vous ne préfériez affronter un autre joueur 
C'est un programme très complet qui offre 
un large éventail de possibilités. 

On est tout de suite séduit par la grande 
qualité de la réalisation. Les joueurs (cinq 
par équipe) sont de bonne taille et ils se dé¬ 
placent de manière très convaincante. Il y 
a de superbes gros plans des joueurs, lors 
de certains paniers, et ce programme four¬ 
mille de détails très agréables. USA Pro 
Basket-ball surclasse toutes les autres si¬ 
mulations de ce sport. 

Alain Huyghues-Lacour 


leurs à l'écran et certains comportent des 
effets de cyclage. Les animations des 
« nasties «sont rapides et fluides. Il y a plus 
de 19 capsules Certaines inversent ab- 
cisses et ordonnées, d’autre permettent à 
votre balle de sauter ou modifier son iner¬ 
tie. Six sortes de briques sont présentes 
(briques invisibles, de téléportation, qui 
réapparaissent quelques secondes après 
avoir touché...). 

Un éditeur de tableau est intégré. Il permet 
de récupérer n'importe quelle image pour 
en faire un fond, puis de construire entière¬ 
ment de nouveaux tableaux. Tous les para¬ 



mètres sont modifiables (nombre de fois 
qu'une brique doit être atteinte, nature des 
capsules, emplacement des briques, brui¬ 
tages...). Le Rainbow Factory permet de 
créer automatiquement des dégradés. Si 
Bouncing Bluster est bien un clone d 'Ar- 
kanoid, il est mieux réalisé que ce dernier 
et son prix est beaucoup plus attractif. Ce 
logiciel est diffusé par ses auteurs en 
Share Ware au prix de 100 F (JF Doue, 25, 
rue de Bossuet, 77150 Lésigny). 

François Hermellin 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme _ 

Animation_ 

Bruitages _ 

Prix_ 


_ casse-briques 

_15 

_ ***** 

_ ***** 

_ ***** 

_ B 


ment très réussies sur cette console et 
celle-ci ne manque pas à la règle, Les 
joueurs répondent bien et l'action est très 
claire. La représentation de ce sport 
violent est assez réaliste, car les différents 
entre joueurs se règlent à coups de poing. 
C’est un soft très ludique qui vous fera pas¬ 
ser de bons moments, surtout si vous jouez 
à deux. Alain Huyghues-Lacour 


Type 

simulation sportive 

Intérêt 

13 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Brultaqes 

***** 

Prix 

C 


MFootballer 
ofthe Year2 

Atari ST, disquette Gremlin 

Vous allez gérer la carrière de votre joueur 
de football de manière à le faire parvenir au 
titre envié de footballeur de l’année. Après 
avoir choisi votre division, le |eu com¬ 
mence Vous pourrez répondre à des ques¬ 
tions à choix multiples concernant le foot¬ 
ball (mais centrées sur l'Angleterre 
malheureusement), effectuer votre trans¬ 
fert dans une autre équipe (de manière 
payante ou si une chance qui vous est don¬ 
née grâce à des buts marqués, des bonnes 
réponses à des .questions), accéder à un 
certain nombre de renseignements ou 
jouer un match. Les rencontres se dé¬ 
roulent sans votre intervention. Vous avez 
seulement la possibilité d'utiliser des •< car¬ 
tes de but », Vous devez apprendre une 
technique de but particulière (passes entre 
les joueurs, positionnement et timing rigou¬ 
reux) et tenter ensuite de la mettre en pra¬ 
tique Malgré l'intérêt des stratégies de 


MSIapshot 

Console Sega, cartouche Sega 

Cette simulation de hockey-sur-glace vous 
permet de participer à un tournoi, mais II 
est également possible de livrer un match 
contre l'ordinateur ou un autre joueur. 

Les simulations sportives sont générale- 




Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix_ 


simulation sportive 
16 

_ ***** 

****** 
_ ***** 

_ E 


■ Bouncing Bluster 

Apple II GS, Fantasia Software 

Bouncing Bluster est un casse-briques à la 
réalisation particulièrement soignée Les 
tableaux peuvent utiliser jusqu'à 256 cou- 





marquage évoquées, le jeu reste inintéres¬ 
sant car vous faites finalement très peu de 
choses. Les phases d’action ne durent que 
quelques secondes et le quizz risque de ne 
guère passionner les Français. Bref, à ré¬ 
server aux mordus du football... et encore I 
Jacques Harbonn 


Type_ gestion de carrière de footballeur 

Intérêt _ 6 


Graphisme 
Animation 
Bruitages _ 
Prix _ 


_ * * * 
* * * * 
* * * 
_ B 
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RCXUN6 SOFTS, 


MSoldier 2000 

Atari ST, disquette Artronic 

Solda! d'élite mi-femme, mi-robot, vous de¬ 
vez délivrer les otages détenus dans sept 
lieux différents et défendus, bien sûr, par 
une ribambelle de soldats agressifs à sou¬ 
hait. Avant de commencer, il vous faudra 
constituer votre équipement : armes, ar¬ 
mures, dispositif de vision infrarouge, etc , 
sans dépasser le poids autorisé. Le pro¬ 
gramme vous propose d'ailleurs un kit bien 
conçu. Le soft se joue à la souris, mais 



ger Castle est la souplesse des comman¬ 
des. De plus, une excellente progression 
de la difficulté contribue également à la 
parfaite jouabilité de ce soft. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type - plaies-formes 

Intérêt _ 14 

Graphisme -***** 

Animation -***** 

Bruitages -* * * * 

Prix --- n.c. 

Il Wonder Boy II 
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vous serez cependant quasiment obligé de 
maintenir un doigt sur le clavier pour ra¬ 
masser au passage les munitions supplé¬ 
mentaires et libérer les otages (ce qui ne 
peut se faire que si tous les défenseurs de 
la pièce ont été éliminés). 

L'action se déroule selon deux modes. 
Dans les couloirs, les ennemis surviennent 
latéralement, tandis que dans les pièces 
contenant les otages, ils se présentent de¬ 
vant vous. Ménagez vos munitions si vous 
ne voulez pas vous trouver complètement 
bloqué et évitez de tirer sur les otages que 
vous êtes venu délivrer I 
Vous devrez sans cesse gérer votre arme¬ 
ment (recharger, changer d'arme au be¬ 
soin), passer en vision infrarouge de nuit et 
effectuer les réparations à temps. L'action 
est donc variée mais malheureusement 
les décors sont trop uniformes et. surtout, 
les attaquants ne brillent guère par leur 
imagination Toutefois, l'animation est ra¬ 
pide, la gestion des tirs précise et la pro¬ 
gression de difficulté bien étagée. Un jeu 
agréable au demeurant pour ceux que 
n’effraye pas ce thème guerrier. 


Type 

Jacques Harbonn 

shoot-them-up 

Intérêt 

13 

Grai>hlsme 

★ ir ★ 


* * * * 

Bruitages 

★ ★ * ★ 

Prix 

c 


M Austerlitz 

Amiga, disquette PSS 

Les grandes batailles napoléoniennes sont 
en vogue sur 16 bits, après Waterloo et Bo- 
rodino voici venu le tour d'Austerlitz. Ce 
programme, réalisé par les auteurs de Wa¬ 
terloo, est construit sur le même modèle. 


La représentation en 3D est excellente et 
ce wargame dispose d'un large choix d'op¬ 
tions. Les amateurs du genre seront sé¬ 
duits par le réalisme de ce programme. La 
bataille se déroule en temps réel, les 
ordres prennent un certains temps à être 
transmis et ils peuvent èlre mal Interprétés 
ou ignorés D'autre part, vous regardez la 
bataille depuis votre quartier général et 
vous ne voyez donc qu'une partie du ter¬ 
rain. Pour le reste, vous devez vous con¬ 
tenter des rapports de vos généraux. Aus¬ 
terlitz est un excellent wargame qui 
s'adresse surtout aux Joueurs confirmés. 
La notice en français est fort bien faite et 
elle s'accompagne d'une carte du champ 
de bataille Alain Huyghues-Lacour 


Type 

wargame 

Intérêt 

16 

Graphisme 

* ★ ★ ★ * 

Animation 

+ + + + + 

Bruitages 


Prix 

D 


M Danger Castle 

Amiga, disquette Kunert soft 



Vous explorez les salles d'un château en 
ramassant des diamants et des clefs. Vous 
vous déplacez d'échelles en plates- 
formes, et il faut être très précis pour se ti¬ 
rer d'affaire, d'autant plus que les gardiens 
rôdent autour de vous. 

Danger Castle est un jeu de plates-formes 
assez classique, qui séduira tous les ama¬ 
teurs du genre. Les premiers tableaux 
n'exigent que de la précision mais, par la 
suite, il faut se creuser les méninges pour 
découvrir l'itinéraire idéal. 

Le graphisme de ce programme est 
agréable ; cependant le point fort de Dan¬ 


PC Engine, carte Hudson soft 

Dans cette conversion du jeu d’arcade de 
Sega, vous devez affronter les monstres 
qui se sont emparés du pays. A mi-chemin 
entre arcade/aventure et jeu de plates- 
formes, c'est un programme très riche 
dont on découvre progressivement les 
nombreuses astuces. 

La version NEC est encore plus réussie que 
les versions micro, réalisées par Activi- 
sion. Tout d’abord le graphisme est plein 
d'écran et, surtout, l'animation est bien 
plus rapide. Le niveau de difficulté est plus 



élevé que dans les versions précédentes et 
il faut s'accrocher pour venir à bout de 
cette longue aventure. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt 

Graphisme 

Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


- arcade 

_ 16 

* * * * * 
* * * * * 
_ * * * * 
-C 


HJ World Court 

PC Engine NEC, 
carte Namcot 

Cette simulation de tennis offre un très 
large éventail de possibilités Vous avez le 
choix entre plusieurs joueurs dotés d'un 
style différent, selon le type de Jeu que vous 
désirez adopter, ainsi que le type de sur¬ 
face. Il est également possible de Jouer en 
double, à quatre Joueurs. Cette simulation 
offre une incroyable variété de coups, se¬ 
lon le bouton sur lequel vous appuyez, la di¬ 
rection que vous donnez au joystick, ainsi 
que la position de votre joueur par rapport à 
la balle. L’animation est excellente, mais, 
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hélas, le graphisme est décevant par rap¬ 
port aux capacités de cette console. Aussi 
passionnant que Gréai Court, mais encore 
plus complet, World Court est une grande 
simulation sportive. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

simulation sportive 

Intérêt 

17 

Graphisme 

•k ★ ★ ★ 

Animation 

★ * * * ★ 

Bruitages . . 

* * * * 

Prix 

E 


MTake'em oui 

Amiga, disquette Artronic 

Ce jeu de tir, qui vient de Suède, vous pro¬ 
pose de vous engager dans les forces spé¬ 
ciales. Il faut enchaîner des stages d'en¬ 
traînement (tir sur cible ou ball-trap) et des 
missions face à des gangsters ou des terro¬ 
ristes, lourdement armés. Dans ce cas, 
prenez garde à ne pas tirer sur les otages. 
Take'em oui est un programme très lu¬ 
dique, que l'on joue avec beaucoup de plai¬ 
sir Les différentes séquences sont variées 
et celle du ball-trap est particulièrement 



réussie. Il faut tirer vite et juste, car les mu¬ 
nitions vous sont comptées. Le contrôle, 
très précis, s’effectue par l'intermédiaire 
de la souris. Lors des séquences de 
combat, vous choisissez deux armes dif¬ 
férentes correspondant à chaque bouton 
de tir Un programme assez classique, 
mais très réussi. Alain Huyghues-Lacour 

Type _ tir 

Intérêt _ T 5 


Graphisme. 

* * * * 

Animation 

* * * * * 

Bruitages 

* * * * + 

Prix 

n.c. 


■ Taies 

ofMonster Path 

PC Engine NEC, carte Namcot 

Ce programme est la conversion d'un jeu 
d’arcade de Namco, qui est peu connu. 
Armé d'un yo-yo, vous traversez des ré¬ 
gions infestées de monstres de toute sorte. 
Chaque fois que vous abattez un de vos 
agresseurs vous récupérez de l'argent. 
Dans les boutiques, vous achetez de la 
nourriture ou divers équipements, mais 




certains personnages viennent de temps à 
autre vous offrir leurs services moyennant 
finances. 

Ce programme, typiquement japonais, se 
situe entre jeu de plate-formes et arcade/ 
aventure. Les messages sont écrits en ja¬ 
ponais, ce qui est assez gênant au début 
mais, au bout de quelques parties, on finit 
par comprendre de quoi il retourne. Une 
fois de plus, on sera séduit par la réalisa¬ 
tion de ce type de jeu sur PC Engine et plus 
particulièrement par la souplesse des com¬ 
mandes. Un jeu d’arcade original, 

Alain Huyghues-Lacour 

Type_ arcade 

Intérêt _,-13 

Graphisme - ***** 

Animation -* * * * * 

Bruitages _***** 

Prix _C 

M Blood Money 

PC CGA, EGA, VGA, 
disquette Psygnosis 

Un an après sa sortie sur 16 bits (Tilt n° 67 
et 71), Blood Money envahit les pixels du 
PC. Ce shoot-them-up est de très bon ni¬ 
veau. Le jeu est assez lent et laisse donc 
une grande place à la stratégie. Lorsqu'il 
descend ses assaillants, le héros collecte 
de l'argent et achète des armes de plus en 
plus puissantes. En mode deux joueurs, 
Blood Money devient vite passionnant 
L'adaptation PC est de très bonne qualité 
Graphiquement, les mode EGA et VGA 
offrent des tableaux superbes. L'animation 
est souple et l'on peut régler la vitesse de 
scrolling selon la cadence du PC utilisé. 
Les touches clavier sont entièrement redé¬ 
finissables, le ou les joysticks PC sont 
compatibles... En bref, une réussite totale 


qui égale la version Amiga sur 386 VGA et 
reste très ludique sur AT EGA, Un seul point 
noir, les bruitages éloquents du Blood Mo¬ 
ney sur Amiga ont bien sûr disparu Ici I 

Olivier Hautefeuille 


Type 

shoot-them-up 

Intérêt 

16 

Graphisme 

***** 

Animation 

* * * * 

Bruitages 

. * * 

Prix 

C 


■ Table tennis 

Amiga, disquette Starbyte 

Table tennis est une simulation de ping- 
pong très complète. Un ou deux joueurs 
peuvent livrer un match, en simple ou en 
double. Le programme propose également 
un mode entrainement el un tournoi dans 
lequel jusqu’à douze joueurs peuvent s'af¬ 
fronter. Le contrôle peut s'effectuer par 
l'intermédiaire de la souris ou du joystick. 
Dans ce cas, l'ordinateur se charge du dé¬ 
placement de la raquette. 

Cette simulation est très convaincante, car 
elle offre une large panoplie de coups. Tou¬ 



tefois, le contrôle à la souris est nettement 
plus agréable qu'au joystick. Certains 
coups (particulièrement les services) 
posent quelques problèmes au début, mais 
lorsqu’on parvient à les maitriser. on fait 
vraiment ce qu'on veut avec la balle On 


peut même 
culaire. 

smatcher de façon specta- 
Alain Huyghues-Lacour 

Type 

simulation sportive 

Intérêt 

15 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

***** 

Prix 

C 
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■ Darius + 

Amiga, disquette The Edge 

Ce programme se nomme ainsi car The 
Edge a introduit des améliorations par rap¬ 
port au jeu d'arcade de Taito. Vous atta¬ 
quez les installations extra-terrestres sur 
une planète aquatique et chaque fois que 
vous terminez un niveau, vous avez le 
choix entre deux parcours diférents. L’ac¬ 
tion est prenante, mais le niveau de diffi¬ 
culté est très élevé. 

Dans ce programme, la clef du succès re¬ 
pose sur les armes supplémentaires, sans 



sence de codes qui permettent de re¬ 
prendre le jeu à partir du dernier niveau at¬ 
teint. Toutefois, il est dommage que 
l’action soit si répétitive. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

action 

Intérêt 

13 

Graphisme 

* * * * * 

Animation 

* + G G * 

Bruitaqes 

***** 

Prix 

. D 


Myth 


CPC, cassette System 3 

Un dieu maléfique veut faire disparaître la 
race humaine. Pour l'empêcher, vous de¬ 
vez remonter le temps jusqu’aux grandes 
civilisations passées : Rome, Egypte, 
Grèce et Norvège. 

Myth est un grand jeu d'arcade/aventure, 
comme System 3 sait les faire. A l'instar de 
Last Ninja ou Tusker. ce programme offre 
un savant dosage entre les combats et la 
recherche d'objets indispensables à la 
réussite de votre mission C’est une quête 
aussi longue que difficile qui vous attend. 
La réalisation est honnête, mais les gra- 


Dans cette conversion du jeu d'arcade de 
Taito. vous contrôlez un ninja robot qui af¬ 
fronte les troupes d'un dictateur. Armé de 
longs couteaux et de quelques shuriken, 
vous devez triompher de très nombreux ad¬ 
versaires. 

Cette version bénéficie d'une réalisation 
de qualité, avec de bons graphismes, des 
décors variés et une animation rapide, 
L'action est très prenante et les adver¬ 
saires sont suffisamment variés pour sou¬ 
tenir l'intérêt de jeu. Contrairement aux 
versions 16 bits, il n'est hélas pas possible 
de jouer à deux. Ninja Warriors figure 
parmi les meilleures conversions d'arcade 
sur C 64 Alain Huyghues-Lacour 

Type. 


Intérêt _ 

Graphisme _ 
Animation- 

Bruitages _ 

Prix _ 


arcade 
_ 16 


***** 
***** 
***** 
_ B 


Shinobi 


PC Engine NEC, carte Asmik 

Dans cette conversion du jeu d'arcade de 
Sega, vous vous attaquez à de r edoutables 


lesquelles vous ne ferez pas long feu face 
aux monstres de fin de niveau. 

Le système de gestion de ces armes est 
particulièrement original, mais il nécessite 
de fréquentes manipulations du clavier 

Alain Huyghues-Lacour 

Type _ arcade 

Intérêt _ I5 

Graphisme _***** 

Animation _* * * * 

Bruitages -* * * * 

Prix _C 

■ Doramon 

PC Engine NEC, 
carte Hudson Soft 

Vous explorez des labyrinthes à la re¬ 
cherche de tartes, en prenant garde aux 
créatures qui vous donnent la chasse. En 
chemin, vous sautez sur des tremplins, 
vous empruntez des téléporteurs et vous 
ramassez des armes. 

Doramon est un jeu simple mais très lu¬ 
dique, qui s'adresse surtout aux plus 
jeunes. La réalisation est excellente et on 
appréciera tout particulièrement la pré- 


nu 

ccccoc c< uuinMH 

z3Q im.£ 

* - 

phismes n’atteignent pas la grande qualité 

de ceux de la version C 64 


Alain Huyghues-Lacour 

Type _ 

_ arcade / aventure 

Intérêt _ 

14 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * * * 

Bruitages _ 

* * * * 

Prix 

B 


■ Ninja Warriors 

C 64, cassette Virgin 




gangs, spécialisés dans le kinapping d'en¬ 
fants Cette version est nettement supé¬ 
rieure aux versions micro, tant pour le gra¬ 
phisme que l'animation. Le premier niveau 
est identique à celui de l’arcade et c'est un 
véritable régal. Mais, ensuite, une mau¬ 
vaise surprise vous attend, car on saute di¬ 
rectement au troisième niveau et la scène 
des ninja en 3D a également disparu. Il est 
vraiment regrettable que ce jeu soit ainsi 
racourci, mais il reste passionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation _ 

Bruitages _ 

Prix _ 


_ arcade 

_ 17 

_ ***** 

_ ****** 

_ ***** 

_ E 


1 Fantasy Zone 

PC Engine NEC, 
carte NEC Avenue 

Ce shoot-them-up, bien connu des posses¬ 
seurs de la consola Sega, est désormais 
disponible sur le PC Engine. Avec l'argent 
obtenu en abattant des aliens, vous ache- 
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■ Galaga 88 

PC Engine NEC, carte Namcot 

Cette conversion d'un jeu d'arcade de 
Namcot est un remake de Galaga, un clas¬ 
sique du genre. La base du jeu reste la 
même, mais II y a de nombreuses petites In¬ 
novations vaisseaux doubles, niveaux en 
scrolling, bonus, etc, 

La recette est ancienne, mais reste tou¬ 
jours aussi ettlcace. C'est un shoot- 
them-up très prenant, dont on ne se lasse 
pas, La réalisation est excellente et on 


l'un de ses vêtements contre ce montant. 
Les digitalisations sont particulièrement 
réussies et l’on a du mal à admettre qu'il 
n'y a que seize couleurs. Il n'en demeure 
pas moins que l'on se lasse de ces trip- 
pokers si semblables. Ainsi des images en 
512 couleurs, agrémentées de sons digita¬ 
lisés, voire d'animation auraient été les 
bienvenues Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation - 

Bruitages _ 

Prix _ 


_ strlp-poker 
_ 11 


Version Amiga 

Toutes les phases de ce strip-poker clas¬ 
siques sont commentées très clairement 
et les digitalisations, alléchantes pour 
l'amateur de sexe-pixel, sont bien meil¬ 
leures que celles de la première version 
(voir Till n 46) Les rares bruitages, égale¬ 
ment, sont bien réalisés Mais, j'aurais per¬ 
sonnellement souhaité quelques stratégies 
nouvelles, un je ne sais quoi pour relever la 
sauce. Olivier Hautefeullle 


tez toute sorte d’équipement supplémen¬ 
taire pour enrichir votre panoplie. 

Cette conversion irréprochable satisfera 
tous les fans de ce grand classique. Le 
principe de jeu est intéressant, mais il a 
quelque peu vieilli. D'autant plus que le 
concept originel a été repris dans bien 
d’autres shoot-them-up depuis. Ce n'est 
pas un programme spectaculaire, mais la 
jouabllité et l'intérêt de jeu sont au rendez 
vous. Alain Huyghues-Lacour 

Type_ arcade 

Intérêt _ 12 


Graphisme 
Animation- 
Bruitages 
Prix _ 


* * * * * 
* * * * * 
* * * * * 
_D 


■ Super Cars 

Amiga, disquette Gremlin 

Cette course automobile, qui s'inscrit dans 
la lignée de Super Sprint, se déroule sur des 
circuits qui défilent en scrolling multidirec¬ 
tionnel. Vous gagnez de l'argent lorsque 
vous terminez dans les premières places, 
ce qui vous permet de faire des réparations 


cherchera en vain la moindre différence 
avec le jeu d’arcade. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme - 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix _ 


arcade 

_ 15 

_ * * * * * 

_ ***** 

***** 
_ D 


■ Deluxe Strip-poker 

Atari ST, disquette Deluxe 



ou d'améliorer les performances de votre 
véhicule Les courses automobiles vues de 
dessus sont nombreuses et ne m'enthou¬ 
siasment guère, Mais celle-ci est nette- 
men> supérieure aux autres. Le véhicule 
est très maniable, les parcours sont bien 
conçus et la jouabilité est parfaite. Une 
réussite. Alain Huyghues-Lacour 


Tvpe 

course automobile 

Intérêt 

14 

Graphisme 

***** 

Animation 

***** 

Bruitages 

★ ★ * * * 

Prix 

C 


CDS nous propose un nouveau strlp-poker 
dans la lignée des précédents. Deux parte¬ 
naires sont prêtes à vous affronter 1 Suzy 
et Mellssa. Suzy est assez facile à battre 
mais il en est tout autrement de Mellssa, 
qui maitrise très bien le bluff et les en¬ 
chères et tente d'évaluer votre main en 
fonction du nombre de cartes que vous je¬ 
tez. Le jeu se déroule de manière clas¬ 
sique : trois tours d'enchères, changement 
des cartes et trois nouveaux tours d'en¬ 
chères. Chacun des adversaires dispose 
d’un avoir de cent dollars. Dès que l'un 
d'eux perd cette somme, il doit échanger 



Intérêt _ 

Graphisme - 
Animation _ 
Bruitages 
Prix _ 


MBIue Angels 

PC tous écrans sauf VGA, 
disquette Accolade 

Blue Angels n'est pas un simulateur de vol 
classique. Pas de combat, peu de touches 
de contrôle, manche à balai exclusive¬ 
ment, vous allez plutôt apprendre à exé¬ 
cuter des acrobaties aériennes, en solo ou 
en formation De nombreux menus dérou¬ 
lants ouvrent différents entraînements, plu 
sieurs choix de vue, plusieurs types d'acro¬ 
baties. Mais si le soft est très complet 
(Accolade oblige I), sa souplesse à l’écran 
n'arrive pas à la hauteur du très fameux 
Chuck Yeager's version I et II qui reste, à 
mon goût, le best du genre (voir RS, Till 
n° 67). Blue Angels possède en effet une 
animation bien trop saccadée, même sur 
AT. Il est possible d'appauvrir les gra¬ 
phismes pour plus de rapidité, mais cela ne 
résout toujours pas le problème des scrol- ► 
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lings. En définitive, Blue Angels n’est réel¬ 
lement performant que sur un PC 386 
(mais pas plus que Chuck, là encore.,.) et 
uniquement, bien sûr, si l'on préfère l'acro¬ 
batie au combat. Le mode VGA n'est pas 
disponible. Olivier Hautefeuille 

Type - acrobaties aériennes 

Intérêt _13 

Graphisme _* * * (EGA) 

Animation _* *(XT. AT) 

Bruitages _* * * 

Prix _C 

Version C 64 


Type 

heat-them-uo 

Intérêt 

8 

Graphisme 

* * * ★ 

Animation 


Bruitages 

* * * * 

Prix 

c 


■ Star-Blaze 

Amiga, disquette Logotron 

Dans ce shoot-them-up en 3D surfaces 
pleines, vous cassez de l'alien, tout en ra¬ 
massant divers équipements. Il est bien dif- 


pose de phases d'entraînement et de plu¬ 
sieurs niveaux de difficulté. Votre person¬ 
nage peut utiliser les pièces gommantes 
pour corriger une faute, il doit se méfier des 
pièces piégées, etc. Le jeu est très difficile 
et maintient à terme une tension remar¬ 
quable. Olivier Hautefeuille 

Type - réflexion et action/réflexe 

Intérêt _ 1 S 

Graphisme -* * * * 

Animation _* * * * 

Bruitages -* * * * 

Prix _ B 



Aucune déception en ce qui concerne 
cette version. L'animation est on ne peut 
plus fluide, les graphismes bien réalisés 
(avec les limitations de la machine), et les 
bruitages décoiffent 1 Mis à part les quel¬ 
ques remarques notifiées dans le test réa¬ 
lisé sur PC, ce soft est une réussite. 

Olivier Hautefeuille 

Intérêt __J 4 

Graphisme _* * * * 

Animation _* * * * 

Bruitages -* * * * 

Prix— _C 

■ Freddy Hardest _ _ 

Amiga, disquette Dinamic 

Dans ce beat-them-up des plus classiques, 
vous affrontez les nombreux gangs de 
Manhattan. Des Asiatiques vous attaquent 
de toute part sur les quais, aidés de doc¬ 
kers armés de couteaux. Freddy Hardest 
est un nouveau clône de Vigilante, qui n'ap¬ 
porte absolument rien de nouveau au 
genre. Il est bien difficile de se sentir mo¬ 
tivé par une action aussi répétitive, d'au¬ 
tant plus que la réalisation n'est guère bril¬ 
lante. Alain Huyghues-Lacour 

84 


ficile de se passionner pour ce programme 
particulièrement répétitif dans lequel les 
aliens sont représentés par des carrés ou 
des losanges de couleur. Il est déjà difficile 
d'aller au bout de la première partie sans 
mourir d'ennui, en faire une seconde re¬ 
lève du masochisme. C'est pas beau, c'est 
toujours pareil... en un mot c'est nul ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

shoot-them-up 

Intérêt 

5 

Graphisme 

* * 

Animation 

***** 

Bruitages 

* * * * 

Prix 

C 


■ The Teller 

Atari ST, disquette Ubi Soft 

S'il n'arrive pas à la cheville du fabuleux Te¬ 
tris. The Teller associe originalité, difficulté 
et jouabilité pour le plus grand plaisir des 
amateurs de brain storming Le but du jeu : 
disposer sur un damier les fragments d'un 
puzzle afin de reconstituer, avant l'adver¬ 
saire, un dessin géométrique. The Teller 
profite de graphisme coloré, personnages 
comiques, etc. Côté stratégie, le joueur dis- 


I BuggyBoy 

Amstrad CPC, 
disquette Elite/Encore 

Buggy Boy est une course de buggies 
100 % arcade qui nous a (presque) tous 
séduits. L'adaptation CPC est bien entendu 
très inférieure à la version Amiga. Pour¬ 
tant, les capacités de Y Amstrad sont ex¬ 
ploitées au mieux. Mis à part quelques 
bugs écran lors des collisions, Buggy Boy 
est très bien réalisé. Musique et bruitages 
sont classiques mais prenants. Les gra¬ 
phismes sont bien plus clairs sur C 64 el 
l'animation est assez fluide. Chose 
curieuse. Buggy Boy est plus difficile à 
vaincre sur CPC que sur Amiga, par 
exemple Ici, il laut souvent ralentir pour 
éviter un obstacle, tant que l'on ne connaît 
pas le parcours par cœur. Le jeu n'en est 
que plus ludique, surtout à long terme. 

Olivier Hautefeuille 


Type 

course de buggy 

Intérêt 

- ik 

Graphisme 

* * * * 

Animation 

* * * 

Bruitaqes 


Prix 

A 
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ROUfiiG SOFTS 


EXHAUSTILT! 

Voici regroupés tous les jeux qui 
n’ont pu trouver place sous les 
rubriques Hits ou Rolling Softs. 
On y trouve des jeux moyens, 
médiocres ou nuis, mais aussi 
des compilations et l'excellent 
Chess Master 2100 (Apple II). 





Skweek (ST). 


Fokker Triplons (Mac). 



Double Dragon (PC). The Duel (CPC). 


AVIS | LOGICIEL-MARQUE 

ORDI 

TYPE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

HIT 

ARCADE HITS 

Lorlciel 

Atait ST 

Compilation action 

***** 

***** 

HIT CHESS MASTER 2100 

The Software Toolworks 

Apple II 

Echecs 

***** 


A connaître 

DAY OF THE VIPER 

Accolade 

Amlga 

Arcado/aventure 

* * * * 

***** 

HII 

DOUBI F, DRAGON 

Virgtn 

PC 

Arcade 

* * * * 

***** 

Bol ! 

FOKKER TRIPLANE 

Macintosh 

Macintosh 

Simulation de vol 

* * 

* * * 

Bol 1 

FOURMI STORY 

16/32 

Alarl ST 

Action 

* * ♦ 

* * * 

A connaître 

FUTURE SPORT 

Actual Screenshot 

Amiga 

Action 

* * * * 

* * * * 

A connaître 

GOLD OF THE AMERICAS 

SSG 

Amign 

Wargame 

***** 


Bol 1 

KEEF THE THIEF 

Electronic Arts 

Apple II GS 

Aventure/rôle 

* * 

* 

A connaître 

KING’S QUEST II 

Sierra On Line 

Macintosh 

Aventure animée 

* * * * 

* * * 

A connaître 

MEGAPACK 2 

Loridd 

CPC 

Action 

* * * 

* * * * 

A connaître 

MINDBENDER 

Gremlin 

Alarl ST 

Réflexion 

* * * * 

• * * * 

Bol 1 

MOONWALKER 

US Gold 

Amlga 

Action 

* * * * 

* * * * 

A connaîtrai 

Ol 1VFR FT COMPAGNIE 

Coktul Vision 

Amiga 

Action 

* * * * 

* * * 

connaître 

PICTIONNARY 

Dotnark 

Amstrad CPC 

Réflexion 

* * * 

* * 

A connaîtra 

RENAISSANCE 

Impression 

Amiga 

ArUon 

***** 

***** 

Bof 1 

SPACE HARRIF.R 

Encore 

CPC 

Action 

* * * 

* * * 

HII 

S WONDF.R BOY IN MONSTER LAND 

Actlvlsion 

CPC 

Arcade 

* * * * 

***** 

A connaître 

TEST DRIVE II, THE DUEL 
Accolade 

Amstrad CPC 

Course de voilures 

* * * 

* * * 

A connaître 

THEXDER 

Sierra On 1 me 

Apple II 

Shoot Ilium up 

* * * 

***** 

A connaître 

THRII.L TIME 

Elite 

CPC 

Action 

* * * * 

* * * * 

A'CWw»'*™ 

TRIV1AI PUKSUI T . NOFI • 
Domnrk 

Amstrad CPC QuetUoilft/réponie* 

***** 

* * 

A connaître 

XENOCIDE 

Micro Révélation» 

Apple II GS 

Arcade 

* * * 



Oliver et compagnie (Amlga). 



Fourmi Story (ST). 



Klng’s Quest II (Mac). 



Gold of The Americas (Amlga). 
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Mata Hart (CPC). 



Plctlonnary (CPC). 



Mlndhender (ST). 
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17 

B 

C«tt*compilation sv nifflrnli dé|é do Skweek. un besi Irréprochable ITili n” 66) Cobra II or Bumpy ITHl n» 67) vlann.nl compléta la série en ton! que faire-valoir 

Ceux qui ne posséderaient pa* encore le premier titre rltô doivent foncer chez leur revendeur ! 


18 

E 

CIil'ks Marier 2100 en t actuellement le meilleur Jeu d'échec» sur ordinateur 8 bit*. Il allie un Jeu de bon niveau et très agwsd. «les option* variée* et intéressante* «t 

«nu- i«p»éwnialifMi V> tr*s buble ave* de* piété* ben «J* «tinta. ce qui n v*i po» M facile vu le* limtiat»on* d# U machine J H 

* * * * 

14 

C 

Vous explore? une base, à la rechercha de disquettes qui vous permettront do réactiver l'ordinateur central, tandis que de» robots vous traquent sans relâche A dé 
faut d'être spectaculaire, ce programme dégage une atmosphère nsse/ particulière Un soft assez prenant, en dépit de quelques temps morts A H L. 

* * * 

16 

C 

Ce beat- th.nl-up d'arcad» séduira laus loi amateurs du gei». L'action ou aise; ntpéllllve. mais un w prend vraiment au pu U K>unblHle o« oxrollonl. cl il Joui 

s’accrocher pour terminer ce jeu La réalisation est soignée, mais le graphisme est moins fin que sur Amlga A H 1. 

* 

8 

D 

Fokker Triplant est un programme de combat aérien qui se situe au début du siècle La simulation est convenable, mais la réalisation poussive. Graphismes fil de 
fer. animation heurté», bruitages nuis. Un logiciel irop moyen 

* * * * 


C 

Bien sflr, une certaine bonne humeur fuse de ce soft Personnage sympa et suitoul animation sonore en sont les composâmes principale» Cela mis A part. Fourmi 

* * * * 

13 

C 

En dépn de ion nom, Fulurc Sport est un shoot-them up. Vous évolue; dons un lobyrlnlho parsemé de pièges diaboliques où des créalures lenlenl de vous su. 
prendre Pour s'en sortir, il faui des réflexes à toute épreuve el une bonne mémoire, pour se souvenir de la position des pièges 


12 

B 

GoW o) the Amenais est un |eu de stratégie qui us*- avant tout de graphismes clair*. <1 icônes et de choix souris sur écran Peu de phases animées, presque pas de 

* 

n 

C 

Réalisé par les auteurs de Dream Zone, ce logiciel vous entraîne dans une aventure intéressante, bien que peu originale L'Interface de ce jeu d'aventure aurait ga¬ 
gnée A élre plus soignée 

... 

15 

D 

Le chevalier üraham do» délivrer la femme de ses rêves et affronter la sorcière Hagartha la réalisation n exploite pas le Macintosh moi* le Jeu est vraiment mignon 

* * * 

12 

B 

Une compilation, dont certains programmes datent de 1985 Parmi les jeux proposés, on peut cller 3D Ftghi, un combat spoliai en 3D sprites ou Matha-Hari un jeu 
d’action sur fond d'espionnage Cette compilation pourra donc plaire aux nostalgiques grâce à certains programmes réellement amusants 

* * * 

15 

C 

Ccl uxa-llmu pu de réflexion vous propose uns série du puzzle» (cinquante en tout) bases sur le principe de Daflektor La progression de difficulté est bien menée el 

les tableaux variés L'éditeur de tableaux prolonge la durée de vie du logiciel Celte version ST est ideniique à celle de l'Amlgo J H 

* * * * 

12 

c 

Ce programme reprend quaire scènes du film de Michael Jackson Vous recherchez des ob|ets dans un labyrinthe au cours des deux premiers niveaux et les deux 

suivants sonl des shoot lhem up Tout cela est bien réalisé, mais seuls les inconditionnels de la star seront convaincus par ce programme A H L 

* * ♦ 

11 

B 

roui comme la version ST (RS T/lln| 75), qui lui ressemble comme deux gouttes d'eau. 1 adaptallan Amigo d Oliver esr réservée aux plus brunes. Un loti sympa- 

thique mais qui lasse à long terme Je m'attendais à une animation sonore el graphique de meilleure qualité 

* * * 

12 

B 

Mi proche dei venions PC el Amlga lestées dons le n°74 de Tl», Picflonnnry sur CPC est souple, coloré, rapide En résumé, un |eu de société assez riche pour 
motiver le joueur, surtout pour une partie A plusieurs. A voir si l'on aime le genre 

• * * * 

15 

c 

Renaissance n aurai! été qu'une coUectlon de vieilleries si les programmeurs n’flVAHini adjoint a chaque soft son homologue actuel qui exploite les possibilités ac 

* * * 

8 

A 

Space Harrier sur CPC, c'est l’hlsloire du crapaud qui voulait être plus gros que le b«i*uf ml* A la mode micro Les modeste» capacités du CPC so font, en effet, cruel 

lemenl saillir avec Space Harrier (jeu visuel par excellence). Graphismes fil de fur el animations poussives 

• * * 

16 

C 

Celle conversion d'un Jeu d'arcade de Sega est très prenante Tou* les ingrédient* des jeu* japonais «ont au tu n de/ vous *alk» secrète*, bonus cachés, équipe 

* * * 

14 

B 

Test Drive II vous plonge dans une très délicate course contre la montre ou contre un adversaire (rf Hit Tlltn°67) Cette version CPC eM bien réalisée Maislnlen 
leur de In machine supporte mal la complexité du programme Difficile d'être précis ! Un soft très dur h vaincra 

* 

13 

D 


* * * 

12 

B 

Une compilation des meilleurs annulations d'Epyx, parmi lesquelles on note World Cames, un logiciel comprenant des épreuve» d haltérophilie, de *kl et même de 
Sumo W/Mter Gumes. un programme d'épreuves de sport.» d'hiver (patinage, bobsletgj, et Summer Cames qui propose des épreuves de tir» 

* * * 

15 

B 

Encor? un» nouvelle version dv Trivial Pmull I.- célébra pu de société Cuti.; Ira», ce soni -ix mil», question» l»u«i de» version» Geniuset .limlor qui aiundenl je» 1 

* * * 

12 

c 

Xerioclde vou» propose daller. casser de l'Alitai • sur Bols planta» différentes. A chaque fols. Il vous faudra évita des créatures pittoresques » bord d un véhicule 
se déplaçant rapidement sur une route, puis traverseï deux labyrinthe»-laboratoire» dont un »oua l’eau Le Jeu est trop répétitif et la réalisation décevante T H 




Renaissance (Amlga). 
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Trivial Pursult (CPC). 
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La plus belle radio 


nouveau 


Affamés de musique ! Mordus de 
stars! 

Voici enfin un vrai journal à vous 
mettre sous la dent. 

Dans LE MAG chaque lundi, 
retrouvez le classement 
hebdomadaire du HIT NRJ/TF1. 


LE MAG, c'est un maximum 
d'informations sur vos stars bien 
sûr, mais aussi sur le cinéma, la 
mode, les bouquins, les concerts 
à ne pas rater et toutes les 
nouveautés d'ici et d'ailleurs... 
Tout est dans LE MAG. 


Et chaque semaine, jouez au 
JEU DU MAG pour gagner des 
TV, des lecteurs laser, des 
compact-discs. 

Découvrez aussi le SUPER JEU 
DU MAG avec, à la clé, une 
journée de star et de rêve pour 
2 personnes. 

LE MAG, c'est votre journal. 
Chaque lundi. 











yi 



1 



i* 

i 

*** 

4# 













.Conseils 
de guerre 


Un bon shoot-them-up exige plus de réflexes que de réflexion : on tire d’abord et on discute après ! 

C’est dire que les cellules grises sont peu sollicitées. Cependant les réflexes doivent être 
conditionnés à réagir au bon moment et au bon endroit. Alain Huyghues-Lacour. grand connaisseur 
de shoot-them-up, s’est défoncé sur Xénon II, Gunhed, X-Out, Darius + et Battle Squadron. 

Il est maintenant capable d’y jouer les yeux fermés. Suivez ses conseils avec attention. Comme lui, vous 

maîtriserez les finesses du jeu et vous serez un as ! 


Les shoot-them-up bougent. Que l'on ne 
vienne pas me dire que le genre n'évolue 
plus ou il y aura de la désintégration dans 
l'air ! La lutte continue de plus belle aux 
confins de l'espace et les nouvelles du 
front sont excellentes. Pour triompher des 
rois de la gâchette, les allens créent In¬ 
lassablement des monstres de plus en plus 
gros. Mais cela n'est pas suffisant pour ar¬ 
rêter les pilotes terriens qui disposent 
maintenant d'armes aussi spectaculaires 
qu'efficaces. Les aliens ne passeront 
pas, mais il va falloir se cramponner au 
joystick. 

Pour vous préparer aux combats Impi¬ 
toyables que vous allez devoir livrer, nous 
allons étudier soigneusement les nouvelles 
techniques de combat élaborées par nos 
programmeurs de pointe dans Battle Squa¬ 
dron, X-Out, Xénon II, Darius + et Gun¬ 
hed. Les shoot-them-up de qualité ne 
manquent pas ces temps-ci et il est intéres¬ 
sant de noter que, parmi les cinq pro¬ 
grammes sélectionnés pour ce challenge, 
seul Darius + est une conversion (assez 
libre) d'un jeu d'arcade. Tous les autres 
sont des programmes originaux et n’ont 
rien à envier aux jeux d'arcade. 
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Le champ de bataille 

Xénon II est un shoot-them-up à scrolling 
vertical dont l'action se déroule de manière 
linéaire, ce qui signifie qu'il n'y a qu'un seul 
itinéraire Quant aux décors, ils sont ma 
gnifiques et assez variés. Chaque niveau 
présente des paysages qui vont d'une 
forme de vie très primaire, jusqu'à un uni¬ 
vers métallique. Mais hélas, si ces pay¬ 
sages sont superbes, ils ne sont là que pour 
le plaisir des yeux. En effet, votre vaisseau 
peut entrer en collision avec n'importe quel 
élément du décor, sans pour autant subir le 
moindre dommage. Une exception toute¬ 
fois, vous perdrez de l'énergie si vous res¬ 
tez bloqué par un saillant du décor, dans le 
bas de l'écran. 

Gunhed est également très classique sur 
ce plan, avec un itinéraire linéaire. Comme 
dans le cas de Xénon II, les décors jouent 
uniquement un rôle esthétique. 

X-Out présente également une action llné- 
raire, mais cette fois le décor joue un rôle 
De nombreux obstacles sont disposés sur 
votre route et la moindre collision est fa¬ 
tale. Cela vous oblige à piloter en restant 


constamment sur vos gardes, car si vous 
vous laissez emporter dans le feu de l’ac¬ 
tion, votre vaisseau risque fort de rentrer 
dans un piller. 

Darius + est encore plus Intéressant à cet 
égard Là aussi, les décors ont leur impor¬ 
tance, car votre vaisseau est gravement 
endommagé lorsqu'il heurte les parois 
Cela ne vous facilite pas les choses, car 
vous ne disposez pas d'une grande marge 
de manœuvre pour éviter vos agresseurs. 
En effet, certains passages sont particuliè¬ 
rement étroits et il faudra faire appel à tous 
vos talents de pilote pour vous tirer d'af¬ 
faire De plus, vous pouvez changer d'itiné¬ 
raire d'une partie sur l'autre. Les différents 
secteurs sont disposés en pyramide. Une 
fols terminé le secteur A, vous avez le 
choix de continuer par B ou C et ainsi de 
suite. Cette possibilité offre l'avantage de 
relancer l'intérêt de jeu et de prolonger 
d'autant la durée de vie de ce logiciel. 

Au niveau du parcours, Battle Squadron 
surclasse largement tous ses concurrents 
en originalité car vous disposez d'une 
grande liberté d'action. La planète que 
vous survolez renferme trois longs souter¬ 
rains, tous différents les uns des autres, 






































passage On l'obtient en récupérant une 
icône qui apparaît lorsque certains aliens 
sont abattus. Détail appréciable, les con¬ 
cepteurs de ce programme ont évité fort 
habilement d'avoir recours à la barre es¬ 
pace pour activer cette arme impression¬ 
nante Il suffit de presser le bouton de tir 
tout en exécutant une rotation du manche, 
ce qui est beaucoup moins périlleux que de 
lâcher le joystick en pleine action. Il faut 
user de cette arme redoutable avec parci¬ 
monie. car votre stock doit être au maxi- 


Le monde aquatique de X-Out... 


votre vaisseau se limitent à l'armement. 
Vous ne pouvez ni aller plus vite ni vous 
procurer le moindre écran protecteur. 
Xénon II offre une très large panoplie 
d'équipements supplémentaires : armes 
diverses, mines ou système qui augmente 
la vitesse de votre vaisseau. Parfois, vous 
obtenez un de ces équipements en récupé¬ 
rant une capsule qui traverse l'écran, mais 
généralement vous devez les acheter à 
l'occasion d'un passage dans une bou¬ 
tique. Cette armurerie est tenue par un ex¬ 
tra-terrestre particulièrement vénal (déci- 
demment ces aliens ne sont pas des 
gentlemen et nous avons bien raison de les 
exterminer). Vous pouvez aussi bien ache¬ 
ter que revendre (à bas prix) ce dont vous 
n'avez plus besoin. L'arme la plus specta¬ 
culaire est le méga-blaster qui fait de sé¬ 
rieux ravages chez l'ennemi. Hélas, cette 
arme fort coûteuse ne fonctionne que du¬ 
rant dix secondes. Le spectacle est su¬ 
perbe, mais c'est vraiment très cher payé. 
Mieux vaut acheter des armes moins spec¬ 
taculaires mais plus durables. 

Gunhed offre également un large choix 


tant en ce qui concerne les décors que les 
aliens qui les défendent Ainsi, vous pouvez 
rester à la surface aussi longtemps que 
vous le désirez avant d'emprunter l'entrée 
de votre choix. Une fois que vous êtes ve¬ 
nus à bout de l'un de ces complexes sou¬ 
terrains, vous remontez à la surface pour 
vous refaire une santé avant de redes¬ 
cendre. Ce concept apporte une dimension 
stratégique à l’action. 

Les équipements 
supplémentaires 

Ils font l'objet d'une véritable surenchère 
technologique C'est Battle Squadron qui 
est le plus modeste, avec seulement cinq 
armes différents, toutes plus dévastatrices 
les unes que les autres La plus specta¬ 
culaire est la nova, une série de boules 
d’énergie tournant en cercle autour de 
votre vaisseau en détruisant tout sur leur 



Xénon II, des univers étranges. 


mum lorsque vous vous engagez dans un 
souterrain. Les quatre autres armes cor¬ 
respondent à des couleurs différentes elles 
ne sont pas cumulables. En revanche, vous 
pouvez augmenter considérablement la 
puissance de celle de votre choix, grâce à 
des icônes qui traversent l'écran en chan¬ 
geant de couleur. Il faut les récupérer 
lorsqu'elles ont la couleur de l'arme que 
vous utilisez, ce qui décuple la puissance 
de tir. Ces quatre types d'armes sont de 
puissance égale, leur efficacité dépend du 
secteur dans lequel vous évoluez. Les 
améliorations que vous pouvez apporter à 



... et les souterrains de Battle Squadron. 
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CHAiUNOe 




d’équipements supplémentaires : écrans 
protecteurs, armes très puissantes et deux 
modules qui se déplacent autour de votre 
vaisseau en fonction des mouvements du 
joystick, Pour obtenir ces armes, il faut ré¬ 
cupérer des capsules ornées d’une lettre 
qui permet d'identifier à quel équipement 
elles correspondent. Les différentes armes 
ne sont pas cumulables, en revanche, il est 
possible d'augmenter leur puissance en ra¬ 
massant plusieurs capsules du même type. 
De manière générale, ces armes pro¬ 
duisent de larges rayons qui traversent 
l'écran en tous sens. Ces armes très soec- 
taculaires font de véritables ravages dans 
les rangs ennemis Grâce à ces équipe¬ 
ments, Gunhed est le shoot-them-up dans 
lequel on détruit le plus grand nombre 
d'aliens à la minute II est à noter que vos 
modules bénéficient également des armes 
que vous récupérez. Quant à l'écran pro¬ 
tecteur, il est fort utile car il encaisse un 
bon nombre de projectiles avant d'être dé 
truit, mais il n'est pas toujours évident de 
décider s'il convient d'en récupérer un II 
s'agit en effet d'un choix stratégique, car 
lorsque vous prenez un écran vous perdez 
vos modules. Il est important de faire ce 
choix difficile en fonction des caractéris¬ 
tiques du secteur dans lequel vous évoluez 
à ce moment-là. D'autre part, vous avez la 
possibilité de passer d’une arme à l'autre à 
volonté. En effet, les capsules sont si nom¬ 
breuses que vous pouvez changer 
d'armes toutes les dix secondes 
si vous le désirez Vous 
disposez également de 
quelques 


Les boutiques de X-Out... 

bombes actionnées grâce au second bou¬ 
ton de tir, capables de détruire tous les en¬ 
nemis présents sur l’écran. 

La gestion d'armes la plus originale est 
celle de Darius +, mais hélas c'est égale¬ 
ment la plus complexe. Certaines capsules 
vous permettent de récupérer des armes, 
d'autres augmentent leur puissance. Mais 
attention, si vous tirez à tort et à travers, 
vous détruirez ces précieuses capsules. 
L'une d'elles vous procure des canons à 
fixer sur votre vaisseau, tandis que les trois 
autres correspondent à des modules. Il est 
même possible de modifier la position de 
ces modules par rapport à votre vaisseau 
Ce système d'armes supplémentaires est 
excellent, mais l’envers de la médaille 
c'est que tout cela fonctionne à partir de 
touches sur le clavier. Il n'est pas du tout 
évident, en pleine action, 
d'aller rechercher sur le 
clavier la touche corres¬ 
pondant à l'arme que vous 
désirez améliorer. Hélas, 
cette périlleuse manipula¬ 
tion est indispensable à 
moins que quelqu'un ne 
puisse le taire pour vous 
pendant que vous jouez 
Au niveau des équipe 
ments supplémentaires, X- 
Out est indiscutablement 
le programme le plus 
abouti de ce challenge En 
effet, rien ne vous est im¬ 
posé et vous disposez vrai¬ 
ment d'une liberté totale 
Au début du jeu, vous vous 
retrouvez dans une bout 
tique avec une certaine 
somme d'argent sur 
votre compte pour vous 
équiper selon vos dé¬ 
sirs. On ne peut même 
pas parler d'équipe¬ 
ments supplémentai¬ 
res. car vous partez de 
zéro. De nombreuses 
possibilités s'ouvrent à 
vous : acheter un vais¬ 
seau puissant ou plu¬ 
sieurs légers, choisir 
entre plusieurs types 
d'armes de puissance 
différente, ou bien vous 
procurer un écran pro¬ 



... et de Xénon II. 



Vous disposez d'armes spectaculaires (Gunhed). 


tecteur en définissant même la figure qu'il 
doit exécuter autour de votre vaisseau. 
Tout est possible... dans la limite de vos 
moyens financiers. 

Vous avez accès à cette boutique avant 
chaque niveau que vous abordez avec un 
équipement adapté. Vous pouvez revendre 
une partie de votre matériel, pour réinvestir 
la somme différemment, si vous le désirez 
On hésite d'autant moins à procéder à de 
telles modifications que, contrairement au 
vendeur de Xénon II. celui-ci reprend le 
matériel au prix où II vous l'a vendu. Bien 
sûr, au début du |eu vous ne disposez pas 
d'une somme assez importante pour vous 
offrir les armes les plus performantes. 
Mais cela est possible par la suite, grâce 
aux gains obtenus en détruisant les vais¬ 
seaux ennemis. Dans ce programme, Il ne 
suffit donc pas de survivre, mais II faut faire 
un maximum de ravages dans les rangs en¬ 
nemis pour pouvoir s'offrir les équipe¬ 
ments qui vous permettront de tenir le coup 
au niveau suivant. 


Quoi dejieuf, docteur ? 

Gunhed est indiscutablement un grand 
shoot-them-up, mais II faut bien re¬ 
connaître que c'est le moins original de ce 
challenge. On cherchera en vain la 
moindre innovation dans ce programme. 
Bien que de facture tout aussi classique, 
Xénon II présente plusieurs innovations in¬ 
téressantes. Tout d’abord, il est possible 
de revendre l'équipement devenu inutile, 
ce qui est rare alors que l’achat de matériel 
est maintenant chose courante. Mais cela 
n'est rien comparé aux deux grandes inno¬ 
vations de ce programme. D’une part, vous 
avez la possibilité de faire reculer votre 
vaisseau, ce qui inverse la direction du 
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scrolling pendant quelques instants. Une 
manœuvre tort utile lors des combats con¬ 
tre les monstres, ou si vous vous êtes en¬ 
gagé dans une voie sans issue. D’autre 
part, votre vaisseau peut plonger dans le 
décor pendant dix secondes afin de se tirer 
d'affaire dans une situation désespérée. 
Vous ne disposez pas en permanence de 
cette option, ce serait beaucoup trop facile 
de se tirer d’aftaire, il faut l’avoir acheté 
dans une boutique. 

L’originalité de Darius + repose unique¬ 
ment sur son concept le choix entre de 
nombreux itinéraires différents, et la ges¬ 
tion très sophistiquée des armements sup¬ 
plémentaires. Dans le cas de Battle Squa- 
dron, l’originalité repose également sur le 
concept. La liberté d’action est encore plus 
grande que dans Darius + puisqu’il est 
possible d’accéder à n’importe quel sec¬ 
teur quand on le désire. Une autre nou¬ 
veauté d’importance, la présence de vais¬ 
seaux invisibles. Vous ne les distinguez 
que par une discrète altération du sol à leur 
passage. Cette innovation est très intéres¬ 
sante car elle vous oblige à rester sur vos 
gardes en permanence. Au cœur de l’ac¬ 
tion, on s’y laisse prendre. Bien qu’il ne 
s'agisse pas véritablement d'une innova¬ 
tion, il convient de noter que Battle Squa- 
dron peut se jouer à deux. Ce qui est remar¬ 
quable, c'est que la jouabilité est 
excellente que l’on soit seul ou deux et cela 
est suffisamment rare pour être signalé. 
X-Out n'est pas moins original dans sa con¬ 
ception. Après une longue série de re¬ 
makes de |eux d'arcade célèbres, Rainbow 
Arts s'est enfin décidé à innover, L’action 
se déroule sous l'eau, ce qui est assez in¬ 
habituel dans le genre. Cela n'a aucune in¬ 
fluence sur l’action proprement dite, mais 


c’est une touche agréable. Le cas est le 
même pour Darius + . mais si on ne lit pas 
la notice on ne risque pas de le deviner... 
Mais la grande innovation de ce pro¬ 
gramme repose sur une liberté totale au ni¬ 
veau du choix de l’équipement utilisé. C’est 
vraiment une trouvaille très Intéressante 
qui apporte une dimension stratégique à ce 
shoot-them-up. Nul doute que ce concept 
sera repris dans d'autres programmes. 

Tactique 

Aucune tactique particulière ne s’applique 
à Gunhed C’est un jeu dans lequel tout re¬ 
pose sur les réflexes, dans la tradition des 
shoot-them-up d'arcade. On peut préférer 
une arme à une autre et choisir entre les 
modules ou le bouclier, mais finalement 
cela n’a guère d'importance. En revanche, 
l’utilisation d'une manette à tir automa¬ 
tique est très appréciable. 

Une seule tactique est efficace pour pro¬ 
gresser dans Darius + . SI vous voulez 
avoir une chance de vaincre les monstres 
de fin de secteur, il est Indispensable de se 
procurer les quatre équipements différents 
et de posséder la puissance maximum lors¬ 
que le monstre vous attaque Si vous venez 
de perdre une vie juste avant l'affronte¬ 
ment, vos armes ne seront pas assez puis¬ 
santes pour vaincre votre adversaire et 
vous ferez aussi bien de recommencer tout 
de suite une nouvelle partie. D'autre part, 
une manette à tir automatique n'apporte 
aucun avantage dans le jeu. Cela ne fonc¬ 
tionne pas et, de toute façon, si cela mar¬ 
chait, vous risqueriez fort de détruire les 
capsules avant d'avoir pu les récupérer. 
La stratégie joue un rôle très important 
dans Xénon II, car le succès repose princi¬ 
palement sur les achats (et les reventes) 
d'équipements II est fondamental de dé¬ 
terminer quelles sont les armes les plus ef¬ 
ficaces dans chaque secteur et d'effectuer 
vos transactions dans ce sens. Ainsi, le tir 
arrière, qui est fort utile au début du jeu, n'a 
plus une grande utilité par la suite. L'utilisa¬ 
tion d’une manette à tir automatique est 
particulièrement efficace dans ce shoot- 
them-up car elle vous procure une puis¬ 
sance de (eu considérable et ce n'est pas 
du luxe ! Mais attention, certaines ne fonc¬ 
tionnent pas avec ce logiciel. 

Dans Battle Squadron, Il est Important 



Darius + , une gestion d'armes originale. 


Le méga-blaster de Xénon 



►ut offre un grand choix tactique. 





d'essayer les différents souterrains lors 
des premières parties afin de découvrir à 
quels types d'agresseurs vous avez affaire 
et quelles sont les armes les plus efficaces 
face à eux Ensuite, il convient de ne péné¬ 
trer dans un tunnel qu'une fois que vous 
disposez de la puissance de feu maximum. 
C'est dans les souterrains que vous at¬ 
tendent les adversaires les plus redou¬ 
tables, aussi gardez vos novas pour cette 
occasion. Si vous jouez à deux, il est avan¬ 
tageux de ne pas se servir de la même 
arme L'une des tactiques les plus effi¬ 
caces consiste, pour l'un des joueurs à uti¬ 
liser celle qui tire vers l’arrière. Quant au tir 
automatique, il fonctionne mais cela vous 
place devant un choix difficile. En effet, il 
est très efficace mais vous interdit l’emploi 
des novas. La solution idéale consiste à uti¬ 
liser l’interrupteur de tir automatique qui 
est généralement situé sur la manette, 
mais même un geste aussi rapide peut se 
révéler fatal en pleine action. C’est un jeu 
assez difficile et, si vous ne parvenez pas à 
vous en sortir, vous avez toujours la possi¬ 
bilité d'appuyer sur la barre espace lorsque 
le tableau de sélection est affiché sur 



Gunhed demande d'excellents réflexes. 



Un parcours non linéaire (Battle Squadron). 
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l'écran. Vous avez alors accès à un tableau 
qui vous permet de modifier certains para¬ 
mètres de jeu pour le rendre plus facile. 
X-Out présente une telle richesse straté¬ 
gique. qu'on ne peut prétendre détenir une 
tactique idéale. Le mieux est d'en changer 
en fonction des particularités de chaque ni¬ 
veau. On peut, par exemple, tout miser sur 
un seul vaisseau suréquipé. Vous disposez 
alors d’une grande puissance de feu qui de¬ 
vrait vous permettre de venir à bout d'un ni¬ 
veau, mais dans ce cas vous n'avez pas le 
droit à l'erreur. A l'inverse, Il est tout aussi 
envisageable de miser sur deux ou trois 
vaisseaux disposant d'un équipement plus 
modeste. A vous de décider, vous êtes seul 
maître à bord. 

Ré alisation 

La réalisation de Darius + est honnête, 
mais nettement inférieure à celle des au¬ 
tres programmes de ce challenge. Elle 
soutire du manque de variété de la palette 
de couleurs, et surtout de la lenteur de 
l'animation ce qui est un grave défaut pour 
un shoot-them-up Ce programme propose 
une action assez prenante, mais on 
ressent tout de même une Impression bi¬ 


zarre devant ce vaisseau qui se déplace à 
la vitesse d'une 2 CV 
Une fois de plus, les Bitmap Brothers ont 
fait un excellent travail sur Xénon II. Su¬ 
perbe graphisme, bande sonore impres¬ 
sionnante et scrolling fluide. Pourtant, 
cette réalisation n'est pas tout à fait irré¬ 
prochable. En effet, on peut regretter que 
le vaisseau se déplace avec aussi peu de 
souplesse. C'est uniquement en cela que 
Xénon II est inférieur aux jeux d'arcade. 
Battle Squadron bénéficie d’une réalisa¬ 
tion irréprochable. Excellent graphisme, 
bande sonore de qualité et scrolling fluide. 
Le scrolling vertical défile également sur 
les côtés, en fonction du déplacement de 
votre vaisseau. Alors que cela est systéma¬ 
tique dans les shoot-them-up sur PC En¬ 
gine, cela reste hélas exceptionnel sur mi¬ 
cro.-La souplesse des commandes et la 
précision de l'animation contribuent à la 
parfaite jouabilité de ce programme. Baille 
Squadron est l'un des rares jeux d'action 
capables de soutenir la comparaison avec 
la quasi perfection des programmes du PC 
Engine, comme Gunhed. 

La réalisation de X-Oul est également irré¬ 
prochable. Graphisme, animation, scrolling 
et bande sonore ; tout est excellent. Là 
aussi, le scrolling horizontal s’accompagne 
de défilements verticaux. Cela n'est guère 
surprenant, car les programmeurs de Rain- 
bow Arts ont fait depuis longtemps leurs 
preuves sur Amiga, avec des shoot- 
them-up comme Denaris ou R-Type. 

Quant à Gunhed, c’est un modèle du 
genre : graphisme plein écran, bande so¬ 
nore impressionnante, souplesse de l’ani¬ 
mation, scrolling vertical (avec déplace¬ 
ment sur les côtés) et surtout des 
accélérations foudroyantes. Par moments 
le scrolling atteint une vitesse de pointe 
inégalée, bien supérieure à celle de Gol- 
drunner. 



Les superbes décors de Battle Squadron. 
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Les monstres de Gunhed attaquent... 


U art us +, la fin du premier niveau. 


Lequel choisir ? 

Tous ces shoot-them-up sont intéressants 
au premier abord, mais on se lassera vite 
de certains d’entre eux, tandis que d’au¬ 
tres resteront passionnants après de 
longues heures de jeu. A cet égard, Da¬ 
rius + et Xénon II ne font pas le poids face 
à leurs concurrents. Le premier ne manque 
pas d'intérêt, mais la lenteur de l'action et 
la complexité du mode de gestion des 
armes lui nuit beaucoup. Un shoot-them-up 
se doit d'être excitant et ce n’est pas vrai¬ 
ment le cas. Quant à Xénon II, en dépit de 
très nombreuses qualités, il lui manque un 
petit quelque chose pour qu'il soit vraiment 
passionnant Peut-être est-ce en raison de 
la lenteur du vaisseau, mais passé le plaisir 
de la découverte on s'en lasse assez ra¬ 
pidement. L'intérêt de jeu n'est pas au ni¬ 
veau de la qualité de la réalisation. Les au¬ 
tres programmes de ce challenge sont bien 
plus difficile à départager. 

Gunhed est le plus excitant de tous. Une 
lois que l'on commence à jouer il devient 
presque Impossible de s'arrêter Les par¬ 
ties sont interminables (en raison de l'op¬ 
tion continue). On devient vile accro. 

Mais si au niveau de l'action pure, Gunhed 
l'emporte largement sur ses concurrents, 
Battle Squadron et X-Oul sont nettement 
plus originaux. En plus d'une action pas¬ 
sionnante, ils présentent d’intéressantes 
innovations qui renouvellent le genre et 
leurs aspects stratégiques sont particuliè¬ 
rement séduisants. Mais que vous choisis¬ 
siez Gunhed, X-Out ou Battle Squadron, 
vous ne serez pas déçus Ce sont de vrais 
shoot-them-up pour les amateurs de sensa¬ 
tions fortes, avec des montées d’adréna¬ 
line garanties. Alain Huyghues-Lacour 







































































































































































































CXEATÎGN 


- Spack - 

Pour faire vous-même des démos meilleures que celles 
de vos plus beaux logiciels, ou de certains corsaires, Spack utilise 
vos dessins, vos sprites, vos digits sonores pour un show 
spectaculaire. Très souple à manier, il ne demande aucune 
connaissance spéciale de la programmation. 


Spack est un éditeur de démo... Pas commun, 
certes, mais efficace si l'on veut faire de la 
programmation aussi bien que les pros et que 
certains pirates, sans rien connaître du langage de 
sa machine ! Spack est-il un simple gadget ? Non, 
car s'il peut déjà ravir vos yeux et oreilles en 
quelques secondes de travail, il va surtout vous 
ouvrir la voie de la programmation, vous montrer 
comment exploiter vos dessin, vos sprites, vos 
musiques ou digitalisations. 

La parole est à vous. 

« Depuis déjà longtemps, nous cherchions à offrir 
à n’importe quel utilisateur le moyen de tirer parti 
des capacités de sa machine sans vraiment rien 
connaître de l’informatique... » dit Laurent Kutil. 
l'un des concepteurs de Spack. Alors, avis aux 
novices qui ignorent tout du basic. du GFA, de 
l'assembleur... 

Pour nous, le meilleur moyen de vous présenter 
ce soft est de vous convier à une démonstration 
en temps réel, telle que l'effectuerait n'importe 
quel novice de la micro. 

Tout commence par le chargement d'une image 
de fond, image créée sous Degas ou tout autre 
utilitaire graphique. Il est aussi possible de 
sélectionner une page écran sauvegardée sur les 
disquettes de Spack. Même manœuvre pour les 
sprites et en route pour la mise en place de votre 


démo. A partir des menus déroulants, vous 
choisissez différents types de scrollings, général 
pour animer l'ensemble du décor, partiel pour 
sélectionner une bande horizontale ou verticale et 
l'animer selon l’une des deux directions. Tous se 
passe ensuite dans le lableau de travail principal. 
Vous allez tout d’abord sélectionner un sprite (un 
personnage par exemple) le placer sur un plan et 
l’animer d’un parcours. Il est possible de choisir 
entre plusieurs fonctions mathématiques qui 
offrent diverses trajectoires, circulaires, droites, 
courbes, etc. Vous pouvez également dessiner à 
même l’écran un trajet complètement libre. Reste 
enfin l'option « chenillard • qui multiplie votre 



Définition d'une trajectoire de sprites. 




Choix d'un effet sur l'Image ESAT. 

sprite et fait défiler la farandole... Une simple 
pression sur l'icône caméra vous permet aussitôt 
de juger du rendu de votre travail. Plusieurs 
sprites seront ainsi animés selon divers parcours. 
Le choix des animations sonores permet d'utiliser 
toutes sortes de sources, de l’échantillon obtenu 
avec n’importe quel digitaliseur à une création 
issue de Music Studio ou House Music System 
par exemple. Une fois toutes ces étapes 
accomplies, il ne vous reste plus qu’à sauvegarder 
certains éléments sur disquette avant de lancer la 
compilation et de visionner le résultat de votre 
travail. Simple et... joli ! 

Spack est assez facile à utiliser. La version que 
nous avons testée ne comportait pas la notice 
finale. Espérons quand même que celle-ci sera 
claire et détaillée. Le maniement des différents 
tableaux est bien conçu : chaque fois que le 
curseur pointe une option de travail, un descriptif 
permet de comprendre immédiatement le sens de 
l'icône visée. La plupart des actions se font 
uniquement à la souris, ce qui assure à l'ensemble 
du travail une maniabilité exemplaire. 11 existe 
aussi un programme spécialement conçu pour 
que les novices découvrent ce qu'est une * vraie » 
démo. Quatre exemples types sont proposés. 

Pour chacune de ces démos pré-programmées, 
l'utilisateur pourra modifier certaines données et 
observer, par exemple, un paysage 3D d’étoiles 
défilantes du plus bel effet... Spack s’avère enfin 
très puissant lorsque l’on pousse un peu plus loin 
la création. Au nombre des effets se trouvent, par 
exemple, des options de clignotement, de 
rotation, de dégradé. En ce qui concerne les 
textes de votre démo, vous pouvez choisir entre 
différentes fontes et surtout utiliser plusieurs types 
de scrolling. Lorsque vous serez familiarisé avec 
toutes les techniques de programmation, vous 
pourrez pour conclure incorporer toutes les 
créations sonores et graphiques Issues d'autres 
softs. Pour les graphismes et sprites, Spack assure 





Diverses options de scrolling et le panneau de contrôle en arrière-plan. 
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Travail sur une démo pré-programmée. 
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la compatibilité avec le formai Degas, Spectrum, 
avec les sprites ei blocs du Stos, de AB Animator, 
du GFA Basic, etc. Pour les sons, toutes les 
digitalisations pures seront intégrables à vos 
démos. On trouvera aussi un mini programme 
permettant de tester la compatibilité des 
séquences musicales avec Spack Les possesseurs 
d'Atari STE profiteront enfin d’un sous- 
programme nommé Muslc Conuerler qui permet 
de traduire les séquences musicales Issues des 
Atari ST standard en séquences utilisables sous le 


Nous vous avions déjà présenté Dali Pro dans le 
dossier Initiation du Tilt n° 74. Ce programme est 
désormais disponible et se nomme dorénavant 
Dali 3. La version 3 est quasi identique à la 
version Pro. Les seules différences notables 
concernent la limitation à cinq écrans de travail 



La loupe temps réel sur le visage. 

(au lieu de six dans la version pro) , l'apparition de 
courbes de Béziers à fermeture automatique (mais 
qui adoptent cependant un curieux tracé en fin de 
boucle I) et la possibilité de commuter à loisir 
entre 50 et 60 Hertz au sein du programme. Il 
n'existe plus maintenant aucun problème lors du 


Becker CAD réalise des dessins de précision. Il 
Intéresse le domaine du dessin industriel, 
l’architecture, l'électronique, et la mécanique. 

Mais il se révélera utile aussi pour tous ceux qui 
ont besoin d'établir des plans précis où le respect 
des proportions a une importance. Il fonctionne 
sur tout Atari ST doté d’un minimum d'un Mo de 
mémoire et en monochrome uniquement (ou en 
émulation monochrome). Attention : bien qu'il 
semble fonctionner à première vue en moyenne 
résolution, le programme est en fait inutilisable car 


DMA du STE (possibilité de gérer la balance, les 
graves et aigus, la fréquence du son, etc,). 

Spack est assurément un programme original et 
innovateur. Si la finalité de son travail peut 
sembler limitée aux pros de la programmation, les 
novices y glaneront pourtant de longues heures 
de travail et d’apprentissage. Pour un prix de 
revient relativement bas compte tenu des 
possibilités du logiciel, l'investissement est à mon 
sens intéressant (disquette ESAT pour Atari ST 
tous modèles. Prix : E). Olivier Hautefeuille 


choix d'une couleur sur la palette générale qui 
offre, rappelons-le, 4096 couleurs sur les STE. 
Grâce à ses options originales et puissantes 
(possibilité de redéfinition de chaque outil, 
courbres de Béziers, mode 3D, manipulations très 
complètes des couleurs, possibilités de 



Un tableau surréaliste ou naïf ? 

déformations évoluées, création d’ombrage 
automatique et de trames dégradées, etc,), il 
constitue l'un des meilleurs choix du moment. Le 
manuel, en français, est clair (disquette ALM pour 


Atari ST et STE, 1 Mo minimum. Prix : 590 F). 

Jacques Harbonn 


certaines fonctions ne sont plus gérées 
correctement (droites en particulier). 
Contrairement aux logiciels de dessin traditionnels 
qui travaillent en bit map (un point de l’écran est 
codé sur un certain nombre de bits, en fonction 
de la résolution en cours) et où l'agrandissement 
d'une zone révèle un dessin * grossier », Becker 
CAD fonctionne selon le mode vectoriel, c’est-à- 
dire que chacun des éléments du dessin est 
caractérisé par un certain nombre de 
composantes qui permettent de s'affranchir de la 



Une création toute personnelle. 

perte de définition lors de l'agrandissement. 
L’écran de travail comprend dans sa partie 
supérieure le classique bandeau de menus 
déroulants GEM, gérant les fichiers, les calques, 
les secteurs, les mesures, les options et les 
paramètres. La partie inférieure est dévolue à une 
série d’icônes contenant les figures pré¬ 
programmées et les outils destinés à les 
retravailler. 

Pour notre étude, nous allons reprendre 
l'exemple du manuel ; la constitution d’un salon 
de 4,20 m x 6 m que nous allons meubler à notre 
gré. Avant de commencer à dessiner, il est capital 
de définir un certain nombre de paramètres. Tout 
d'abord le format de la page : de très nombreux 
formats sont proposés, couvrant différents 
domaines (normalisé, architecture, industriel) et 
vont du format A4 classique (21 cm x 29,7 cm) 
au très grand format AO (près d’un mètre carré). 
Nous choisirons ici le format A4 pour une 
impression facile sur imprimante matricielle. 
Définissons ensuite l’échelle (1/50') et l’unité de 
mesure (centimètre) parmi les multiples choix 
possibles. Enfin nous allons demander l'affichage 
lors du tracé des coordonnées, de la taille, des 
règles, du réticule et définir la trame à 2 mm. Il ne 
reste plus qu'à demander l'affichage au rapport 
1/1 avec trame. Nous voici prêt à dessiner. Les 
icônes inférieures offrent un large choix de figures 
pré-définies : cercles et ellipses, concentriques ou 
non, arcs, camemberts, rectangles et carrés, 
droites, polygones, lignes parallèles verticales ou 
horizontales, rayons, triangles, parallélogrammes, 
et dessins à main levée. Un second menu 
d'icônes donne accès à certaines opérations sur 
des figures déjà constituées : faire des 
perpendiculaire, araser un ou plusieurs traits 
d'une intersection, couper un trait ou modifier sa 
longueur, arrondir une intersection, établir la 
tangente entre deux cercles, ect. Pour notre 
exemple, nous allons commencer par activer le 



Zoomlng sur le piano à queue. 


- Dali 3 - 

Version définitive de Dali Pro, Dali 3 est un excellent 
logiciel de dessin sur ordinateur (pour ST et STE) disposant d’un 
grand nombre de fonctions originales. 


—Becker CAD — 

Superbe logiciel de dessin de précision, travaillant en 
mode vectoriel, Becker CAD est aussi utile à l’architecte qu’à ceux 
qui veulent créer des plans de grande finesse. 
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Le plan de l'appariement à l'échelle t/1 et le premier leu d'outils de dessin. 


tracé des droites pour constituer le mur de 
gauche. Dès que le curseur se trouve sur la zone 
de dessin, ses coordonnées sont affichées dans un 
cadre qui se déplace automatiquement pour ne 
pas vous gêner ! Cliquons en haut à gauche et 
abaissons verticalement la souris. Une nouvelle 
mesure s'affiche, indiquant la longueur du trait. Il 
ne vous reste plus qu'à cliquer à nouveau lorsque 
vous aurez atteint 420 cm (soit les 4,20 m requis 
pour votre mur). Sélectionnez Droite dans le 
menu Mesure et cliquez sur le trait que vous 
venez de tracer. Ses dimensions vont être 
calculées et s'afficher. Répétez ces deux 


traits constituant votre dessin. Continuons notre 
croquis. Le mur de droite se compose d'un pan 
de mur, d’une fenêtre et d'une porte. Pour la 
fenêtre, il va suffire de choisir un autre type de 
trait discontinu tandis que pour la porte, nous 
allons utiliser une des icônes permettant de relier 
trois points par une courbe. Il ne reste plus qu'à 
utiliser les connaissances acquises pour terminer 
la pièce. Si vous avez besoin d'un positionnement 
particulièrement précis, utilisez le zoom qui 
dispose d’un très important rapport et ne fait rien 
perdre de la définition (rappelons que Becker 
CAD travaille en vectoriel). Il s'agit maintenant de 



Le second Jeu d'outils. 


Zoom sur la salle de bain. 


opérations pour le mur du haut de l'écran. Vous 
verrez que les indications de mesure sont cachées 
par la règle. Pas de panique. Cliquez sur l’icône 
de déplacement puis sur une partie visible de 
cette mesure. Une boîte d'alerte s’affiche et il suffit 
de cliquer sur la flèche descendante pour que la 
mesure réintègre le champ visible. Ces possibilités 
de manipulations sont d'ailleurs particulièrement 
vastes et méritent qu'on s'y attarde un peu. Vous 
pourrez ainsi déplacer un trait ou le faire tourner 
autour d'une de ses extrémités, définir un bloc 
pour manipuler à loisir (déplacement, rotation, 
symétrie, déformation, etc.) une zone de dessin et 
même effacer, un à un, chacun des multiples 
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meubler la pièce Pour cela, vous pouvez créer un 
à un vos meubles sur un nouveau dessin, sans 
vous occuper de la différence de taille due à une 
nouvelle échelle et les sauvegarder ensuite pour 
vous en servir à nouveau plus tard. Mais cela 
n'est pas nécessaire, car le programme est livré 
avec un vaste échantillonnage de symboles 
concernant l'architecture, l’électricité ou 
l'électronique, Vos symboles verront leur taille 
s'adapter automatiquement en fonction de 
l’échelle de travail. Pour faciliter la mise au point 
finale, je vous conseille de travailler avec un 
calque différent pour chaque nouveau meuble. 

Le programme travaille, en effet, par un système 


de calques (jusqu’à 300) qui se superposent. 
Grâce à ce procédé, il est très facile de se rendre 
compte de l’effet obtenu par la suppression ou la 
combinaison de plusieurs calques. Il ne vous reste 
plus qu'à mettre en place les meubles, en les 
faisant pivoter ou en les déformant au besoin, 
Rien ne vous empêche d'ajouter du texte, Pour 
cela, vous disposez de cinq polices de caractères 
(que vous pouvez d’ailleurs compléter avec 
l’éditeur de fontes fourni) et de toutes les 
possibilités de manipulations de blocs Le 
programme dispose en outre d’un langage de 
description de page orienté pile qui autorise la 
création facile de macro-commandes diverses. 

Les sauvegardes s’effectuent selon trois modes : 
objet, Image (récupérable par les programmes de 
dessin) ou CAD (où l'on peut 
modifier à loisir l’échelle). La sortie papier 
est bien Implémentée avec des drivers pour 
imprimantes 9 et 24 aiguilles, laser 
Atari et table traçante. Le manuel, en 
français, comporte tous les éléments nécessaires 
pour l'initiation et l'utilisation approfondie. 

En conclusion, Becker CAD est un bon 
programme de dessin de précision, à un prix 
compétitif pour ce type de logiciel (disquette 
Micro Application, pour Atari ST 1 Mo minimum. 
Prix : 990 F). Jacques Harbonn 

G+Phis 

G + Plus se substitue à GDOS 
en évitant tous les inconvénients 
de ce dernier : ralentissement, 
rebootage obligatoire, etc. 

Le GEM inclus dans les ROM des Atari ST ne 
gère que de manière très incomplète les 
périphériques graphiques. Aussi la très grande 
majorité des programmes utilisant ces 
périphériques sont-ils obligés de charger GDOS 
(Graphics Device Operating System) auparavant. 
Mais GDOS souffre de plusieurs défauts. Tout 
d’abord, il oblige à un reset entre chaque 
programme l'utilisant, de manière à charger le 
fichier de configuration correspondant. Ensuite, il 
ralenti! notablement l'exécution des programmes. 
G + Plus constitue une alternative 
particulièrement intéressante à GDOS car il résout 
ces deux problèmes, Le programme doit être 
installé dans le dossier Auto en lieu et place du 
GDOS et l’accessoire de bureau correspondant 
accessible au chargement (répertoire racine). G + 
Plus accepte de se charger même en l’absence de 
fichier de configuration (il prend alors la 
configuration par défaut). Grâce à l’accessoire de 
bureau, vous pourrez changer à loisir de fichier de 
configuration sans être obligé de passer par un 
agaçant reset. Enfin G + Plus ne ralentit 
quasiment pas les programmes et va même 
jusqu’à accélérer un peu le dessin des lignes du 
bureau GEM dans un mode particulier. Un 
programme quasi indispensable à ceux qui 
utilisent régulièrement plusieurs programmes sous 
GDOS (disquette Arobace pour ST. Prix : 

350 F). Jacques Harbonn 

































































































L'interface MIDI 
de Trilogie 

L’Amiga se lance dans le MIDI pas cher ! In, out, 
thru, l’interface de Trilogie (distribué par Bus + ) a tout pour séduire 
les amateurs de musique et d’ordinateurs. 


Trilogie édile une nouvelle interface MIDI pour 
Amiga. Rapidement connectée sur la machine, 
celte interface possède trois sorties thru dont deux 
peuvent être modifiées en sorties MIDI oui grâce 
aux deux Interrupteurs disposés à même 
l’Interface, Cette interface MIDI vous permettra 
d'exploiter tous les instruments compatible MIDI 
avec les softs de MAO disponibles sur Amiga 
(interface MIDI Trilogie pour Amiga. Prix : 

510 F) Olivier Hautefeuille 

~Audio 

Digitiser 

A l’entrée, un walkman, à la 
sortie, un Amiga ! Connecté à 
l’arrière de la machine. 

C’est l’interface qui fait le reste ! 

Cette interface vous permet de relier votre Amiga 
à une entrée sonore de type walkman, chaîne 
hi-fi, compact disque, etc. afin de digitaliser 
quelques secondes de musique, de dialogue, de 
bruitage. Compatible avec les digitaliseurs soft 
comme Audio Master ou Perfect Sound (voir 



L’Interface MIDI et /'Audio Digitiser. 

rubrique Création dans Tilt n° 68), ce boîtier se 
connecte sur la prise parallèle de l’Amigo. Une 
petite prise jack (type casque de walkman) vous 
permet de relier la source sonore. Le résultat de 
votre digitalisation dépend bien sûr du soft que 
vous employez. Trilogie propose sur la disquette 
qui accompagne l’interface des versions démo 
d'Audio Master et Perfect Sound pour s’essayer à 
l'écnantillonnage. En revanche, il sera impossible 
de sauvegarder vos digits sur ces versions. On 
trouve en plus sur la disquette d’Audio Digitiser 
des banques de sons intéressantes. Simple 
d'emploi, accompagné d'une notice claire et 
traduite en français, cette interface êst 
performante bien quelle ne supporte pas la stéréo 
(interface et soft Trilogie pour Amiga. Prix : 

345 F) Olivier Hautefeuille 


Didot 


Editeur de fontes pour Calamus, Didot vous permettra 
de créer et de modifier toutes sortes de polices vectorielles et de 
symboles plus fous les uns que les autres. 



Un Jeu de fontes et les outils. 


Modification du tracé du « B > 


Didot est un éditeur de fontes pour Calamus. Il 
permet la création de nouvelles fontes ou la 
modification de fontes déjà existantes. Attention 
cependant dans ce dernier cas, car la modification 
de fontes déposées entraîne une violation du 
copyright. Le programme ne tourne qu'en haute 
résolution mais fonctionne aussi parfaitement en 
émulation, La partie gauche de l'écran de travail 
est dévolue aux icônes de création et de 
modification des fontes. Dans un premier temps, 
il faut sélectionner le caractère sur lequel vous 
désirez travailler. Choisissez ensuite l'icône 
« marteau » pour « planter » les différents points 
constituants votre caractère. Ces points peuvent 
être reliés par des droites ou des courbes définies 
à l’aide de deux points supplémentaires qui 
permeltent d’en modifier l’Inflexion. On peut aussi 
choisir le sens de rotation de la courbe. Une fols 
le dernier point fixé sur le premier (les caractères 
doivent obligatoirement être des figures fermées), 
activez la fonction de fermeture, 

Les résultats seront sans doute loin d'être parfaits 
d’emblée. Vous disposez heureusement de 
multiples fonctions pour travailler votre dessin. Il 
ne reste plus qu’à définir le contour du caractère. 
Pour plus de précision, vous serez amené à 
utiliser le zoom de puissance variable, tant pour la 



Définition du contour. 

création elle-même que pour le positionnement 
précis sur les lignes d’orientation horizontales (qui 
régissent la taille et la position exacte du caractère 
sur la ligne). D'autres fonctions pourront se 
révéler utiles : dipboard pour stocker 
temporairement un caractère, grille d'aide, 
affichage d’une image Degas ou GEM pouvant 
servir de modèle. Le manuel, en français, 
explique clairement les différentes fonctions et 
dispose d’un tutorial didactique. En conclusion, 
Didot se révèle irremplaçable à tous ceux qui 
veulent compléter à moindre frais leurs jeux de 
fontes Calamus (disquette ALM pour Atan ST. 

Prix : 790 F). Jacques Harbonn 
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La banane dans le chou! 

La MAO éducative en est à ses débuts. Les logiciels sont presque 
tous sur Atari ST et traitent presque exclusivement de dictées musicales et d’harmonies, que vous 
utilisiez un clavier MIDI ou seulement celui de votre ST. Tilt vous propose le choix idéal, 
en fonction de votre niveau et du sujet que vous voulez travailler. Ah, oui ! Dans les milieux musicaux, 
« avoir la banane » signifie « avoir la pêche » et avoir du « chou », c’est avoir de l’oreille ! 


La MAO ou Musique assistée par 
ordinateur s'ouvre peu à peu au 
délicat problème de l’enseigne¬ 
ment musical. Après avoir com¬ 
blé les studios d’enregistrement 
professionnels et les home stu¬ 
dios amateurs, c’est là encore 
l’Atari ST qui prend la plus grosse 
part du gâteau. Lecture, dictée 
musicale, cours d'harmonie, éveil 
musical ou interprétation d’un 
morceau de musique, Tilt fait le 
point sur les éducatifs MAO dis¬ 
ponibles en ce début d'année 
1990. A mon avis, les musiciens 
ont tout à gagner dans 
ce domaine. 

Mais encore 
faut-il savoir 
orienter son 
travail, choisir 
le logiciel qui 
s’adapte le 
mieux à son 
niveau de 
connaissance, 


celui qui exploite ou non le stan¬ 
dard MIDI et qui utilise un clavier, 
celui qui offre une longévité de 
travail qui fera oublier son prix. 

Des softs peu 
nombreux 

Seul le ST relève actuellement le 
défi de l’enseignement musical 
sur micro. Avec un seul soft dis¬ 
ponible sur Mac, Llsten de CTM. 
et aucun sur Amiga ou PC, on a 
vite fait le tour du sujet sur les au¬ 
tres machines. Sur Atari ST, en 
revanche, la société 
JCD distribue 


quatre logiciels, Clé de sol. Dictée 
musicale, Orphée et Eurydice. 
Répétition de Motet Octet, pré¬ 
senté au conservatoire de Metz 
l'an passé et enfin le tout récent 
Midi jar.r. complètent la collection 
des éducatifs musicaux sur ST. 
Sept logiciels au total, ce n’est pas 
vraiment beaucoup... Au dire des 
éditeurs, ce marché est en voie 
d'extension. Chacun parle de 
projets sans pour autant en dévoi¬ 
ler en traître mot. Le musicien qui 
veut acquérir ou développer des 
connaissances va ici faire le meil¬ 
leur choix. A noter enfin que le 
célèbre Amadeus de la société 
LDR n’est pas testé dans ce dos¬ 
sier. Ce soft, qui traite tout aussi 


bien de dictée musicale et ryth 
mique et allie exercices et jeux 
style Trlulal Pursuit, est actuelle 
ment introuvable. Pire, la société 
LDR a disparu à l’heure ou nous 
imprimons... Amadeus, dans le 
cas où ce programme serait pro¬ 
chainement relancé sur le marché 
de la MAO éducative, fera l'objet 
d’un test futur. 

Pour acquérir le 
« chou » 

« Avoir la banane sur son instru¬ 
ment (argot musical pour « avoir 
la pêche »), cela ne suffit plus... 
Bien plus efficace, le « chou » ou 
l’oreille comme on le dit plus fré¬ 
quemment dans les couloirs du 
conservatoire, est l'arme absolue 
du bon musicien. Il n’est donc 
pas étonnant que le domaine 
chéri de la MAO éducative 
concerne la dictée de notes . 
L'ordinateur émet un son, à 
l’élève de le jouer à son 
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lour sur la clavier ou sur l'écran. 
C’est le thème qui revient le plus 
souvent dans les éducatifs musi¬ 
caux. Le deuxième sujet traité le 
plus fréquemment concerne 
l’écoute et la reconnaissance des 

accords. Viennent ensuite l'étude 
du rythme, dictée à la clef bien 
sûr. et l'apprentissage de l'harmo¬ 
nie et essentiellement des 
gammes et accords. Enfin, l’éveil 
musical et la lecture et l’interpré¬ 
tation de partition clôturent l'en¬ 
semble des sujets abordés par la 
MAO‘éducative. Pour faciliter le 
choix des futurs élèves, nous al¬ 
lons pour chacun de ses do¬ 
maines mettre en challenge les 
softs qui traitent du sujet, certains 
softs étudient plusieurs des sujets 
énoncés. De ce fait, il vont appa¬ 
raître plusieurs fois dans ces tests. 

Dictée de notes, 
le « chou » garanti ! 

Quatre des softs étudiés ici trai¬ 
tent de la question. Dictée musi¬ 
cale, Listen, Eurydice et Midi jazz. 
Le test avant le jugement final... 
Dictée musicale de JCP (ST) est 



Dictée musicale, pour le « chou »... 



Eurydice, difficulté bien dosée. 

le plus efficace dans ce domaine 
puisque c’est son principe de 
base. Deux phases de travail sont 
disponibles, la dictée sans rythme 
et la dictée avec rythme. Pour les 
deux options, la représentation 
des tableaux est très claire. Une 
portée occupe le haut de l'écran, 
portée sur laquelle vous écrirez 
votre dictée. En dessous, les me¬ 
nus d’options sont directement 
accessibles. Le choix de la diffi¬ 
culté est très complet. Vous allez 
décider de l'étendue des notes 
jouées, c’est-à-dire de la tessiture 
de la dictée. Ensuite, il faut choisir 
une tonalité, majeure ou mi¬ 


neure, le nombre de mesures 
jouées, le plus grand écart auto¬ 
risé entre deux notes, etc. Enfin, 
c’est un atout de taille, vous pou¬ 
vez sélectionner les figures ryth¬ 
miques qui seront utilisées par 
l'ordinateur dans la dictée. Non 
seulement ce logiciel est le seul à 
offrir une dictée musicale et ryth¬ 
mique, mais il reste en plus très 
progressif dans l'évolution et le 
choix de sa difficulté. Le déroule¬ 
ment de l'épreuve utilise soit les 
sons issus du ST, soit un synthé 
connecté en MIDI. Très proche 
de la réalité d'une épreuve de dic¬ 
tée musicale classique, le logiciel 
vous permet d'écouter plusieurs 
fois le « modèle ». Pendant ce 
temps, l’élève se sert de la souris 
pour sélectionner notes et ryth¬ 
mes. La correction sera finale¬ 
ment traduite sur une feuille de 
score mémorisable. Ce soft est 
très efficace dans son domaine. 
Difficulté bien dosée, étude ryth¬ 
mique et mélodique, disposition 
claire à l'écran, un seul reproche, 
en fait : il est impossible ici de ré¬ 
pondre à la dictée avec un syn- 



Eurydice, utilisez le clavier. 



Midi Jazz, la dictée est décevante. 

thé, en jouant directement la ré¬ 
ponse au clavier. Le travail est de 
ce fait « studieux »... 

Listen de CTM ( Macintosh) est le 
seul soft éducatif musical dispo¬ 
nible sur Macintosh. Il traite ex¬ 
clusivement de la reconnaissance 
sonore dos notes. Contrairement 
à Dictée musicale, Listen permet 
de répondre à la dictée sur un cla¬ 
vier MIDI. Il possède néanmoins 
un clavier piano dessiné sur 
l’écran de travail et aussi, une fois 
n'est pas coutume, un manche de 
guitare. Une initiative remar¬ 
quable qui séduira à coup sûr tous 
les guitaristes. En ce qui concerne 



mi bémol, etc.) mais aussi un 
mode de travail, mode utilisé en 
musique modale ou jazz tels io¬ 
nien, dorien, mixo... et aussi 
gamme pentatonique, mode mi¬ 
neur harmonique ou mélodique, 
etc. Ardue pour les novices (il 
faudrait prendre quelques cours 
d’harmonie), cette précision sé¬ 
duira les pros. L'épreuve se dé¬ 
roule de façon très simple, au pas 
à pas. L'ordinateur joue une 
note, l’élève la cherche et ainsi de 
suite. Personnellement, je pré¬ 
fère le travail classique de Dictée 
musicale car il fait aussi travailler 
la mémoire sonore, ce qui n'est 
pas le cas ici puisque les notes ne 
sont pas enchaînées. En re¬ 
vanche, le logiciel offre une cor¬ 
rection instantanée au fur et à me- 


répétée un certain nombre de 
fois. Pratique ! 

Eurydice de JCP (ST) est un soft 
d'aide et d'apprentissage à la lec¬ 
ture de partition. Pourtant, il est 
possible de l'utiliser comme un 
spécialiste de la dictée musicale. 
Ici, l'ordinateur va inscrire les 
notes de la dictée sur une portée. 
L’élève devra les jouer au fur et à 
mesure sur le clavier. Mais si l'on 
ne regarde pas l'écran du ST du¬ 
rant l’épreuve, cette phase de tra¬ 
vail a tout de la dictée musicale, et 
efficace avec ça... Représenta 
tion claire, niveau de difficulté 
très bien dosé (avec surtout la 
possibilité de régler l’écart maxi¬ 
mum des notes, c’est-à-dire la 
taille des « intervalles »), Eury¬ 
dice reste très proche de Listen. 
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Dictée musicale offre un travail très pointu et modulable. 
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Bureau ConFiauration Dictée 


c 

0* 

0 

Eb 

E F F» 

G 

flb 

B 

Bb 

e 

C7 

0*7 

D7 

Eb7 

E7 F7 F**7 

G7 

Bb7 

B7 

BU 7 

B7 

CM7 

0*7 

DM 7 

EbM7 

EM7 FM 7 F**7 

GM 7 

BbM? 

BM7 

BbM 7 

BM7 

CH7-5 0*7-5 DM7-S EbM7-5 

EM7-5 FM7-5 F**7-5 6M7-5 BbM?-5 

BM7-5 

BbH7-5 BM7-5 

Cn 

0* 

Dn 

Ebn 

En Fn F** 

lin 

fibn 

fin 

Bbn 

Bn 

Cn7 

0*7 

On 7 

Ebn7 

En 7 Fn7 F**7 

bn/ 

flbfl/ 

Bn7 

Bbn7 

Bn7 

Cn7-5 0*7-5 Dn7-5 

Ebn7-5 En7-5 Fn7-5 F**7-5 Gn7-5 flbn?-5 

Bn7-5 

Bbn?-5 Bn7-5 

Cn/t17 0*/M7 Dn/M7 Ebn/M7 En/M7 Fn/M7 F**/M7 Gn/M? Bbn/M7 fln/H7 

Bbn/M7 Bn/M7 

C6 

0*6 

06 

Eb6 

E6 F6 F**6 

G6 

Bbb 

B6 

Bb6 

B6 

Cn6 

0*6 


*6 

Ebn6 

En 6 Fn6 F**6 

Gn6 

Bbn6 

Bn6 

ilbnb 

flnb 

Co 

C»o 


lo 

Ebo 

Eo Fo F**o 

Go 

Bbo 

flo 

Bbo 

Bu 

Co7 

0*o 7 


lo7 

Ebo7 

Eo7 Fo7 F**o7 

bu/ 

Bbo7 

Bu7 

Dbo7 

Bo7 

C* 

c»< 


I* 

Eb* 

E» F* F*** 

G* 

flb* 

a* 

Bb* 

B* 

C7*5 

0*7*5 


17*5 

Eb7*5 

E7*5 F7*5 F>*7*5 

G?*5 

Bb7*5 

B7*5 

Bb/+5 

B7*5 

Cn7*5 0*7*5 Dn7*5 Ebn7*5 En7*5 Fn7*5 F**7*5 Gn?*5 

Bbn?*5 Bn7*5 

Bbn7*5 Bn7*5 

Csus 

C**sus 


Isus 

Ebsus 

Esus Fsus Füsus 

Gsus 

Bbsus 

Bsus 

Bbsus 

Bsus 

C7sus C**7sus D7sus Eb7sus 

E7sus F7sus F**7sus G7sus Bb7sus B7sus 

Bb7sus 

87sus 
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Ecoute et visualisation des ftccords 
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Les tableaux d'écoute des accords de Midi Jazz, génial pour le. chou. 


En cas d’erreur, le soft refait en 
tendre, là aussi, la note deman¬ 
dée. Un seul reproche à ce pro¬ 
pos, la gestion sonore du MIDI est 
assez floue. Les notes, trop te¬ 
nues. se mélangent sans grâce ! 
Midi jazz de Midiqam (ST) traite 
en profondeur de tout ce qui 
touche à l'harmonie, à la connais¬ 
sance des accords, de leurs ren¬ 
versements, etc. En contrepartie, 
l’épreuve de dictée musicale ac¬ 
cessible dans le menu de base est 
assez décevante. Le réglage de la 
difficulté est peu convaincant. Par 
exemple, l'écart entre les notes 
sera « peu », « moyen » ou « im¬ 
portant »... Pas très précis pour 
doser le travail ! De même, les 
dictées n’excèdent pas huit notes, 
ce qui est assez restreint. Les ta¬ 
bleaux de travail sont assez clairs. 
Il est possible de rentrer les notes 
à la souris ou au synthé. Lorsque 
l’on utilise la souris, la manoeuvre 
est vraiment fastidieuse. En effet, 
à chaque note, il faut attendre 
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Un exercice sur Orphée... 



...et l'étude des modes. 
102 


une fenêtre spéciale qui repré¬ 
sente un clavier en gros plan. 
C'est lassant à long terme et les 
utilisateurs de MIDI préféreront 
l’emploi du clavier de leur synthé. 
Dommage que le rythme non 
plus ne soit pas de la partie. En ré¬ 
sumé, ne comptez pas trop sur 
MIDI jazz pour travailler le chou. . 
Seul Dictée musicale de JCD 
offre un travail tout à la fois souple 
et efficace. Listen et Eurydice ne 
s’en sortent pas trop mal mais 
MIDI jazz n'est pas convaincant. 

Etude du rythme, 
un domaine peu développé 

Bien que les problèmes « ryth¬ 
miques » que rencontrent la plu¬ 
part des musiciens soient bien 
connus, ce sujet est délaissé des 
concepteurs d'éducatifs musi¬ 
caux. Un seul soft traite de la 
question, mais avec brio ! 

Dictée musicale marque encore 
un point. Comme nous l'avons 
vu, il inclut le rythme dans ses die- 



La seule dictée rythmique. 



Cours théoriques sur Orphée. 


tées mélodiques ; et offre égale¬ 
ment des dictées de notes exclu 
sivement rythmiques. Tout 
comme les dictées mélodiques, 
ces épreuves vous permettent de 
sélectionner les formules ryth¬ 
miques qui seront utilisées pour la 
dictée. La mise en place des 
écrans et le déroulement de 
l'épreuve sont en tout point iden¬ 
tiques à ceux décrits plus haut 
pour le même programme. En ré¬ 
sumé, simple, efficace, pas lu¬ 
dique pour un sou, mais sérieux 
et du même coup très proche de 
la réalité. Avec cette dernière 
phase de travail, Dictée musicale 
rafle sans conteste la palme d’or 
du meilleur programme pour le 
travail de dictée et de mémoire 
sonore ou rythmique. 

L’écouté 

et la reconnaissance 
des accords 

Proche de la dictée musicale, cet 
exercice est bien plus complexe à 
maîtriser. Reconnaître une note, 
puis définir celle qui suit (travail 


d'une dictée classique) n’a rien à 
voir avec la connaissance simulta¬ 
née des quatre notes qui com¬ 
posent un accord Pour chaque 
soft, il faut alors différencier deux 
aspects : d'une part, l’efficacité 
des exercices, d'autre part les 
cours de théorie fournis en page 
écran. Car l'étude des accords ne 
peut se passer d’un enseignement 
harmonique de base... 

Midi jazz , plutôt faible en dictée 
musicale, est intéressant pour la 


découverte des accords jazz, 
c'est-à-dire des accords parfaits 
auxquels s'ajoutent des exten¬ 
sions. Le soft ne fait pas de com¬ 
mentaires superflus. 

Très peu d'explications, le menu 
ouvre différents écrans qui sont 
pourtant très parlants. Par 
exemple, un tableau vous invite à 
essayer (son ST ou son MIDI) 
tous les accords de la génération, 
du majeur 7 au diminué, bémol 7 
quinte augmentée, etc. Pour le 
novice, il s’agira surtout de tra¬ 
vailler d’oreille, d’apprendre à 
mettre une sonorité sur un nom 
et, pourquoi pas finalement, de 
comprendre tout seul la construc¬ 
tion des accords. 

Midi jazz propose d'ailleurs un 
exercice très simple mais efficace. 
Vous allez entrer à la souris les 
notes d’un certain accord avec 
toujours le contrôle sonore de 
votre travail. Finalement, le soft 
termine la leçon sur une dictée 
musicale d’accord. Difficile à sou¬ 
hait ! Midi jazz est donc un soft qui 
va à l'essentiel. Peu loquace. 


pauvre en texte et en exercices lu 
diques, il a pourtant le mérite de 
faire avant tout « écouter » les ac¬ 
cords. ce qui est le meilleur 
moyen de les mémoriser, de les 
comprendre. En contrepartie, 
l’exploitation d'un tel logiciel est 
moins aisée, moins continue que 
celle d'Orphée par exemple. Midi 
jazz s'apparente plus à un diction¬ 
naire sonore. Efficace pour ceux 
qui savent travailler seuls, inutile 
pour ceux qui ont besoin d'un 





















































































EXE RdC E DE SOUPLESSE DES Dot GTS 


plus grand suivi de la part du pro¬ 
fesseur. 

Orphée de JCP (ST) aborde 
l’étude des accords par celle des 
Intervalles. Ainsi, l'élève va tout 
d’abord écouter deux notes 
Jouées simultanément avant de 
s'attaquer à l’écoute et à la re¬ 
connaissance d'un accord 
complet. Pour chaque élément, 
Orphée propose une partie exer¬ 
cices et une partie théorique. 
Même si cette dernière est tou¬ 
jours trop brève et du même coup 
pas si facile à assimiler, il faut féli¬ 
citer les concepteurs de ce logiciel 
d'avoir au moins pensé un tout 
petit peu à la partie explicative et 
théorique d'un soft éducatif... 
Les novices pourront prendre en 
main le logiciel sans trop de dé¬ 
sespoir. La partie exercices est, 
de même, très bien traitée. Tout 
commence donc par l’étude des 
Intervalles. En son ST ou MIDI, 
l’ordinateur joue deux notes. 


L'utilisateur pointe à la souris l'in¬ 
tervalle correspondant et peut 
voir ensuite sur la portée et sur le 
dessin d'un clavier à l'écran le 
bien-fondé de sa réponse II peut 
aussi demander à l'ordinateur 
d’inscrire, seulement, les notes 
sur la portée ou sur le clavier. On 
apprend ainsi à lire les accords sur 
une partition ou sur un piano. 
Les tableaux de travail sont très 
clairs ; le maniement souris tou¬ 
jours précis et rapide, l’accès aux 
options pratique (réglage du ca¬ 
nal MIDI pour choisir un Instru¬ 
ment par exemple). 

Après l’étude des intervalles, 
vient celle des gammes et des ac¬ 
cords à trois sons. Le principe de 
travail est le même pour ces deux 
options, ainsi que pour l'étude 
des enchaînements d'accords, 
très difficile à maîtriser puisqu’il 
utilise si on le désire des accords 
enrichis de septième, neuvième, 
etc. Le soft traite enfin desrenver- 
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Réglage minutieux avant l'exercice d'interprétation de Répétition. 


sements d’accord (renverser un 
accord consiste à jouer les notes 
qui le composent dans un ordre 
différent que celui de base), ce 
qui est rare dans le domaine de la 
MAO éducative. Orphée est à la 
hauteur de Dictée musicale, c’est- 
à-dire qu'il va à l'essentiel et use 
d’une difficulté progressive qui 
vous rendra de meilleurs services 
que Midi jazz. 

Listen traite également de l’étude 
harmonique des accords avec la 
même efficacité et simplicité que 
pour la dictée. Il profite toujours 
de la représentation « guitare » 


qui permettra à ceux qui jouent 
de cet instrument de traduire di¬ 
rectement les accords, même s'ils 
ne maîtrisent pas bien la connais¬ 
sance du manche. Listen assure 
aussi la progression de ses exer¬ 
cices par l’étude pas à pas des in¬ 
tervalles, des accords simples, 
enrichis, puis des renversements. 
En revanche, il propose bien 
moins de niveaux de travail 
qu’Orphée et manque, tout 
comme Midi jazz, de page théo¬ 
rique tout autant dans le soft que 
dans la notice. 

Pour conclure, dans le domaine 
de l'harmonie et de la connais¬ 
sance des accords, c'est Orphée 
qu’il vous faut acquérir ou Listen 
si le Mac trône sur votre bureau. 
Bien que dernier sorti, Midi jazz 
ne me semble pas assez complet 
pour remporter la palme. 

L'éveil musical 

Clé de sol de JCD est développé 
sur ST. C’est le seul logiciel 
d’éveil musical disponible à ce 
jour. Bien que l’arrière de sa ja¬ 
quette le présente comme un soft 
« destiné au débutant... et au lec¬ 
teur avancé désirant se perfec¬ 


tionner », il est inutile d’acheter 
ce logiciel si vous n’avez plus l’âge 
d’aller à l'école ! La mise en place 
graphique, le type d'épreuves et 
les commentaires qui ac¬ 
compagnent le travail s’adressent 
exclusivement aux jeunes musi¬ 
ciens. Clé de sol est très bien 
conçu. En introduction, le soft 
traite de la fameuse « main por¬ 
tée », une main aux doigts écar¬ 
tés qui représentent chacun une 
ligne de la portée. Personnelle¬ 
ment, je trouve ce système un 
peu primaire, pas toujours par¬ 
lant, mais qu’importe, les cha- 



Clé de sol. pour les plus jeunes. 

pitres suivants sont bien plus effi¬ 
caces. Clé de sol demande le plus 
souvent à l'élève de reconnaître 
une note'sur la portée et d’en ta¬ 


per le nom sur l'écran de l'Atari, 
d’après un enchaînement d’expli¬ 
cations, d'exercices et de petits 
morceaux joués sur une voix. Le 
soft fait appel à la mémoire audi¬ 
tive puisqu’il propose des exer¬ 
cices où plusieurs notes doivent 
être retenues. Certaines épreuves 
demandent à l’élève de complé¬ 
ter des gammes dont des notes 
ont été cachées. Autant d'exer¬ 
cices vivants, jamais trop longs 
(bien que parfois trop rapides, 
même si l'on jongle avec le métro¬ 
nome) qui souffrent d'un seul re¬ 
proche, celui de ne jamais asso¬ 
cier un synthé qui aurait permis la 
découverte du clavier piano. 
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La partition que l'élève va devoir Interpréter. Les anolatlons sont à venir. 
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Face à l'étude de l'harmonie, aux 
dictées de notes ou dictées ryth¬ 
miques, la société Motet-Octeta 
a, l’an passé, développé un soft 
original, puissant, bien réalisé. 

Découvrir 
les logiciels 
du futur 

Répétition ne rencontre pas mal¬ 
heureusement un grand succès. Il 
est vrai qu’il s'adresse à un public 
très ciblé et qu'il est peut-être trop 
d'avant-garde pour séduire le 
tout MAO. Présenté à Metz où il 
équipe désormais les ateliers de 
travail du conservatoire munici¬ 
pal, Répétition est un vrai profes¬ 
seur de piano. Le principe de tra¬ 
vail est assez simple : l’ordinateur 
va afficher à l'écran une partition 
simple ou double portée. Après 
un décompte de mesure vide, 
l’élève va jouer tout simplement 
la partition qui défile sous ses 
yeux. Résultat. Répétition indi¬ 
quera par la suite et pour chaque 
note toutes les fautes commises. 
Génial ? oui ! et ça marche... Ré¬ 
pétition est particulièrement bien 
conçu. En effet, il est aussi 
complet dant ses exercices que 
pour la préparation du travail, le 
rôle du professeur ou de l'élève 
lui-même. Si vous pouvez, en ef¬ 
fet, choisir parmi un grand 
nombre de partitions pré-pro- 
grammées, vous avez également 
la possibilité d'entrer en mémoire 
vos propres partitions. Le travail 


se déroule ensuite comme suit. 
L’élève peut, comme il le désire, 
choisir le tempo d’exécution. Il 
peut aussi travailler mesure après 
mesure, revenir en tout point du 
morceau, rejouer une partie au¬ 
tant de fois qu’il le désire. Les 
doigtés piano sont également de 
la partie, ce qui séduira l'ama¬ 
teur ! Le système de notation est 
intéressant. Outre l'évaluation fi¬ 
nale du travail, l’ordinateur cor¬ 
rige note à note l'exercice. 
Chaque note mal interprétée est 
repérée sur la partition affichée à 
l'écran. « F » pour une note 
fausse, « A » ou « R » si votre 
deuxième croche est jouée en 
avance ou en retard. On va 
même jusqu'à remarquer la du¬ 


rée des notes si elle n’est pas con¬ 
forme à la partition ! 

Face à toutes ces qualités. Répéti¬ 
tion profite également d'un menu 
d'options très complet. Le métro¬ 
nome peut utiliser des sons MIDI, 
la date et l’heure accompagnent 
chaque exercice, les portées se 
disposent plus ou moins haut sur 
l'écran... Le luxe. Côté profes¬ 
seur. un grand souci de précision 
a été apporté à la mise en place 
des partitions. On retrouve en fait 
toutes les astuces classiques qui 
ornent les menus des softs tels 
Music Studio ou Music Construc¬ 
tion Set. Ecrire sa propre partition 
est un jeu d’enfant ! Le travail se 
finira enfin par l'impression d'une 
feuille de score. Pour un travail de 


groupe, ces feuilles précisent la 
date et la durée du travail. 
Répétition est à mon sens le soft le 
plus intéressant dfi lot, même s’il 
touche un moins large public que 
Dictée musicale ou Orphée. 
Pourtant, c'est lui qui s'ouvre le 
plus au futur de la MAO éduca¬ 
tive. Sa relation avec le standard 
MIDI est aussi gage de réussite. 
Aujourd'hui, la plupart des instru¬ 
ments de musique peuvent se 
connecter à une interface MIDI. 
Répétition peut tout aussi bien 
fonctionner avec un piano 
qu'avec un cuivre, une batterie,_ 
etc. pourvu de micro ou capteurs 
MIDI, Un grand pas ! 

Il faut aussi évoquer les logiciels 
de types séquence urs ou éditeurs 
de partitions qui ont presque tou¬ 
jours un rôle didactique impor¬ 
tant. L'ordinateur, quel que soit 
le programme, joue toujours un 
rôle d'enseignant. La preuve, la 
plupart des écoles de jazz de Paris 
offrent désormais un travail à 
base de MIDI. Même les conser¬ 
vatoires, derniers fleurons de la 
dictée musicale « piano et règle 
en fer » s’ouvrent peu à peu à la 
MAO. Les éducatifs purs ont 
comme toujours un attrait 
moindre au niveau du public. 
C’est dommage et j'espère per¬ 
sonnellement que les concep¬ 
teurs d’Orphée, de Répétition 
pour ne citer que ces deux softs 
préparent actuellement de nou¬ 
velles créations. 

Olivier Hautefeuille 


La MAO éducative au tiltoscope 


Titre 

Dictée musicale 

Listen 

Eurydice 

Midi jaxz 

Orphée 

Clé de sol 

Répétition 

Machin? 








Editeur 

JCD 

CTM 

JCD 

Midigam 

JCD 

JCD 

Motet Octet 

Dlclé? de noies 








Dictée rythmique 

18 







Intervalles 








Accord» 


15 


16 

16 



Enchaînement 

d'accords 




,6 




Cours théorique 

Oui 




.... 

***** 

— 

Dosage 

de la difficulté 


... 

• * * * 

u 

” 

..... 

***** 

..... 

Notation 
des exercices 

***** 

* * 

* * * 

* * 

* * * * 

* * 

****** 

Maniabilité 

* è * * * 


... 

**** 

* * * * * 

... 

****** 

Notice 

**** 

— , 

... 

* * * * 

.... ' 

y* 

***** 

Prix 

600 F 

OSOF 

«»F 


«“i 

420 F 

1 990 F 

Atouts 

Déroulement des dk: 
tées très réaliste, le seul 
soft qui traite de rythme 

Le • manche guitare • à 
Técran. la correction so 
nore des notes. 

La correction sonore 
des notes fausses, ré¬ 
glage des intervalles 
dans la dictée 

Son tableau d'accords, 
beaucoup d'écoute 

Quelques cours théo¬ 
riques, renversement 
d'accord et gammes. 

Beaucoup d'exercices, 
difficulté très progres¬ 
sive. 

Une excellente Initia¬ 
tive. originale. Notation 
et difficulté bien gérées, 

Faiblesses 

Pas d'entrée clavier 


Le flou de la gestion so 

Réglaye H. b diflkuM 


Attention. rfeervé nu. 

Lit p,n Je revient... 





p«u précis, peu 0 exer 


vrais débutants. 
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0|ÉRATltfN THUNDERBOLT 

^\»OCEAN, AMSTtAD CK 

TURBO OUTRUN 


OTTMAN THE MO VIE 

US COU), ATiytl/ST, AMIGA, 

LES VAINQUEUR^ 

US GOU), ATARI/ST. AM IGA 


USGOU),--- 

TURBÔ OUTRUN* 

US GOU), ATARI/ST, AM IGA 


GHOST BUSTER 2 

ACTTVTStON, AMSTRAD CK 

«EST OF CODE MASTER VOL 3 

CODE MASTERS, AMSTRAD CRC 


MICROMOSE, AMSTRAD CK 

KNIGHT FORCE 


OPERATION THUNDERBOL 


47000 AGEN 90, boulevard de la République T : 53.66.9390 

49000 ANGERS Cenlre Commercial dea Halles T : 4196.11.00 

64600 ANGLE! Cenlre Corn. Mercure Av. JJ. Laporte T : 59.52.40.69 

74000 ANNECY 19, rue Sommeiller T : 50.51.4792 

06600 ANTIBES 2928, roule de Grasse T : 93.74.18.06 

59410 ANZIN Cenlre Commercial Petite Forêt T : 2799.3690 

95100 ARGENTEUIL 53, rue Paul Vaillant Couturier T : 39.61.4144 

13200 ARLES 2. bis place Lamartine T : 9198.11.02 

84000 AVIGNON 16, rue du Vleui Sentier T : 90.8692.10 

73000 BASSENS CHAMBERY Cl Com. Gallon, rue Centrale T : 79.715393 

90000 BELFORT 52, faubourg de France T : 84989891 

25000 BESANCON Cl Com. Chateaularine rte de Dole T : 819296.03 

62400 BETHUNE Centre Commercial la Rotonde T : 21.569810 

92120 BOULOGNE 96, rue Jean Jaurès T : 4805.5994 

62200 BOULOGNE SUR MER 25/27 rue Thlers T : 2193.14.15 

13470 CABRIES PL CAMPAGNE Ct Com. Bameoud Bl. B T : 420294.46 

14000 CAEN 87/91, rue de Bemières T : 31.888690 

62100 CALAIS Cenlre Commercial Continent T : 21949177 

06400 CANNES Angle rue Hoche et rue du 24 août T : 93989293 

37170 CHAMBRAY LES TOURS a Com. Chambray 2 T : 47989190 

28000 CHARTRES 19, rue du Bols Merrain T : 37919898 

50000 CHERBOURG 12 avenue de Paris T : 33.209252 

60200 COMPÏEGNE 23, rue Ste CorneMe T : 44.8800.02 

71680 CRECHE/SAONE Gai. March. des Bouchardes T : 85.37.1695 

94000 CRETEIL Carrefour Pompadour RN186T : 48989191 

76200 DIEPPE Cenlre Commercial Mammouth T : 3882.99.84 

59140 DUNKERQUE 98/102 bd Alexandre IIIT : 286399.77 

38130 ECHIROILES a Com. Espace Cotnboire T : 783394.81 


69130 ECULLY Centre Commerdal U Perollier T : 7893.6801 

93800 EPINAY SUR SEINE Centre Commercial Epicentre T : 48.29.1190 

27000 EVREUX Cap Caer Normanville T : 3291.17.17 

91000 EVRY Centre Commercial Evty 2 T : 60.77.39.50 

83600 FREJUS 808 avenue de Lattre de Tasslgny T : 94.53.32.02 

72000 LE MANS C.C. Beaiaegard Inlerni. Rt d'Alençon T : 43.23.3840 

59000 LILLE 59, rue Nationale T : 209799.12 

69002 LYON 26, rue Grenette T : 78.4299.79 

78200 MANTES LA JOUE 6, avenue de la République T : 34.78.64.40 

13006 MARSEILLE 39, avenue Cantlni T : 91.7800.61 

14120 MONDEV1LLE Centre Commercial Supeimonde T : 31942090 

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32, rue des Rochottes T : 77.34.1995 

68000 MULHOUSE 75, rue Franklin T : 89.50.8999 

54000 NANCY Centre Commercial St Sebastien T : 839870.92 

44000 NANTES Place du Change T : 40.481996 

58000 NEVERS1, rue Hoche T : 862190.40 

06000 NICE 4, boulevard J. Jaurès T : 939097.87 

06000 NICE 122, boulevard Gambetta T : 93989797 

30000 NIMES Boulevard Salvador AJIende T : 6629.87.99 

62900 NOYELLESGOOAULT C. Commercial Auchan T: 21.49.77.01 

75010 PARIS 1, place Stalingrad T : 4097.41.19 
75001 PARIS 31, boulevard Sébastopol T : 4293.74.46 

75011 PARIS 31, avenue de la République T: 4397.97.91 
75007 PARIS 28, avenue Motte Picquet T : 47.0590.00 
75005 PARIS 97, rue Monge T : 469800.13 

75013 PARIS Cire Com. Massena place Venetle T : 45.83.4892 

75014 PARIS 88 avenue du Maine T : 4321.94.30 

75017 PARIS 46, avenue de la Grande Armée T : 487499.74 


75014 PARIS 46, avenue du Général Leclerc T : 4327.79.11 

75019 PARIS 211, rue de BellevWe T : 48072897 

64000 PAU 2, boulevard Commandant R. Mouchotte T : 5990.64.66 

34470 PEROLS ZAC. du Fenoulllet T : 67.50.02.49 

66000 PERPIGNAN 28 Cours Lazare Escarguel T : 6894.07.62 

86000 POITIERS place du Marché N. Dame U Grande T : 49.41.63.40 

17138 PUILBOREAU rue du 18 Juin C.C. Beaulieu T : 486724.58 

21000 OUETIGNY11, avenue de Bourgogne T : 80.485898 

42300 ROANNE 21, rue Chartes de Gaulle T : 77.7296.00 

76000 ROUEN 43, rue des Carmes T : 3807.07.07 

76000 ROUEN Avenue de Caen T : 35.0895.15 

95200 SARCELLES Centre Commercial Les Flanades T : 34.19.61.00 

93270 SEVRAN Cenlre Commercial Beau Sevran T : 4393.41.11 

93200 ST OENIS 3, Cours des Arbalétriers T : 4820.12.15 

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T : 78.784690 

42000 ST ETIENNE 17, rue du Président Wilson T : 77.41.75.69 

69230 ST GENIS LAVAL Ct Com. St Genls 2 les B Barolles T : 78984835 

45140 ST JEAN DE LA RUELLE Ctre Com. Auchan T : 38439120 

91700 STE GENEV1EVE/BOIS 96, route de Corbeil T : 60.162890 

67000 STRASBOURG place de l'Homme de Fer T : 8822.34.00 

65000 TARBES 1, avenue Bertrand Barrére T : 62912121 

31500 TOULOUSE 88, allées J. Jaurès T : 61.62.9096 

31000 TOULOUSE 7/9, boulevard lascrosses T : 61.2890.94 

10000 TROYES 7, rue de la République T : 287873.89 

26000 VALENCE Cenlre Commercial Valence 8 T : 7595.9892 

69120 VAULX EN VEUN Cl Com. du G. Vira. 1, av. Gabriel Péri T : 72.0454.14 

59650 VILLENEUVE D'ASCQ Ctre Com. Villeneuve 2 T : 2091.47.85 

01440 VIRIAT Galerie Marchande U Chambiére T ; 7423.4882 


Chez NASA, vous trouverez aussi un grand choix de logiciels éducatifs NATHAN HiSrrr. 
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Final Command ★ 

ATARI ST 

Intersidéral sans être sidérant, Final Command vous confie une 
mission difficile et périlleuse. Les indices sont nombreux, mais les 
occasions de mourir aussi. L’ennemi n’étant pas très 
coopératif. De la science-fiction classique, bien mise en valeur par 
des graphismes de qualité. Une aventure vraiment B. A.T. 

Ubi Soft. Programmation : Philippe Reynaud ; graphisme : Robert Bitoun 


Année 2025, la Terre, menacée de surpopulation, 
vient de mener vingt années de guerre avant de 
s’ouvrir à la colonisation intersidérale. Sur Ipsos III, 
une planète découverte depuis peu, s'élève désor¬ 
mais la station scientifique Junar Gl. Un message 
de détresse, des plans à rechercher, une mission qui 
vous revient de droit... 

Final Command vous plonge dans un univers de 


désolation. Tout d'abord, dans un vaisseau jonché 
de cadavres, ensuite sur le sol d'une planète aux al¬ 
lures post-nucléaire, votre héros va dès les pre¬ 
mières secondes de jeu, utiliser la logique la plus 
élémentaire pour progresser. Cette aventure rap¬ 
pelle assez B. A. T.. surtout en ce qui concerne l'em¬ 
ploi de la souris. Le curseur que vous promenez sur 
l'écran change en effet de forme selon les actions 


possibles. En balayant le premier écran de jeu, vous 
découvrez ainsi plusieurs indices : bracelets et car¬ 
tes d'identification, matériel de contrôle ou traces 
laissées par l'ennemi Dans tout les cas, le jeu vous 
donne tout d'abord une description de l’indice 
avant qu'un deuxième clic ne le place dans votre in¬ 
ventaire. En bas de l'écran, deux Icônes per¬ 
mettent. l'un d'interroger votre ordinateur de 



L'ordinateur de bord donne tous les détails. 
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poche, l'autre de lancer le mode use afin d’utiliser 
les objets. Deux touches clavier gèrent enfin la sau¬ 
vegarde du jeu. 

Cet environnement souris est très maniable. Facile 
à utiliser, Il permet de ne jamais passer à côté d'un 
indice et donc de réfléchir à fond sur la logique de 
l'aventure. Car il s'agit le plus souvent ici de ré¬ 
soudre des énigmes. Tous les problèmes auxquels 


vous éles confrontés sont autant de pièges mis en 
place par un traître vendu à l’ennemi. Comme il est 
de coutume dans bon nombre d'aventures de ce 
type, la mort vous attend presque à chaque nouvel 
écran de jeu. Personnellement, je regrette cet état 
de fait Même si la sauvegarde permet de reprendre 
l'aventure très vite, cela brise l'ambiance. Essayez 
un use de chaque objet possédé pour franchir un 


obstacle est parfois lassant. . Techniquement, Final 
Command utilise des graphismes très fins et fouil¬ 
lés. Les décors sont réalistes et de nombreux sous- 
écrans mettent en valeur des étapes décisives, en¬ 
trée de combinaison, de codes secrets, etc. 

Un grand soin a été apporté à l'évolution des 
écrans. Lorsque l'on prend un objet, celui-ci dispa¬ 
rait du décor. C’est évident mais beaucoup de softs 



Utilisation des objets découverts. 


Le traître est dans la place. 


Le décor post-nucléaire de la planète. 
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Fouillez le cadavre, vous découvrirez le laissez-passer 

passent à côté de ces détails... Côté stratégie, il sera 
également utile de revenir parfois sur ses pas afin de 
chercher d’éventuels nouveaux indices apparus en 
cours de jeu. 

Cette évolution est appréciable, elle appuie la con¬ 
tinuité du jeu. Les bruitages qui accompagnent 
l’aventure sont eux aussi de bonne qualité. Bien 
que simples et répétitifs, ils mettent en place une 
ambiance angoissante à souhait, 

Final Command est un bon soft d’aventure. S'il 
n’innove en rien et ne surpasse pas, à mon sens 

Tangled Taies 


du téléporteur. 

B.A.T., par exemple, il offrira aux amateurs une 
énigme complexe mais logique, plein d’ambiance et 
dont le seul défaut est d’être trop souvent mortelle. 

Olivier HautefeuiUe 


Type : aventure/icône 
Intérêt : 14 

Graphisme : ***** 
Animation : — 

Bruitages : * * * * 

Langue : français 
Prix : B 


APPLE II 

Un jeu de rôle doublement fantastique, puisqu’il vous transforme 
en magicien, tout en plongeant l'Apple II dans 
un bain de jouvence ! Jacques Harbonn distille ses premiers conseils 
pour bien débuter dans ce jeu en anglais. 

Origin Systems. Programmation : Gary Scott Smith, Alex Nghiem 


Ce nouveau logiciel d’Origin System combine avec 
bonheur jeu d'aventure et jeu de rôle. Vous incar¬ 
nez un apprenti magicien. A la suite d’une énorme 
bévue que vous avez commise (la perte de toute la 
poussière de diamant), votre maître, l'archimage 
Eldritch, a effacé votre livre de sorts. Réussirez-vous 
à reconstituer votre grimoire pour parvenir au titre 
envié de Wizard ? 

L'écran de jeu est très complet avec une fenêtre re¬ 
présentant, en vue 3D animée, ce qui vous en¬ 
toure ; un plan qui se trace automatiquement à me¬ 
sure de votre progression ; une double série 
d'icônes accessibles par bascule, et doublées au cla¬ 
vier pour toutes les actions possibles ; et une fenêtre 
de texte complémentaire. 

Au début de l’aventure, vous vous trouvez dans 
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votre chambre et quelqu'un frappe à la porte. Avant 
d’aller ouvrir, explorez un peu la pièce en ouvrant 
coffre et tiroirs et prenez ce que vous trouvez. N’ou¬ 
bliez pas, ensuite, de vous équiper car bâton, ar¬ 
mure de cuir et bouclier seraient de bien peu d’utilité 
dans votre besace Jacob vous apprend ensuite que 
l’archimage vous demande. Celui-ci va vous confier 
une mission logique : réparer votre faute en trou¬ 
vant de la poudre de diamants. Vous pourrez éven¬ 
tuellement faire appel à l’un de ses amis, Riley, pour 
vous aider. 

Avant de sortir de la vaste demeure des magiciens, 
explorez-la un peu. Les rencontres avec les deux 
magiciens Drek et Daxam ne vous seront guère pro¬ 
fitables Que cela ne vous décourage surtout pas de 
discuter avec les personnages de rencontre, car 


La fontaine pose une difficile énigme. 

c’est ainsi que vous acquerrez les renseignements 
indispensables à la bonne conduite de votre quête, 
achèterez ou récupérerez éventuellement des objets 
et compléterez votre groupe. Visitez aussi la bibio- 
thèque : un lieu Important. Vous y apprendrez le 
sort de lumière (qui va se révéler indispensable dans 
les souterrains). Vous saurez aussi que la piscine 
magique permet de transformer le vulgaire charbon 
en diamant. Voilà qui arrange vos affaires, d’autant 
que cette piscine n’est guère difficile à trouver. Il en 
va autrement du charbon ! C’est le moment d’ex¬ 
plorer la ville et de faire plus ample connaissance 
avec ses habitants. Notez soigneusement les dires 


Un reptile • mordant * dans la forêt. 

de chacun, car vous pouvez être amené à retourner 
les voir pour leur donner un renseignement ou un 
objet qui leur sera utile. Ainsi, le malheureux bate¬ 
leur a perdu les trois ours qui constituaient sa princi¬ 
pale attraction. Un petit tour hors de la ville vous 
permettra de les retrouver assez vite, bien qu’il ne 
soit pas aisé de se lier avec eux, L’argent vous 
manque cruellement au départ. Vous en découvri¬ 
rez en explorant la cave d’une taverne, dans un en¬ 
droit pour le moins original ! 

N’ayez pas peur d’entreprendre des actions appa¬ 
remment dangereuses car cela peut s'avérer 
payant. Toutefois, pour plus de sécurité, il est bon 


Vous voici dans la ville. 





























Drek n'est pas un bon compagnon et n'appréciera pas d'être dérangé. 


de sauvegarder régulièrement votre situation. Vous 
n'aurez pas trop de mal à localiser Riley (il se repose 
comme à son habitude !) mais c'est une autre affaire 
que de parvenir jusqu’à lui. La fontaine pose une 
autre énigme : comment récupérer la clef qui s’y 
trouve, clé qui vous sera sans doute très utile. 
Sortez maintenant de la ville et explorez un peu les 
environs. Les monstres, sans être nombreux, soni 
présents. Les combats sont un peu limités, vos 
seules possibilités consistant à frapper, lancer un 
sort ou fuir. Tant que vous n'aurez pas constitué un 
groupe puissant, je vous conseille de les éviter ou de 
vous enfuir. Si vous trouver un pauvre lapin en¬ 
fermé dans une cage, libérez-le. Il se transformera 
en une ravissante dryade qui vous remerciera en 
vous faisant cadeau de graines magiques. La petite 
mare près de l'étang semble bien redoutable. Pour¬ 
tant, elle vous donnera accès à des galeries dange¬ 
reuses mais riches. Après chaque quête réussie, 
l'archimage vous apprendra un nouveau sort et 
vous confiera une autre mission. 

Cette aventure est riche et l’humour y a sa place 
Les graphismes sont excellents pour cette machine 
et les animations complémentaires bien faites. Tou 
tefois, l’aventure est assez difficile et une connais¬ 
sance minimale de l’anglais obligatoire (disquettes). 

Jacques Harbonn 



La cave aux trésors. 


Type : aventure/rôle 
Intérêt : 17 

Graphisme : ★*■*** 

Animation : * * * ★ 

Bruitages : non 
Langue : anglais 
Prix : F 

Starflight± 

AMIGA 

Mélange réussi d'exploration 
spatiale, de combats, de 
commerce. Un jeu très riche 
pour amateurs de stratégie. 

Electronic Arts. Conception : Binary 
Systems 

Présenté en avant-première dans Tilt (voir n° 73, 
page 16), nous nous contenterons de faire un bref 
rappel du scénario de Starflight pour les retarda¬ 
taires. Nous sommes en l'an 4620, sur la planète 
Arth, plus précisément sur la station orbitale. Le 
briefing que tient le vice-président Phexipotex ré¬ 
sume la situation. Les Arthiens découvrent, grâce à 
des fouilles archéologiques, qu'ils sont les descen¬ 
dants des Terriens. Ces derniers, maîtres d'un 
grand empire, oui été balayés par une guerre inter¬ 
stellaire les opposant aux Ühleks. Phlegmaks et les 
Gazurtoids. Les derniers survivants sont les hu¬ 
mains Arthiens qui cohabitent avec quelques alliés 
extraterrestres tels que les Elowans, les Thrynns et 
les Velox. En outre, un danger plane sur la pla¬ 
nète ; le soleil du système va se transformer en 
nova, détruisant toutes les planètes du secteur. 
Votre mission consiste à trouver des planètes colo- 
nisables avant que le cataclysme se déclenche. 
Cette quête va, en fait, vousfaire découvrir une série 



Visualisation des passages en hyper-espace. 



I.es Splmins, une espèce particulièrement couarde. 

d’explorations secondaires étroitement imbriquées 
les unes aux autres. C'est ce qui constitue la richesse 
et l'étonnante profondeur du scénario. Plus fort en¬ 
core, la façon dont le joueur est amené à découvrir 
ses missions secondaires installe une atmosphère in¬ 
trigante . Sans trop vous dévoiler le sujet, sachez que 
Arth n’est pas la seule planète dont le soleil va se 
transformer en nova. La cause d’un tel désastre ne 
peut être neutralisée qu’en entrant en contact avec 
les extraterrestres. Mais avant d’en arriver à ce stade, 

11 vous faut obtenir les moyens d’entreprendre des 
voyages interstellaires. Interstel, l'autorité de Arth, 
ne vousdonne qu’un vaisseau équipé d’éléments de 
classe 1 (classe la plus basse) donc peu performants 
et peu fiables. Vous ne disposez que de 12 000 cré¬ 
dits, ce qui est maigre pour un début. Premier obs¬ 
tacle , il faut un équipage le plus performant possible 
L'enrôle ment ne pose pas de problème, vous avez le 
choix entre les Humains, les Velox, les Elowans, les 
Thrynnset les Androïçjes. Faites votre choix en fonc¬ 
tion de la résisTance physique de chaque race ainsi 
que de ses-aptitudes. Un conseil, consacrez vos 

12 000 crédits à la formation de l'équipage. Il vaut 
mieux privilégier la formation du navigateur et du 
scientifique dans un premier temps. Un bon scienti¬ 
fique vous donne des renseignements précis sur une 
planète ou sur un vaisseau extraterrestre. Un bon na- 



Vous allez entrer en territoire Elawan. 
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pondre et me communiquer des renseignements 
(certains attaquent sans autre forme de procès). Le 
tout est de trouver l’attitude et les actes qui con¬ 
viennent. Les Elowans vous répondent facilement 
si vous adoptez une attitude amicale. Les Spemins 
ne sont devenus plus coopératifs qu'au stade où 
mon vaisseau était lourdement armé. Les Spemins 
ne voulaient rien me dire d'intéressant jusqu’au mo¬ 
ment où. sachant que trois tirs de laser classe 5 pou¬ 
vaient les détruire, j'ai tiré deux fois sur un vaisseau 
isolé. Après un tel acte effectué sans sommations, le 
capitaine du vaisseau Spemin m'a contacté pour 
implorer ma pitié et fini par me donner le renseigne- 


boum-boum » Mais ce n'est pas le but de ce jeu, qui 
plaira certainement aux amateurs de jeux de rôle, 
d'aventures et de stratégie. Moi, j’adore A noter 
que Starflight est disponible sur PC et sort bientôt 
sur ST et CM. Dany Boolauck 


La station orbitale de Arth, l'unique lieu pour sauvegarder la partie 


vigateur effectue un pilotage sans erreur et possède 
une excellente précision dans ses tirs. Pour un équi¬ 
page efficace, je vous recommande la combinaison 
suivante. Deux Humains (capitaine et scientifique), 
deux Velox (navigation et engineering), deux Elo¬ 
wans (communication et médecine), un Thrynn 
(communication). Les Elowans sont les ennemis ju¬ 
rés des Thrynns, c’est la raison pour laquelle je pré¬ 
fère un Thrynn pour la communication, en prévision 
des explorations du territoire des Thrynns ! 

Une fois l'équipe constituée, vous devez immé¬ 
diatement entreprendre des voyages (à travers huit 
cents planètes !) dont le seul but doit être de gagner 
de l'argent. Elucider les mystères ne sera possible et 
intéressant qu'avec un vaisseau puissant, très auto 
nome et une équipe bien formée. Il existe plusieurs 
possibilités de gagner de l'argent, la moins dange¬ 
reuse étant la collecte de minerais sur les planètes, 
ainsi que la récupération d'objets antiques ou de 
technologie inconnue. La recherche de planètes 
colônisables est également une activité juteuse mais 
cela demande du temps. Certains préféreront jouer 
les pirates en détruisant les vaisseaux extraterrestres 
mais sachez qu'un contact réussi avec les extra¬ 
terrestres vous en apprendra plus que cent 
combats. Oui, ces rencontres du troisième type sont 
vitales pour la progression du jeu. Pour ma part, j'ai 
mis un certain temps pour qu’ils daignent me ré¬ 


ment que je cherchais ! Hormis cet aspect du jeu, 
vous serez confronté aux dangers d'un voyage in¬ 
terstellaire (nébuleuse, hyperespace. gravité, etc.). 
Entièrement gérable à la souris. Starflight séduit par 
la qualité de son scénario et la grande liberté d'ac¬ 
tion dont jouit l'explorateur. En outre, c'est un pro¬ 
duit à longue durée de vie On regrette la pauvreté 
des graphismes et de l'animation sans que cela ne 
ternisse, toutefois, l'intérêt du jeu. Autre aspect plus 
irritant, on ne peut sauvegarder une partie que dans 
la station orbitale de Arth. Les séquences de 
combats offrent un intérêt stratégique limité et ne fe¬ 
ront pas le bonheur des amateurs de « pan pan 


Insistez I Le suffisant Velox cous infotmera. 


Intérêt : 1 7 
Graphisme : *■ * ★ * 

Animation ; * * * 

Bruitages : ★ * 

Prix : C 

Drago ns 

Breath 

AMIGA 

Vous risquez de périr avant 
d'avoir pu trouver le secret de 
l'immortalité. Un soft 
réservé aux amateurs. 

Palace Software. Conception : Andrew 
Bailey 

Nous vous avions déjà signalé l’intérêt potentiel que 
pouvait susciter ce logiciel dans une avant-première 
(voir Tilt n" 74, page 13). La version définitive ne 
fait que confirmer cette impression. La notice d’em 
ploi, très claire, donne une bonne idée de la grande 
compléxité du jeu. Une partie se déroule par tours 
(comme un wargame) Trois joueurs (l'ordinateur 
gère le ou les personnages non sélectionnés) s'af¬ 
frontent pour obtenir le secret de l’immortalité. Il est 
caché dans le grand château, situé au sommet de la 
montagne du Nain IThe Dwarf Mountain). Lob- 


Le dragon, combattant et gardien de trésor. 
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la couveuse d'œufs de dragon. 



Vos Ingrédients doivent être comptabilisés. 


jectif est simple mais les moyens d’y parvenir sont 
tortueux, comme vous le verrez par la suite. Seul le 
possesseur des trois morceaux d'un talisman peut y 
accéder. Ces fameux morceaux sont donc l’enjeu 
de cet affrontement triangulaire. 

Chaque personnage débute la partie avec 
109 pièces d’argent (gelds), un dragon, 20 œufs de 
dragons et quelques ingrédients magiques. L’u¬ 
nique manière d’entrer en possession d'un mor¬ 
ceau du talisman c’est d’envoyer un dragon à l'en¬ 
droit où il se trouve pour qu’il y monte une garde zé¬ 
lée. Il faut au moins trois dragons pour gagner 
(n'oubliez pas qu'il y a trois morceaux du talisman). 


Les œufs sont là pour vous permettre de disposer 
d’un nombre largement suffisanl pour terminer une 
partie. Quatre couveuses sont prévues à cette effet. 
La mise en marche de ces couveuses demande 
beaucoup de l’énergie, donc de l'argent. De même, 
les dragons font l’objet d'une taxation. La vie est 
dure n'est-ce pas ! 

Comment gagner de l'argent ? Elémentaire, le pays 
d'Anrea où se déroule l'histoire est habité par des 
villes et des villages qui ne demandent qu'à être 
conquis (par les dragons). Les villes conquises gé¬ 
nèrent des revenus sous forme de taxes (prudence, 
elles peuvent se révolter). Vous pouvez jouer les 
mercenaires en détruisant (toujours grâce aux dra¬ 
gons) une ville pour le compte d'un aulre. Une fols à 
l'abri du besoin et possesseur de plusieurs dragons, 
la quête des talismans pour commencer. 

Vos adversaires ont, de leur côté, d'autres projets 
pour vous : l’affaiblissement ou la destruction ! Un 
seul mot d'ordre dans ce cas, anéantir avant d'être 
anéanti. L'élimination des dragons ennemis, la con¬ 
quête ou la destruction des villes de vos adversaires 
sont de bons moyens d'y parvenir. Anrea est un 
pays de magie (hernie fantasy oblige) ce qui vous 
oblige à maîtriser les arts mystiques. Une lecture as¬ 
sidue du livre du softs est indispensable. La fabrica¬ 
tion des sorts est une des plus complexe qui soit I II 



Sélectionner, le territoire à conquérir. 



château, votre quartier général, est le point de départ des raids des dragons. 




Le Jeu autorise une option multijoueur. 


Le laboratoire, un vrai casse-tête I 


faut tout d'abord compléter votre stock d’ingré¬ 
dients. Ceci ne pose pas de problème car des mar¬ 
chands se présentent occasionnellement à la porte 
de votre château. Pour le reste, la notice ne vous 
donne que peu de renseignements sur les mélanges 
et leurs effets. En outre, le joueur doit trouver lui- 
même le bon dosage de ingrédients et leur veiller à 
ce qu'il n'y ait pas d'effets secondaires. Bien utilisés 
les sorts améliorent, par exemple, les aptitudes de 
vos dragons, accélèrent l'incubation des œufs ou 
encore affaiblissent les villages ennemis. 

Jouer à Dragons Breaih demande une certaine pa¬ 
tience. La complexité du jeu est telle qu'on passe 
une bonne partie de son temps à compulser le 
mode d’emploi (surtout le livre des sorts). Votre 
précieux dragon n'est pas infaillible et meurt facile¬ 
ment, donc prudence. Pas de mission trop ambi¬ 
tieuse en début de partie. L’exercice de cette pru¬ 
dence doit durer, au moins jusqu'à la naissance 
d'un deuxième, voire d'un troisième dragon. La 
maîtrise complète du jeu ne vient qu’après des 
heures de pratique. Il ne prend vraiment toute sa di 
mension qu'en affrontant des humains. 

Pour conclure disons que Dragons Breaih est un 
des meilleurs jeux de stratégie sur micro. Entière¬ 
ment gérable à la souris, il propose des graphismes 
très agréables et un environnement sonore somp 
tueux. Signalons également la présence d'une op¬ 
tion Action qui permet au joueur de se diriger lui 
même son dragon lors des raids. Nous émettons 
des réserves en ce qui concerne la trop grande 
complexité de la partie consacrée à la magie. Cette 
dernière risque de décourager certains joueurs, 
Nous ne recommandons donc ce jeu qu'aux mor¬ 
dus du genre. Darry Boolauck 


Type : jeu de rôle 
Intérêt : 16 


Graphisme : * * * * 
Animation : * * * 
Bruitages : ****** 
Prix : n.c. 
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Bloodwych Data 
DiskI 


Un nouveau donjon et de 
nouveaux monstres 


pour les aventuriers qui 
ont terminé Bloodwych. 

Jeu de rôle : type 

16 : Intérêt 
* ** * : graphisme 


★ ★ ★ * : animation 

* * * * : bruitages 

C : prix 


Iron Lord 

Issu des profondeurs du 
Moyen Age, Iron Lord ne 
s’est pas fait 
attendre en vain. Un soft 
_superbe,.. 

aventure : type 

14 : Intérêt 

★ ★ * * * : graphisme 

* * * * : animation 

* ★ * * : bruitages 
français : langue 

C : prix 

Dragon Wars 

Ne jetez plus vos héros 
fatigués de Bard’s Taie : 
ils peuvent reprendre 
du service dans 
_ Dragon Wars ! 

Jeu de rôle : type 

Il : intérêt 

* * * : graphisme 
* * : animation 

* : bruitages 

anglais : langue 
B : prix 

Sword ot the 
Samouraï 

Un jeu de rôle valorisant 
qui vous promet richesse 
et gloire, Votre modestie 
_ risque d'en souffir... 

aventure/action/type 
stratégie : 

11 : Intérêt 
★ ★ ★ ★ (VGA) * * * 

(EGA) : graphisme 

* * * : animation 

* : bruitages 
B ; prix 
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Vous pensiez en avoir fini avec le Seigneur (l'Entropie ? Il n'était que tem¬ 
porairement absent et en a profité pour créer un nouveau donjon. Pour 
pouvoir jouer i cette extension, vous devez être en possession du premier 
volet et d'une sauvegarde de la |>artie, avec des personnages du 14" niveau, 
l.e manuel contient d’ailleurs de nombreuses aides pour le premier volet. 
Vous pouvez même importer des personnages de niveaux Inférieurs qui 
gagneront alors très rapidement leurs niveaux jusqu'au 14". Toutefois, ne 
les prenez pas trop faibles car les premiers combnls sont déjà redoutables. 
Trente-cinq niveaux vous attendent, bourrés de nouveaux monstres nelte- 
ment plus redoutables que dans les premières phases. Au chapitre des 
nouveautés. Il existe une série de nouveaux sorts, beaucoup plus puis¬ 
sants. En contrepartie, il vous faudra abandonner une des anciennes 
classes de sort. Les nouveaux monstres peuvent être recrutés mais ils ne 
peuvent pas monter de niveau ni récupérer en dormant. Prenez garde si 
vous les renvoyez pour une nouvelle alliance car Ils vous attaqueront im¬ 
médiatement, Bien d'autres surprises vous attendent dans cette suite pas¬ 
sionnante (disquette Image Works. ST). Jacques Harbonn 


Voici enfin les versions ST et Amlgcrde ce fameux titre, attendu depuis si 
longtemps par les amateurs d'aventure. Iron Lord est un jeu graphique¬ 
ment joli. Jeune chevalier, vous allez rejoindre à cheval différents lieux 
pour, peu à peu, découvrir des informations, glaner des indices, des armes 
et tenter finalement de réunir une armée pour vaincre les forces du mal. Ce 
soft est facile à manier (souris et joystick). Il donne lieu à des scènes di¬ 
verses. bras de fer. Jeu de dés. tir à l'arc, scènes d'arcade, toutes bien réali¬ 
sées. Mais le coeur de l'aventure tient dans le dialogue que vous allez me¬ 
ner avec les personnages de rencontre. Pour gagner le jeu, il faudra aider 
un certain nombre de gens en faisant des quêtes multiples, retrouver un 
bijou, faire que le meunier soit payé, séduire la fille de l'auberge, etc. L'en- 
chainement très logique des questions proposées par l'ordinateur évite 
toute recherche de vocabulaire. L'aventure est de ce fait accessible au 
plus jeunes guerriers. Classique dans son scénario, simple à manier, joli, 
ce jeu est un bon titre, même s'il n'est pas aussi complet qu'un Flre Klng, 
un Sierra, ou qu’un Voyogeurs du temps (disquette Ubi Soft pour ST/ 
Amlga ). Olivier Hautefeuille 


Passionnés de jeu de rôle, anglophones confirmés, adeptes du sortilège et 
des points de vie. voici une nouvelle mission qui vous permettra notam¬ 
ment de réutiliser vos héros vainqueurs du célèbre Bard’s Taie. Dragon 
Wars se manie au clavier. Peu de touches, peu d'actions, l'intérêt de la par¬ 
tie réside dans l'utilisation des très nombreux sortilèges qu'offre le jeu. 
Les graphismes sont moins beaux que ceux de Bard's Taie, les person¬ 
nages qui apparaissent devant vous sont souvent animés. Quant aux brui¬ 
tages. ils se réduisent à quelques • bip • nulos. Le scénario de l'aventure 
se découvre sur la notice (anglaise). Plus tard, les descriptions de certains 
lieux magiques sont également fournies sur la notice plutôt que sur 
l’écran. Exemple, devant la statue, le soft vous invite à lire tel ou tel para¬ 
graphe. Une mise en place sans doute plus simple à programmer... Dragon 
Wars ne tire finalement profit que de son aspect « rôle ». Inutile de s'atte¬ 
ler à ce soft si on est novice en la matière ou que l'on recherche l'action ou 
une quelconque originalité. Pour ma part, j'estime que. même si cette par¬ 
tie est très complète dans la stratégie/rôle, sa mise en place graphique est 
bien limitée (disquette Interplay pour C 64). Olivier Hautefeuille 


Etrange logiciel... Sword oj the Samouraï mélange aventure et action dans 
un jeu au premier abord très complet. Vous êtes samourai à la tête d'une 
petite compagnie. Le but du Jeu est plus statégique que jamais. Vous allez 
rechercher les actions qui feront de vous quelqu'un de célèbre. Les per¬ 
sonnages de rencontre, les autres seigneurs du royaume, vous lancent soit 
des défis, soit des invitations. Pour répondre. Il suffit de choisir parmi les 
réponses éventuelles que vous propose l'ordinateur. Il s'agit en quelque 
sorte d'un jeu interactif, une • partie dont vous êtes le héros »... Il faut 
trouver la fille qui fera le bonheur de votre foyer, étudier les taxes locales 
imposées aux paysans de votre secteur, peut-être assassiner un con¬ 
current. etc. Graphiquement, seule la version VGA est intéressante. Les 
scènes d’action en vue aérienne style Gauntlel sont bien trop lassantes. 
En revanche, les combats entre samouraï sont plus intéressants, même si 
Je vous conseille, dans le genre, le célèbre Budokan I Finalement, Sword 
of Samouraï s'éparpille un peu trop i mon sens. Il touche Â tous les styles, 
mais n'est vraiment convaincant dans aucun d'eux (Mlcro|>rose pour PC 
tous écrans). Olivier Hautefeuille 


King's Qu est III 

Votre triste sort ne vous 


interdit pas d'en jeter. 
Changer votre maître en 
chat et devenez prince ! 


aventure animée : type 

16 : Intérêt 
* * * ★ : graphisme 

* * * : animation 

* * * : bruitages 

D : prix 



Esclave du sorcier Monannam, vous êtes en fait un prince promis à un bril¬ 
lant avenir. Mais pour l'heure, un problème plus urgent se pose pour vous : 
le vieux sorcier a l'habitude de tuer ses serviteurs le )our de leurs dix-huit 
ans. Un bon moyen de les empêcher d'apprendre les sorts magiques qui 
leur permettraient de gagner leur liberté. Il est donc urgent de se débarras¬ 
ser de votre maitre avant l'heure fatidique. Profitez de son absence pour 
concocter la potion qui le transformera en chat (dans le livre de cuisine). 
Ce n'est qu'une fois libre que vous pourrez explorer le pays de Llewdor, tra¬ 
verser la mer et accomplir votre destin. Ce troisième volet de la saga de 
Roberta Williams dispose d'un scénario plus riche et moins naïf que les 
précédents. Paysages et rencontres sont plus variés. Et la possibilité d'uti¬ 
liser des sorts (donnés dans la notice) rend le jeu plus passionnant. La réa¬ 
lisation. en revanche, reste désespérément constante. Graphismes 3D 
mais cubiques, animations perfectibles et bruitages non digitalisés. On a 
déjà vu mieux sur Mac. Un bon programme néanmoins (deux disquettes 
double face pour Macintosh ). Olivier Scamps 
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INFORMATIQUE 

INWmmmÊÜE 

Q 

inBHBVue 

INFORMATIQUE 


ULTIMA 


5 Bd Voltaire 
75011 PARIS 
Tel. (I) 43 38 96 31 
Fax: (1) 43 38 11 86 
métro Republique 


72/74 Rue de Paris 
59000 LILLE 
Tel. 20 42 09 09 
Fax: 20 57 09 29 
métro gare 


Place du Capitole 
35, rue du Taur 
31000 TOULOUSE 
TéL 62 27 04 37 
Fax: 62 27 10 97 


r 

§ 

IVTAI 



ÉOBB 



520 STE étendu à IMo 

% 


3990' 


SM124 occasion 
_790F_ 

imprimante STAR LCIO 

169QF 


Disque dur 30 Mo 

3990F 


520/1040 STE ■■ 520/1040 STE 


Unllé centrale • 15 |eux 
originaux ♦ IO disquettes * 20 
logiciels (traitement de texte 
dessin, utilitaires ) 


522 

3490 V 


5490* 


520/1040 ST F 


Il nous en reste 
encore 

telephonez-nous 


Couleur 

Unité centrale » 15 jeux 
originaux ♦ 20 disquettes * 30 
logiciels (traitement de texte. 

dessin, utilitaires ) 

• moniteur couleur 50425/1224 

52Û 'QàQ. 

$490 * 7490* 


I Logiciels Musicaux 

Séquencems ni 



I Educatifs 
I Eundyce 
lOrphee 
1 D-ctée muncole 
|Oè de Sol 
I live teochin syilem 

I EchantiUoneurs 

IST Replay 790F 
I Master sound 490F 
louai tôt 
■ FM MekxJy 790f 
I Studio conceptc* 795F 


Pfol2 

Pto24 


Cubas* 


EXTENSIONS 

Nous avons les meilleurs prix du | 
marché Comparez I 


STE 


520 0 IMo 
690# 


520 0 £5 Mo 

1790F 


520 0 4Mo 

..462_ 


STF 

520 a IMo 


i20/l<S8 F è McJ 


6 4Mc 

49SQE 


Toutes nos extensions sont 
garanties 5 ans et toclles â 
Installer 


Nouveautés 

Supercharger (émulateur Pc). 
Spectre (émulateur Mac), 
Souris sans III. 

Vidl ST. 

ZZ-Miximage. 

Scrip». — 

ZZ-Volume. * r* , h, » 

DynoCodd. 

Oui Une Art. ,U 
Scorabus. 

UVJtM* 





AMIGA 500 

» IO Disquettes 
• Cable Périt* 

* 1 Joystick 

3690* 

• STARTER KIT 

(k 1 

• OOuqimNm 

• Cab»Ho*M 

.'jontt 

3990 T 

. * m\ V3t m O» 

. «r 5W 4 no» I 

1 • monnw coûtai* 
0*4 69*0* 

• me*»!»** ccuMui 1 
06473*0* ' 

1 .d.iqv**-*3®0 

20 Mo 117*0* 

• daouedvi A90O 1 

îOModoeo* I 


1 




I 


H~.lés A500 

HOME VIDEO KIT BUSINESS PACK 


pouf ctèef vos 
génénquev 


incrustations. 

m««oQ*i 
ettets spéciay* 

4490 f 

avec option 
Dtgiview Gotd 
5990f 


Communique* 
Getet. Décider 
Excellence 
r» «*• ' 

Superbase 

Protessonol 

oc*a 

Ma«ip*an Plus 


4890 


Périphériques A500 

Extension 5I2K avec horloge 890F 

1Disque dut A590 20Mo 

409OF 

lecleui externe 3‘l/2 

980F 

Lecteur externe 5"l/4 

1690F 

Moniteur couleur 1084 

2490F 

Interface midi bus 

490F 

1 Audio digillxei steréo 

495F 

MINI AMP 3 

280F 

MINI AMP 5 HIFI 

B50F 

1 Souris 

290F 

ISouns sans fil 

895F 


I NEC PC 

C-tW-—k _ 


"1 


\X 4 r 




3490 F * I ieu BATTLE ACE 




I NEC PC ^ 

ENGINE 

NEC PC ENGINE -> I49Œ 
NEC PC ENGINE » I JEU -> 1690F 
NEC PC ENGINE • 2 JEUX -> 1990# 
k LECTEUR CD-ROM -) 3900f 

I Joystick El pro -> NC 

Joystick icoO -> 290# 

Adoptoteur 5 joueurs -> 290f jd 


I 

l 


JEUX NEC 


"Tl 


Chose HO 
Atome Robot K KJ 
it Rider 

:kkj 
sur CD ROM 
Red Atert 
Darius (su round) 
Super Aibaltos 
Wonder Boy lll 
Altered Beast 


Side or ms spécial 

CD ROM 3990F 


| 


I JEUX SEGA 
MEGADRIVE 1 

Golden Axe Supet Shlnobl I 
Ghoust and Ghost 
Tetris 

Super Hong On 
Vermillon Rambo lll 
Ken Forgollen world 

I el de nombreux autres .M 


6 QN Di COMMANDE 


à envoyer à ULTIMA/SARO VPC 5 Boulevard VOLTAIRE 7501! PARIS 

Nom! 

Prénom! 

Adresse! 

Code Postal: 

Ville, 

Tél, 

Carte bleue n”. 

Date d'expiration. 

Signature, 


n 76 


S 


Désignation 

Prix 

Oté 

Montant 





transport logiciel 25f matenet I40f 

Total ttc 


cumulables 



Mflnuu9g(a«iB 



DUAL DATA 

EURO PC 

LiM» «vtc MS txft iJ « k GW H 



JOURNÉE SPÉCIALE INFORMATIQUE MUSICALE EN 
NOS MAGASINS DE LILLE ET DE TOULOU5E LE SAMEDI 






















































































Ne payez plus pour acheter... 



05 0513 00 


Starsoft vous offre l’appel. 



AMSTRAD CPC 


ATARI ST 


PROCHAINEMENT 


P-47 

PANIC STATION 
RA IN BOW IS LAND 


95 

95 


145 r 
145 r 


NOUVEAUTES 



K7 


DK 


HOT ROD 

90 

F 

135 

F 

CYBERBALL 

90 

F 

135 

F 

TEST DRIVE II 

119 

P 

189 

F 

ALTERED BEAST 

99 

P 

149 

F 

AFTER THE WAR 

1*09 

F 

149 

F 

BATMAN la film 

95 

F 

145 

F 

BERVERLY HILL COP 

109 

F 

149 

F 

BOMBER 

149 

F 

199 

F 

CABAL 

95 

F 

145 

F 

CHICAGO 90 

144 

F 

192 

F 

CORSAIRES 

109 

F 

149 

F 

CONTINENTAL CIRCUS 

97 

F 

147 

F 

DEFENDER OF CROWN 



189 

F 

CHASE H.Q 

99 

F 

149 

F 

DOMINATOR 

95 

F 

145 

F 

DOUBLE DRAGON 

89 

F 

139 

F 

DRAGON SPIRIT 

99 

F 

149 

F 

DYNAMITE DUX 

97 

F 

147 

F 

GALAXIE FORCE II 

119 

F 

159 

F 

GA2ZA'S SOCCER 

129 

F 

169 

F 

GHOSTBUSTER II 

119 

F 

159 

F 

GHOULS 'N' GHOSTS 

95 

F 

145 

F 

GREAT COURT 

145 

F 

195 

F 

HARD DRIVING 

99 

F 

149 

F 

IRON LORD 

175 

F 

225 

F 

KNIGHT FORCE 

129 

F 

169 

F 

KICK OFF 

139 

F 

179 

F 

MARAUDER 



165 

F 

MOT 

109 

F 

149 

F 

MYTH 

117 

F 

135 

F 

NINJA WARRIOR 

99 

F 

149 

F 

NIGHT HUNTER 

NC 


NC 


OPERATION THUNDERB. 

. 89 

F 

139 

F 

PICTIONARY 

195 

F 

269 

F 

PASSING SHOT 

99 

F 

149 

F 

POWERDRIFT 

99 

F 

149 

F 

RALLY CROSS 

119 

F 

159 

F 

ROCK AND ROLL 

95 

F 

145 

F 

SPHA1RA 



189 

F 

SPHERICAL 

135 

F 

175 

F 

SUPER WONDERBOY 

95 

F 

145 

F 

SUPER PUFFY'S 



169 

F 

THE STRIDER 

89 

F 

139 

F 

TOM ET JERRY No II 

119 

F 

159 

F 

TOOBIN 

95 

F 

145 

F 

TURBO OUTRUN 

95 

P 

145 

F 

TUSKER 

99 

F 

149 

F 

WILD STREETS 

125 

F 

165 

F 

UNTOUCHABLE 

95 

P 

145 

F 


COMPILATIONS K7 

MASTER SKATR 

(lUIlMifUVf lll OII'IIM Miw 
im.iauMUiNUKi CAïuan. 

Âii'i 'ixoï'Mi 

SIX SUPER CARS 

«UHUIKIO QIAMO M||. 

WHllWM.ll».. .U*» /) 

TOP 17 

(•'•Mai.MttMMinr i-iii.iicm 

i*C* UJ.UmAt UlMiNuoo 
•Cil lieu KAtVOIICS111Cf • 1AMHIUt 
•MtoilwjJ» wamw. i mm im* ium 

100 I DYNAMITE 

(oamif DIAtXHMIAff >!■;• ||. 

AMKmaMI'WtC U KAKI ) 

Th® STORY so FAR V2 
(WAtl »IIIIMIfC« ICI MUCf 
WV» lll DII»a>r|IK WKMlUIXil 

BEST OP VOL II 129 rifl q y 

(IOOTIAU HAAAU■ Il MOT MOI*ttM|. 

>CÎ®IS»tC *1CACMAMC 11■ > 

THRILL TIME GOLD 130 p 

(rAPftvoouoii uiiii.um. 

•«■JACKMUMO I1MII) 

THRILL TIME PLATINIUM 11® p 19s P 
(•ucc am.tiuBCKM«.iMa «nui. 195 F 

• .ICI AALACCHIVI lll DKXMllAIOia. 

MO-COII CACIAm-MACOI IAK 
*I«A»I MAI II 011 


209 P 


119 T 189 F 


159 F 219 F 


129. P 149 P 


HIT-PARADE 



K7 


DK 


3D POOL 

95 

F 

145 

F 

3D GRAND PRIX 

114 

F 

144 

F 

AIRBORNE RANGER 

136 

F 

179 

F 

ASPAR GRAND PRIX 

119 

F 

159 

F 

ACTION FIGHTER 

109 

F 

159 

F 

BUFFALO BILL 

119 

F 

159 

F 

CHUCK YEAGER 

95 

F 

145 

F 

CARRIER COMMAND 



189 

F 

CRAZY CARS II 

125 

F 

159 

F 

DRAGON NINJA 

95 

F 

145 

F 

FIGHTING SOCCER 

99 

F 

149 

F 

FIS STRIKE EAGLE 



145 

r 

GUNSHIP 

175 

F 

225 

F 

H.A.T.E 

95 

F 

145 

F 

HEROES OF THE LANCE 95 

F 

149 

F 

HIGHWAY PATROL 



189 

F 

I.S.S 

89 

F 

139 

F 

INDIANA JONES LAST 

C. 


145 

F 

JACK NICKLAUS GOLF 

119 

F 

159 

F 

LAZER SQUAD 

129 

F 

159 

F 

LF. MAITRE ABSOLU 



187 

F 

LE MAITRE DES AMES 



169 

F 

MANOIR DE MORTEVILLE 


175 

F 

NAVY MOVES 

97 

F 

159 

F 

NIGEL MANSELL 

89 

F 

139 

F 

OMEYAD 



187 

F 

PACMANIA 

95 

F 

141 

F 

PERMIS DE TUER 

95 

F 

145 

F 

RICK DANGEROUS 

95 

F 

145 

F 

RUNNING MAN 

89 

F 

139 

F 

SAVAGE 

95 

F 

147 

F 

SHINOBI 

95 

F 

149 

F 

SOCCER MICROPROSE 

99 

F 

155 

F 

STARWARS TRILOGY 

147 

F 

219 

P 

THUNDERBIRDS 

119 

F 

159 

F 

VINDICATORS 

89 

F 

139 

F 

VIGILANTE 

95 

F 

141 

F 



SILVER COLLECTION 
( UAIItAI l fAOtAJIlA. I ■>. lOCCUMIUMUS 
•mm ram mmiumcmi u**iic«i> 


199 F 


EDUCATIFS 

( an disk pour 6128 ) 

PUN SCHOOL 2 (- do 6 ans) 149 F 
FUN SCHOOL 2 (6 a B ans) 149 P 
FRANÇAIS CP-CE1 219 F 
FRANÇAIS CM 199 F 
FRANÇAIS REUSSITE 6lemo 159 F 
FRANÇAIS REUSSITE 5icme 159 F 
FRANÇAIS REUSSITE 4iome 159 F 
FRANÇAIS REUSSITE Jieme 159 F 

MATHS SUCCES 6 lama 159 F 
MATHS SUCCES 5loB® 159 P 
MATHS SUCCES 4loin© 159 F 
MATHS SUCCES 3io»o 159 F 

ANC.I JM S DEBUTANT 189 F 
ANGLAIS CONFIRME 189 F 
BALLADE OUTRE RHIN 199 F 
ENIGME A OXFORD (4/3*) 219 F 
ENIGME A MADRID (4/3‘) 219 F 
ENIGME A MUNICH (4/3*) 219 F 


UTILITAIRES 
( on disk pour 6128 ) 

HOUSE MUSIC SYSTEM 319 F 
ADVANCED OCP ART STUDIO 259 F 
GESTION BUDGET FAMILIAL 279 F 
PACK PRINTER CPC 459 F 
PACK GESTION CPC 675 F 
LA SOLUTION CPC 579 F 
TASPRINT 307 F 
TEXTOMAT 330 F 


PROCHAINEMENT 



DRAGON FLIGHT 

NC 


SPACE ACE 

445 

F 

LORD OF RISING SUN 

279 

F 

LIVERPOOL 

NC 


NOUVEAUTES 



B.A.T 

379 

F 

SPACE HARRIER 2 

180 

F 

MAUPITI ISIAND 

205 

F 

HOT ROD 

230 

F 

BAD COMPAGNY 

230 

F 

HARLKY DAVIDSON 

275 

F 

ULTIMA V 

275 

F 

CYBERBALL 

180 

F 

AQUANAUT 

230 

F 

THE KRYSTAL (V.F) 

275 

F 

NORTH SEA INFERNO 

180 

F 

ELVIRA 

275 

F 

ALTERED BEAST 

195 

F 

AUSTERLITZ 

269 

F 

TABLE TENNIS SIMULATION 

219 

F 

BEVERLEY HILL COP 

259 

F 

BOMBER 

285 

F 

BLOODWYCH 

247 

F 

BLADE WARRIOR 

229 

P 

CABAI. 

197 

F 

CHAHBER OF SHAOLIN 

219 

F 

CHASE H.Q 

195 

F 

CHAOS STIKE BACK 

229 

F 

CHESSPLAYER 

269 

F 

CORSAIRES 

229 

F 

E.S.S 

279 

F 

DARK CENTURY 

259 

F 

DOGS OF WAR 

219 

F 

DOUBLE DRAGON II 

195 

F 

DRAGON'S OF FLAME 

269 

F 

DYNAMIC DEBUGGER 

269 

F 

EXTRA TIME (kick off) 

119 

F 

GALAXIE FORCE II 

249 

F 

GAZZA'S SOCCER 

239 

F 

GHOSTBUSTER II 

237 

F 

GHOULS'N' GHOSTS 

189 

F 

GREAT COURT 

249 

F 

HARD DRIVING 

197 

F 

HOUND OP SHÀDOW 

245 

F 

HILLSFAR 

249 

F 

HIGHWAY PATROL II 

229 

F 

INTERPHASE 3D 

247 

F 

INTRUDERS 

249 

F 

IRON LORD 

289 

F 

KNIGHT FORCE 

249 

P 

MANIAC MANSION (VP) 

249 

F 

MOT 

229 

F 

NINJA WARRIOR 

190 

F 

NAVY MOVES 

239 

F 

NORTH AND SOUTH 

239 

F 

ONSLAUGH 

189 

F 

P-47 

230 

F 

PAPERBOY 

199 

F 

PASSING SHOT 

245 

F 

RALLY CROSS 

249 

Ÿ 

RED STORM RISING 

269 

F 

ROCK AND ROLL 

197 

F 

ROGER RABBIT 

235 

F 

SHINOBI 

179 

F 

SOLDIER 2000 

195 

F 

SPIDKRMAN 

249 

F 

STAR fi I.A Z F. 

219 

F 

SUPER WONDERBOY 

197 

F 

SUPER SCRAMBLE 

219 

F 

THE STRIDER 

179 

P 

TOM ET JERRY No II 

269 

F 

TURBO OUTRUN 

187 

F 

TV SPORT FOOTBALL 

249 

F 

TWIN WORLD 

239 

P 

UNTOUCHABLES 

175 

F 

WALL STREET 

269 

F 

WILD STREET 

239 

F 

XENON II 

247 

F 

COMPILATIONS 



THE STORY SO FAR VI 

195 

F 

(B.THE ICE PA I ACF.* r KAKI 

WARRIOR 

+BUGGY BOY*BATTUE SHIP ) 



THE STORY SO FAR V3 

195 

F 

(THUNDFRCATS4BOMBJACKISPACE 
HARRIER+LIVE AND LET DIE) 


MASTER COLLECTION 

24 9 

F 

(NIGEL MANSELL+HOT SHQT+MARBLE 1 

j MADNESS*FOOTBALL MANAGER 

ii ) 

J 


TRIAD II 239 F 

(BAAL+MENACE*TETRIS) 

ARCADE COLLECTION 289 P 

(NAVY MOVE,STARWARS,GAME OVER ? 
IKARI WARR .•, STRIKE FORCE HARRIKR 

STARWARS TRILOGY 269 P 

(LA GUERRE DES ETOILES+L'EMPIRE 
CONTRE ATTAQUE+RETURN OF JEDI) 

HIT-PARADE 


HELLRAIDER 

189 

F 

ARMADA 

299 

F 

ASPAR GRAND PRIX 

239 

P 

BATTLE CHESS 

247 

P 

BLOOD MONEY 

239 

F 

CALIFORNIA CAMES 

195 

P 

CONFLICT EUROPE 

247 

F 

COMMANDO 

199 

F 

CRAZY CARS II 

247 

F 

DAY OF THE VYPER 

269 

F 

DRAGON SPIRIT 

195 

F 

DUNGEON MASTER 

239 

F 

DYNAMITE DUX 

195 

F 

EYE OF HORUS 

249 

F 

ESK1MO CAMES 

269 

F 

Fl6 COMBAT PILOT 

229 

F 

FALCON 

235 

F 

FALCON MISSION No 1 

197 

F 

FERRARI FORMULA 1 

239 

F 

FIGHTING SOCCER 

249 

F 

GAME SUMMER ED 

219 

F 

GOLDRUSH 

247 

F 

H.A.T.E 

219 

F 

KICK OFF 

267 

F 

KING QUEST IV 

2B9 

F 

LASER SQUAD 

219 

F 

MOONWALKER 

195 

F 

MAN HUNTER II 

249 

F 

NIL DIEU VIVANT 

295 

F 

PERMIS DE TUER 

195 

F 

PO PU LOU S 

247 

F 

POPULOUS SCENERY No 1 

97 

F 

RICK DANGEROUS 

249 

F 

ROLLER COASTER 

219 

F 

R.V.F HONDA 

267 

F 

ROCKET RANGER 

269 

F 

SI LKWORM 

197 

F 

STUNT CAR 

239 

F 

TERRY BIG ADVENTURE 

219 

F 

WATERLOO 

245 

F 


TRES SOFT 
LES CADEAUX! 



POUR UNE COMMANDE DE 


2 LOGICIELS: 

LE STYLO PLUME * LE TROMBONE GÉANT 

3 LOGICIELS: 

LE STYLO PLUME I LE TROMBONE GÉANT 
+ U TROUSSE 

OU LA REMISE DE 10% 


COMMODORE 64 


NOUVEAUTES 



K7 

DK 


CKAMBER OF SHAOLIN 95 

F 

145 

F 

NORTH SEA INFERNO 

95 

F 

145 

F 

WILD STREET 



145 

F 

BOMBER 

169 

F 

229 

F 

HOT ROD 

95 

F 

145 

r 

DRAGON SPIRIT 

109 

F 

149 

F 

GHOSTBUSTER II 

99 

F 

139 

F 

SUPER WONDERBOY 

99 

F 

139 

F 

KICK OFF 

29 

F 

169 

F 

FIGHTING SOCCER 

125 

F 

165 

F 

POWER DR1FT 

99 

F 

139 

F 

STUNT CAR 

169 

F 

219 

F 

THRILL TIME PLAT. 

135 

F 

179 

F 

FACE OFF 



189 

F 

DRACON WARS 



189 

F 

BEVERLY HILL COP 



159 

F 

TEST DRIVE II 



1B9 

F 

NINJA WARRIOR 



99 

F 
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yife cU&icliety(iluk, 
l&L Ncuiuexiut&L- au, nteilleusi, psilx, 

lent citées stÀi 


MINITEL 

3615 

Clubtel* 

STAR 


AMIGA 


NOUVEAUTES 


UNREAL 

NC 


AUSTERLITZ 

269 

F 

SPACE HARRIER 2 

230 

F 

H0T ROD 

230 

F 

KAUPITI IS LAND 

289 

F 

HAD COMPAGNY 

230 

F 

HARLEY DAVIDSON 

275 

F 

CYBERBALL 

180 

F 

AQUANAUT 

230 

F 

NORTH SEA INPERNO 

180 

F 

PLOODWYCH DATA DISK 

159 

F 

DLADK WARRIOR 

247 

F 

BEACH VOLLEY 

219 

F 

DIADE WARRIOR 

259 

F 

BOMBF.R 

.285 

F 

CHAMBERS OF S KAOLIN 

269 

F 

CORSAIRES 

259 

F 

UAY OF VIPER 

269 

F 

DOUBLE DRAGON II 

195 

F 

DRAGON SPIRIT 

199 

F 

DRAGON'S FI AME 

269 

F 

DYNAMIC DEBUCGEH 

269 

F 

EXTRA TIME (kick off) 

119 

F 

GAZ ZA'S SOCCER 

239 

F 

GHOSTBUSTERS II 

237 

F 

GHOULS 'N' GH05TS 

229 

F 

HARD DRIVIN 

197 

F 

HILLSFAR 

269 

F 

INTERPHASE 3D 

247 

F 

IRON LORD 

289 

F 

IT COME FROM DESERT 

297 

F 

LEISURE S. LARRY 2 

297 

F 

HANIAC MANSION (VF) 

249 

F 

MUSCLES CARS 

147 

F 

MOT 

259 

F 

NINJA WARRIOR 

195 

F 

OPERATION THUNDERBOLT 

229 

F 

POLICE OUEST 2 

249 

F 

POPULOUS SCENERY 1 

95 

F 

POWER DRIFT 

247 

F 

SCENERY HAWAI 

190 

F 

SHINOBI 

179 

F 

SPACE ACE 

445 

F 

STUNT CAR 

239 

F 

STARWARS TRILOGY 

249 

F 

SUPER WONDERBOY 

245 

F 

STARFLIGHT 

269 

F 

THE CYCLES 

269 

F 

THE STRIÜER 

219 

F 

TURBO OUTRUN 

239 

F 

TV IN WORLD 

239 

F 

WIMDWALKER 

289 

F 

WALL STREET 

269 

F 

WILD STREET 

249 

F 


Démenti 

Un catalogue 
tout en couleurs 

i chaque commande 


COMPILATIONS 

THE STORY SO FAR VI 321 T 
<»• ICE PAL.+IKARI WARRIORS 
+BUGGY BOY-.BArrLE SHIP) 

THE STORY SO PAR V3 321 F 
(THUNDERCATS.BOMBJACK* 

UVE LET DIE'SPACE HARRIER) 

THRILL TIME PLAT. II 269 F 
{THUHDERCATS+BUCGY BOY » BOMB 
JACK.SPACE HARRIER*B.ICE PAL. 
*BATTLESHIP*r,IVE LET DIE* 
IKARI WARRIOR) 


PC et COMPATIBLES 


NOUVEAUTES 

8 WORD OF THE SAMURAI 295 F 
COLONEL BKQUKST 429 F 
ELVIRA 269 F 
THE KRY8TAL (VF) 269 F 
HARD DRIVING 226 F 
SFACE HARRIER 2 227 Y 
HARPOON 315 F 
TOOBIH 226 F 
HARLEY DAVIDSON 2B9 F 
WOLFPACK 379 F 
WI NDWAI.KKR 317 F 
MAN1AC MANSION (VF) 249 F 
STARFLIGHT II 269 F 
S TU NT CAR 249 P 
BAR BARIANS » ANTIPIAD 279 P 


CONSOLES 


PC ENGINE NEC 


ACTION AMIGA 

259 

F 

BLOODWYCH 

AUSTERLITZ 

269 

269 

F 

F 

(DEFLECTOR*ARTURA*CYDENNOID 

XENON 2 



♦MOTOR MASSACRE^TECHNOCOP) 


BOMBKK 

345 

F 




INDIAMAPOLIS 500 

265 

F 




POPULOUS SCENERY 1 

H9 

F 

HIT PARADE 



BLUE ANGELS 

269 

F 




ULADE WARRIOR 

259 

F 

ENTERPRISE 

190 

F 

BRUCE LEE LIVES 

269 

F 

RELIRAI DER 

189 

F 

BU DO KAN 

245 

F 

AKTER THE WAR 

190 

F 

CORSAIRES 

269 

F 

GREAT COURT 

249 

F 

DRAGON'S OF F LAME 

269 

F 

BATMAN The MOV1E 

219 

F 

DUNGEON MASTER 

395 

F 

B ATT I.F. SQUADRON 

269 

F 

GHOSTBUSTERS II 

319 

F 

CHESSPLAYER 

269 

F 

FERRARI Fl 

249 

F 

CONTINENTAL CIRCUS 

197 

F 

GREAT COURT 

269 

F 

SHADOWS OF THE BEAST 

318 

F 

KNIGHT FORCE 

239 

F 

BLOODWYCH 

247 

F 

Ml TANK Mirrorcoft 

379 

P 

CONFLICT EUROPE 

245 

F 

POPULOUS 

249 

F 

DEMON'S WINTER 

286 

F 

THE CYCLES 

269 

F 

DUNGEON MASTER 
DYNAMITE DUX 

223 

269 

F 

P 

HIT PARADE 



Fl6 COMBAT PILOT 

243 

F 




PALCON 

279 

F 

ABRAHAMS BATTLE TANK 

259 

F 

MISSION FALCON 

197 

F 

1ST PERSONAL PINBALL 

219 

F 

FIENDISH FREDDYS 

272 

F 

ARCHIPELAGOS 

249 

F 

FIGHTING SOCCER 

269 

F 

BATTLE OF BRITAIN 

289 

F 

GALAXIE FORCE 

269 

F 

CHUCK YEAGER 2.0 

289 

F 

GOLD RUSH 

247 

F 

CRA?. Y CARS II 

245 

F 

GD PRIX CIRCUIT 

259 

F 

E.S.S 

279 

F 

GUNSHIP 

245 

F 

Fl 5 N ' 2 

349 

F 

HORSE RACING 

269 

F 

Fl 9 

379 

F 

LORD OF RISING SUN 

288 

F 

FRI F.NDISH FREDDYS 

317 

F 

ONSLAUCH 

189 

F 

GD PRIX CIRCUIT 

2 39 

F 

NAVY MOVES 

239 

F 

HILLSFAR 

245 

F 

NORTH AND SOUTH 

239 

F 

KING QUEST IV 

349 

F 

PAPERBOY 

221 

P 

RICK DANGEROUS 

255 

F 

POPULOUS 

247 

F 

LEISURE SUIT LARRY 3 

329 

F 

RALLY CROSS 

259 

F 

Ml TANK PIATOON 

399 

F 

ROLLER COASTER 

219 

F 

MOONWALKKR 

239 

F 

SWORD OF TWILIGHT 

245 

F 

MIL DIEU VIVANT 

298 

F 

RICK DANGEROUS 

257 

F 

MOT 

269 

F 

SAVAGE 

197 

F 

SOCCER 

245 

F 

SILK WORM 

197 

F 

SPACE QUEST III 

249 

F 

SOCCER MICROPROSK 

243 

F 

SUPER SKI 

339 

F 

TEST DRIVE II 

265 

F 

TEST DRIVE II 

245 

F 

T.D.2 SC CALIFORN 

190 

F 

VETTE 

299 

F 

T.D.2 SC CARS 

160 

F 

U FO 

379 

F 

TOM ET JERRY No II 

269 

F 

WALL STREET 

269 

F 

THUNDERBIRDS 

197 

F 

WATERLOO 

245 

F 

TV SPORTS 

317 

F 




WATERLOO 

247 

Y 

MEGA PACK II PC 

269 

F 

XENON 2 

247 

F 
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NOUVEAU 


I LE GAME BOY de NINTENDO 


(Jeu Video portable 

> 


950 Frs 

J 


ATARI 2600 



DESERT FALCON 

139 F 


DARK CHAMBER 

125 r 


F14 TOMCAT 

155 F 


G A LA XI AN 

99 F 


JUNGLE HUNT 

99 F 


FOOTBALL SOCCER 

99 F 


MARIO BROS 

99 F 


POLE POSITION 

99 F 


RIVERAID 

155 F 


REAL TENNIS 

99 F 


ATARI XE ET XL (CART) 


DONKEY KONG 

149 F 


DEFENDER 

95 F 


FINAL LEGACY 

85 F 


MISSILE COMMAND 

105 F 


JOYSTICKS 

et 


PERIPHERIQUES 


JOYSTICKS 



ACE II 

59 

F 

TAST WINNEH 

95 

F 

FAST WINNER TURBO 

129 

F 

KONIX NAVIGATOR 

149 

F 

KONIX SPEEDKING 

109 

F 

TURBO BLASTER 

110 

F 

PROFESSIOHAL STANDARD 

139 

F 

DISQUETTES VIERGES 


DISK 3" 

189 

F 

DISK 3.5" 

109 

F 


BOITES DE RANGEMENT 
Pour 40 disk J" ou 3.5" 89 F 

■ 00 " " 129 r 

Pour 50 disk 5.25 89 F 

" 100 " " 129 r 

TAPIS SOURIS 59 F 


ALTERE!) BEAST 

475 


BREAK IN 

449 


BLOODY WOLF 

495 


CYBER CROSS 

449 


CHAN L CHAN 

129 


DEEP BLUE 

389 


DRAGON SPIRIT 

449 


Fl PILOT 

449 


Fl TRIPLE BATTLE 

475 


FANTAZY ZONE 

395 


FINAL LAP 

495 


GAIAGA RR 

389 


GUNHKO 

l»C 


HEAVY UNIT 

515 


JAPAN WARRIOR 

449 


KNIGHT RIDER 

469 


LECENDARY AXE 

475 


MOTOR ROADER 

359 


MR HBLI 

475 


NAXAT OPEN 

425 


PC KID 

475 


P 47 

449 


PACLAND 

395 


PRO BASKET 

475 


R TYPE 

389 


R TYPE II 

389 


SHINOBI 

515 


SIDE ARMS 

475 


SON 6 SON II 

429 


SPACE HARRIER 

379 


TIGER HELI 

495 


VIGILANTE 

449 


WATARU 

419 


WINNING SHOT 

429 


WORLD COURT TENNIS 

399 


ACCESSOIRES 

JOYPAD(avec autofire) 

285 

P 

SUPERJOYSTICK 

379 

F 

JOYSTICK XE-1 PRO 

815 

F 

ADAPTATEUR 2 JOYPADS 

189 

F 

ADAPTATEUR 5 JOYPADS 

295 

F 

CONSOLE NEC (+1 JEU) 

1790 

F 

(PC Engine peritel) 

LECTEUR CD ROB 

3890 


NOUS CONTACTER POUR 

LES 


JEUX SUR CD Rob 


LECTEURS EXTERNES 


LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" ROCTEC. 990 F 

LECTEUR EXTERNE AMIGA 3.5" CUMANA . 990 F 

LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" ROCTEC. 1700 F 

LECTEUR EXTERNE AMIGA 5.25" CUMANA . 1700 F 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" ROCTEC . 990 F 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 3.5" CUMANA . 990 F 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" ROCTEC . 1790 F 

LECTEUR EXTERNE ATARI ST 5.25" CUMANA . 1790 F 

LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 2086 5.25" ROCTEC. 1690 F 

LECTEUR EXT. AMSTRAD PC 22B6/2386 5.25" ROCTEC 2090 P 


'Tour connaître la disponibilité de vos logiciels, nous contacter au 05 05 13 00. 


BON DE COMMANDE N° 503 (libellé en lettres majuscules) à retourner à : 


-fr" 


ORDINATEUR 
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Fétiche maya 

A Merida, allez au magasin et achetez 
la lampe, la trousse à pharmacie, le le¬ 
vier. les cigarettes, la gourde et la 
viande. Puis, partez en jeep en direc¬ 
tion d'Uxmal et prenez la première 
piste sur la gauche. Une fois dans le 
premier village, troquez deux po¬ 
tiches et le disque des vents contre les 
cigarettes, la gourde et la viande. Re¬ 
tournez à Merida (tout droit) et allez 
dans le magasin. Vendez les deux po¬ 
tiches et achetez le phonographe, le 
parapluie, l'huile, l’essence et la 
viande. Repartez en jeep vers Uxmal, 
mais cette fols prenez à droite, à droite 
et à droite. 

Une fois â Uxmal, commencez par 
faire une sauvegarde. Prenez à droite 
et allez au fond. Allez dans le temple 
de droite et prenez la statuette Allez 
dans le dernier temple vers la gau¬ 
che, passez la première porte et re¬ 
gardez la fresque. Passez la seconde 
porte et prenez la plaquette. Retour¬ 
nez à la jeep. Si vous êtes mordu par 
les serpents, utilisez les seringues que 
vous trouverez dans la trousse à phar¬ 
macie, Partez en jeep en direction de 
Tikal. Tournez à droite, puis à 
gauche. Troquez la statuette et le 
morceau de fétiche en argile contre le 
parapluie et la viande. Repartez en 
jeep en direction de Tikal, allez tout 
droit. 

A Tika, faites une sauvegarde. Allez à 
gauche, puis au fond du premier 
temple. Repérez les deux plaques qui 
se trouvent sur la porte. Retournez à 
la jeep, puis prenez vers la droite. En¬ 
trez dans le troisième temple et allez 
au fond. Prenez la statuette, soulevez, 
la dalle (F6) et poussez une fois le 
panneau correspondant à la première 


plaque. Retournez vers la jeep et allez 
dans le temple au fond. Prenez la sta¬ 
tuette, soulevez la dalle (F6) et pous¬ 
sez le panneau correspondant à la se¬ 
conde plaque. Retournez dans le 
temple qui se trouve tout à fait à 
gauche. Entrez et récupérez le mor¬ 
ceau de fétiche. Retournez à la jeep. 
Si vous êtes blessé par les fléchettes, 
utilisez les pansements et les seringues 
qui se trouvent dans la trousse à phar¬ 
macie Le meilleur moyen d’éviter les 
fléchettes est de marcher en diago¬ 
nale. Partez en jeep en direction de 
Copan. Prenez à gauche etàgauche. 
Dans le village, troquez la plaquette 
contre le phonographe. Reprenez la 
jeep en direction de Copan Prenez à 
gauche, puis à droite. Une fois à Co¬ 
pan, faites une sauvegarde. Allez vers 
la gauche et prenez le passage dans la 
jungle, en haut à gauche. Allez deux 
fols vers la gauche en prenant garde 
aux plantes carnivores. Placez-vous à 
côté de la stelle en obélisque. Soule¬ 
vez la stelle (F6) et prenez la statuette. 
Retournez â la jeep. Si vous êtes 
mordu par les plantes carnivores, uti¬ 
lisez les pansements. Allez à droite 
jusqu'au temple et entrez par la porte 
de gauche. Prenez les potiches et les 
fruits. Puis revenez vers la porte cen¬ 
trale et regardez les deux fresques. Al¬ 
lez vers la porte de droite et placez- 
vous sur la dalle dégarnie la plus â 
droite. Maintenant vous devez relier 
correctement les trois plaquettes et 
traduire les hiéroglyphes, grâce au 
disque des vents. Vous obtenez ainsi 
des directions Nord, Sud et Est qui 
vous permettent de traverser les trois 
salles aux étoiles. Vous devez lire les 
plaquettes ligne par ligne et, si vous 
faites une erreur, vous prenez un bou¬ 
let sur la tête. Dans ce cas, utilisez les 
pansements et reprenez le parcours 
depuis le début. Une fois que vous 
avez traversé les trois salles, une porte 
s'ouvre. Entrez et prenez le morceau 
de fétiche. Pour réouvrir la porte, 
vous devez poser le fétiche d’argile sur 
la balance. Ensuite, sortez et retraver¬ 
sez les salles en reprenant le même iti¬ 
néraire, Retournez à la jeep et partez 
en direction de Tikal. Prenez à 
gauche, à droite, à droite et â droite. 
Prenez la direction d'Uxmal. Prenez à 
gauche et à gauche. 

A Uxmal, faites une nouvelle sauve¬ 
garde. Allez voir le sorcier qui se 
trouve dans le temple central. Posez 
les quatre statuettes, conformément à 
la fresque. Sortez et allez au temple de 
droite. Entrez par la deuxième porte 
et prenez le dernier morceau du fé¬ 
tiche. Retournez à la jeep. Partez en 
jeep en direction de Merida. Prenez à 
droite, â droite et à gauche. A Merida, 
allez dans le magasin. Vendez les po¬ 
tiches et le disque des vents Achetez 


quatre bidons d'essence et deux bi¬ 
dons d'huile. Faites une sauvegarde. 
Partez en jeep en direction d'Uxmal 
(droite, droite, droite). Puis vers Tikal 
(droite, droite), vers Copan (gauche, 
droite, gauche, droite) et, finalement, 
vers Chichen Itza (droite, droite, 
droite). 

Une fois à Chichen Itza, faites une 
sauvegarde. Montez tout en haut de 
la pyramide en prenant garde à 
l’aigle. Pour l'éviter, vous devez le 
frapper à plusieurs reprises, ce qui le 
fera fuir momentanément. Utilisez les 
pansements s’il vous blesse. Entrez 
dans la pyramide et descendez. Main¬ 
tenant, vous devez combattre Karloff. 

Il faut le repousser vers le vide en le 
frappant. La meilleure formule con¬ 
siste â se placer tout en bas, à droite. 
Une fois que vous vous êtes débar¬ 
rassé de votre concurrent, Il ne vous 
reste plus qu'à passer les ponts. La so¬ 
lution de cette énigme est la suivante : 
en posant le fétiche reconstitué sur 
l’un des plots, on actionne un des 
ponts. D’autre part, chaque fols que 
l'on marche sur une plaque en venant 
d'un pont, les ponts contingents s’ac¬ 
tionnent, Il faut donc poser le fétiche 
sur les plots, dans un ordre précis, 
pour pouvoir traverser tous les ponts. 
La bonne combinaison est le plot 1, 
puis le plot 2 et, enfin, le plot 4 (en 
comptant de bas en haut). Surtout, 
n’oubliez pas de reprendre le fétiche 
avant de traverser les ponts. De 
l'autre côté, posez le fétiche sur le plot 
et entrez. Voilà, vous avez gagné et le 
trésor des Mayas est à vous. 

Si vous désirez une aide supplémen¬ 
taire, voici un cheat code qui nous 
permet d’obtenir des points de vie illi¬ 
mités, Sur la plage de présentation 
SUmanls, pressez les deux Shlft et la 
touche +. Alain Huyghues Lacour 

Messages 

NONO 

Dans les Voyageurs du Temps (La 

Menace), pour tuer les moustiques, il 

faut utiliser la bombe insecticide trou 

vée au début du jeu dans le placard 

des toilettef , Pour Benli, dans ~Shdf 

flepuck, se. retirer le plus loin pos¬ 
sible du côté droit (au service) et, là, 
taper un petit coup sec dans le palet et 
se retirer aussitôt : le palet va alors 
faire des allées et venues de droite à 
gauche dans votre camp. Mettez- 
vous en bas à droite et dès que le palet 
va toucher le rebord, smaker avec le 
bouton. Le palet va s'éclater contre le 
camp adverse et la pauvre Benji ne 
comprendra rien. Ceci est valable 
Jjour de nombreux adversaires. Dans 
fStunt Cars division 3. pour la course 
I avec les quatre sauts au-dessus du 


vide, arriver à 40 km/h environ et 
mettre un coup de turbo, relâcher au 
saut, mettre le turbo à l’atterrissage, 
relâcher au décollage et ainsi de suite. 
Un conseil pour ceux qui conduisent 
bien : dans des virages relevés, lais¬ 
sez-vous rattraper par l'adversaire et 
dès qu'il est à côté de vous, poussez-le 
hors de la piste et repartez en turbo 
.Vous gagnerez environ 10 secondes, 
TÎStis renseignements pour les Voya¬ 
geurs du Temps sont les bienvenus, 
Merci. 


MOI ET PAS TOI 

Quelques trucs et astuces pour C 64 
dans Test Drive II : roulez le plus à 
droite possible (n'allez à gauche que 
pour dépasser). En cas de danger, 
sortez de la route ! Et maintenant, â 
moi avec toutes mes questions : com¬ 
ment atteindre le sommet de la cathé¬ 
drale dans Batman ? Comment utili¬ 
ser les pouvoirs dans Druid II ? Que 
faire du monstre à la fin du premier ni¬ 
veau de Tusker ? Faut-il le tuer ou le 
délivrer ? Dans Knightmare, com¬ 
ment sortir de la prison (au tout dé¬ 
but). Help ! 


STEPH AND DAV 

Pour 3D Galax sur ST, aller directe¬ 
ment aux astéroïdes en appuyant sur 
alternate et la flèche de droite. Sur 
"ST, toujours dans Rick Dangerous, 
on est bloqué dans la pyramide par 
des lances. Peut-on avoir la solution 
de la pyramide ? Sur C 64, dans 
Goonnies, nous sommes bloqués au 


troisième niveau (jets de vapeur), Où 
est la sortie ? Celui qui nous aidera 
gagnera notre estime. 


JACQUES (ST) 

Dans Strlder, au troisième niveau, 
pour le grand monstre, il faut se sus¬ 
pendre à la seconde branche de 
l'arbre et, tout en restant accroché, ti¬ 
rer dans sa tête. Pour le rhinocéros 
(un peu avant), se mettre au bas de la 
pente, se baisser et tirer dans sa tête. 
Une fois qu’il est mort, il faut s'oc¬ 
cuper de l'autre. Il faut sauter et tirer 
sur sa tête en faisant attention de ne 
— pas toucher son corps. 

Dans Xénon 2 Megablast, pour le 
premier monstre, tirer avec le lance- 
missiles latéral dans son œil quand le 
lance-mines n’est pas apparent. Pour 
le deuxième monstre, aller à gauche 
et tirer sur l'œil en évitant les vers, puis 
le vaisseau recule. Faire de même 
avec le deuxième œil. 

Dans Altered Beast. il faut tirer sur 
les cochons qui clignotent. Ils laissent 
une ou deux boules, selon le nombre 
de joueurs Au bout de trois boules, le 
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joueur se transforme en loup-garou, 
au premier et cinquième niveau, en 
dragon au deuxième, en ours au troi¬ 
sième et en tigre au quatrième. 

Pans Shinobl. les parties vulnérables 
des adversaires sont les peux au pre¬ 
mier niveau, le rotor rouge au 
deuxième, l'œil au troisième et la tête 
au quatrième. 

SILVER CENTAUR 

Pour Sébastien, dans Wonderboy II 
sur Sega, pour sortir du labyrinthe, 
suis les directions suivantes lorsque tu 
rencontres une intersection B. B, D, 
G, B, D, B, D, H, H. H, G, H, G, B, 
D, B, B, D, B, B, B, G. Pour éliminer 
le dragon qui se transforme ensuite en 
dragon-robot, attaque-le à la tête en 
évitant de le faire toucher par les 
boules de feu qu'il crache ou utilise 
des Thunder-flash et des Fire Balls. 
Dans liastan, pour vaincre le gigan¬ 
tesque dragon dans l'avant-dernier, 
l'attaquer à l'oreille droite. 

A mon tour, je voudrais savoir com¬ 
ment ouvrir les coffres des mines et 
accéder au deuxième niveau d ans Y s 
Vanlshed Omens ? Comment arn- 
oer au huitième niveau et au super- j 
stage dans R-Type ? (Je suis bloqué j 
au milieu du septième niveau). J 


Dans Shinobl, après avoir vaincu les 
trois premiers ninjas dans le dernier ni- 
veau, je suis tué par le ninja qui court 
dans tous les sens. Comment le tuer ? 

SPARTACUS 

Tout d’abord, meilleurs vœux 90 !En 
réponse à Christophe ln° 74), pour 
rentrer dans la pyramide d'Explora I, 
voici la solution : regarder à gauche 
de l’entrée et prendre l'amulette qui 
s’y trouve. Actionner ensuite les 
pierres cnmme'il est Indiqué sur le 
parchemin volé en Inde. Le reste du 
parcours est relativement facile. At¬ 
tention quand même pour le sarco¬ 
phage, il faut actionner les leviers 2, 
3, 4 et 5 et ne pas oublier de le refer¬ 
mer avant de partir. N'hésitez pas à 
me demander la suite des opérations, 
j'ai terminé le jeu depuis longtemps .. 

SEGANONYME 

Dans Afterburner. il suffit, lors de la 
présentation du jeu, de presser la 
touche pause une centaine de fois 

pour devenir invincible. _ _ 

Dans Y’s, sur Sega, il est possible de 
trouver la bague cachée dans le 
champ si l’on porte le masque de 


Eyes. Il faut vendre ensuite ce bijou en 
ville. Qui peut me dire maintenant 
où se trouve la dernière clé ? Dans le 
palace, j'ai tué le premier monstre 
mais il ne m’a pas donné de livre . 
Pourquoi ? Où se trouve enfin la Sit¬ 
uer Armor ? 

Encore quelques questions pour finir 
Dans Wonder Boy III, où se trouve 
le dernier dragon ? Comment obtenir 
le « vrai » laissez-passer dans le vil¬ 
lage d Alex Kld ? Y a-t-il un moyen 
d'obtenir des vies infinies dans 
Strike ? J'attends enfin vos codes 
pour Spy vs Spy, el Ghostbusters 
Merci à lous les Segamaniacs. 

SEGAEDI 

Help, pour Vs ! Je possède les cinq 
livres, j'ai tué les deux têtes entourées 
de boules de feu Que faut-il faire 
maintenant pour ouvrir la porte qui se 
dresse devant moi ? Voici une astuce 
en contrepartie : pour sélectionner les 
rounds de Shinobl, pousser la ma¬ 
nette vers le bas et appuyer sur le bou¬ 
ton 2 lorsque les yeux apparaissent. 

MASTERSEGA 

A moi ! Dans Y's, je me suis perdu 
dans la mine. Pouvez-vous m'aider ? 


Comment faire pour être plus puis¬ 
sant très rapidement et à quoi servent 
les statues dans le palace ? Que faut-il 
aussi donner à Jeba pour quelle me 
vienne en aide ? Merci de me sortir de 
cet enfer I 

FKF LE BLOOD 
MONEYISTE 

Pour Olivier, pour le gardien de Bio- 
challenge, il suffit de sauter en tirant 
tout en évitant de se faire toucher. 
Pour Laurent Felten, sur ST (et je 
crois aussi sur Arnlga), dans Ikarl 
Warriors, il faire un score et écrire 
Freeride (et hop I Des vies infinies I El 
ça marche I), Dans Thunder Blade 
sur ST : éditez le fichier Thunder. 
PRG, sélectionnez ensuite l’opération 
* recherche » et transformez 
33FC009 par 33FCOOFE. 

“Des vies infinies pour Krypton Egg ? 
Rien de plus facile pour un Atariste 
Blood-Moneyiste comme moi. 
Quand l'ordinateur chéri (je parle du 
ST, bien sûr) vous demande le disque 
2, cliquez huit fois sur le bouton de 
droite de la souris et dans le jeu. F10 
donne des vies infinies, ESC change 
de tableau. 

HA moi, maintenant : comment avoir 
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des vies infinies dans Weird Dreams 
et New-Zeland Story, Xénon II, 
Xybots, Elimlnator, Flylng Shark 
et Navy Moves. El comment devenir 
invulnérable dans R-Type, Denaris, 
Cybernoïd II, Rick Dangerous. 

EXODUS R.C. 

Pour Mystic Maniac (n° 741, dans ton 
début de solution pour Space 
Quest II, tu as oublié un passage im¬ 
portant, Avant d'entrer dans le ma¬ 
rais, il faut se frotter le corps avec les 
baies (rub berrles on body) afin que le 
monstre n'ait plus envie de t'appro 
cher.. Ensuite, à l'endroit où l'eau est 
profonde, prends ta respiration et 
plonge (hold breath and dlvej. Tu 
dois maintenant te diriger vers le 
fond, puis à gauche de l'écran pour 
enfin remonter à la surface. Tu te 
trouves maintenant dans une ca¬ 
verne, devant une pierre lumineuse. 
Prends la pierre et retourne dans les 
marais par le même chemin qu'à l'al¬ 
ler, De retour dans la grotte, utilise la 
pierre pour t'éclairer et avance vers le 
fond du gouffre. Tu te retrouveras de¬ 
vant un amas de pierres. N'oublie pas 
de reprendre le gem qui est à terre et 
suis les petits pygmées. Quelques as¬ 
tuces pour continuer : quand tu te re¬ 
trouves tout seul sur l'échelle dans le 
noir, place le gem dans la bouche (put 
gem in mouthj... Si tu arrives devant 
un grand bloc de pierre, le sifflet ap¬ 
pellera le monstre bleu. Bon cou¬ 
rage ! 

Je cherche, quant à moi, des vies infi¬ 
nies pour Double Dragon II sur 

PC, Merci d'avance. 

,JUJU 

Dans l'Arche du capitaine Blood, 

que faut-il dire à Petit Yoko pour qu'il 
vous donne les coordonnées de la 
planète ? Merci. 

LOCKCHMISE 

Pour Eva fn° 74) qui cherche â 
vaincre Lucifer’» Real ni. voici quel 
ques Indices, Pour se débarrasser de 
l'assassin de Lincoln, il suffit de lancer 
les ordres ; kill man et get rope. Si tu 
ne veux pas perdre la lampe, en¬ 
chaîne les actions suivantes : drop 
lamp, drop sunglasses. climb chain, 
pull chain et enfin get chain. Bonne 
chance ! 

ALAIN LAMIGARS 

Pour tous ceux qui n'arrivent pas à 
sauter à droite dans Dragon Ninju, 
voici comment s'effectue la ma¬ 
nœuvre : pousses le joystick en haut à 
droite, presser, le bouton et actionnez 
la manette vers la droite au même 
moment. Le héros bondit et frappe si¬ 
multanément. Efficace I 
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A moi maintenant : peut-il y avoir desl 
combats hors de la ville dans Hills-] 
far ? A quoi servent les sacs de dollars 
dans Wanted ? Quand j'atteins le ta¬ 
bleau avec tous les hors-la-loi, le jeu 
s’arrête au bout d une minute alors 
qu'il me reste encore de l'énergie et 
des munitions. Comment éviter de re¬ 
tourner alors à l'écran des scores, 
comment continuer et finir le jeu ? 

ANONYME I 

Highway Patrol II serait-il in¬ 
compatible avec T Atari STE ? La ja¬ 
quette dit le contraire mais j'ai un pro¬ 
blème.,. Si je peux arrêter dans une 
seule et même partie les bandits de 
2 000 et 5 000$, il se produit une 
chose étrange lorsque j'intercepte le 
truand recherché pour 10 000 $ La 
prime se réduit à une vitesse inimagi¬ 
nable et je perds tout mon acquis. 
Quelqu'un aurait-il rencontré le 
même problème. Est-ce uri bug ou 
non ? Merci d'avance pour vos ré¬ 
ponses. 

TKC 

CPC men, à l'aide ! Que faut-il faire 
des plans découverts dans Secret 
Defense ? Comment avoir des vies 
infinies sur Mach 3 et est-il normal 
que le décor de la deuxième course 

1 de Space Racersoit identique à celui 

I de la première ? 

FRED MC COY 

Pour Arkanoi’d I sur PC, l'option jeu 
continu est accessible de la manière 
suivante : jouez pour atteindre un 
score minimum de 25 000 points ; 
lorsque vous perdez, affichez comme 
nom pbrain et appuyez plusieurs fois 
sur la barre d'espace. Cette technique 
uous permettra de toujours reprendre 
le jeu au dernier tableau atteint. 

Qui pourrait m'aider en retour dans 
Teenage Queen, Nil dieu vivant et 
me donner des vies infinies pour Dra¬ 
gon Nlnja, Robocop et Skweek 
sur PC. Merci d'avance, 

AUDREY 

Appel à tous les pilotes ! Dans Bom¬ 
ber sur Amiga, comment avoir accès 
au temps accéléré ? La notice indique 
de presser les touches Alt et ? mais 
cela ne marche malheureusement 
pas, Même chose pour Alt et + en 
azerty... Que faire ? Enfin, qui me 
dira s'il y a une option de sauvegarde 
dans Iron Lord ? Merci à tous les Tilt 
Boys. 

..VICTOR FOX 

Une nouvelle stratégie pour Dun- 
geon Master . Si Jacques Harbonn 
vous conseille de dribbler les vers 


géants au niveau 2, je préfère quant à 
moi les tuer à coup de nuages de poi¬ 
son. La technique : attirer les vers 
contre une porte, la refermer sur eux 
et lancer un nuage de poison en n ou 
| blianf pas de rester devant eux afin 
qu'ils ne puissent fuir qu'en arrière. 
Résultat, de la nourriture en plus 
contre quelques petites blessures, Je 
vous rappelle que le sort des nuages 
de poison est OH VEN. 

Pour ma purt, j'aimerais savoir com¬ 
ment prendre tous les crânes Faut-il 
utiliser l'échangeur et comment ? 
^ Merci à tous. 

TARAS BULBA 

Dans Iron Lord sur Amiga, comment 
se sert-on de la coupe ? Comment se 
forger une réputation auprès de l’au¬ 
bergiste ? Comment persuader l'her 
boriste de guérir les moines ? Au fait, 
dans le tournoi de tir à l'arc, visez le 
bosquet à droite de l'écran et vous au¬ 
rez droit à une petite surprise ! 

Dans Moonuialker sur Amiga, ma 
moto se transforme au cours du se¬ 
cond niveau et il ne me reste que dix 
secondes pour agir. Que faut-il faire 
alors ? Merci à tous ceux qui répon 
dront à cet appel de détresse ! 

RUDY 

Sur Go/d Rush sur PC, je. suis passé 
à la banque, à la poste, au stage tra- 
vel, j'ai vidé ma maison, je suis monté 
dans la diligence, j'ai navigué vers 
l'Ouest, traversé les grands lacs.,. 
Mais comment échapper au choléra, 
là est la question... Merci de votre ré¬ 
ponse urgente I 

LORD DATA 

Pour Hades (n° 73), pour vaincre le 
Rige de La Quête de l'oiseau du 
temps, Il faut bien sûr que Bragon 
l'attaque Mais pour que l'offensive 
réussisse, Bragon doit disposer de 
toutes ses forces, et doit donc manger 
avant le combat. 

Pour Christophe (ri 0 74), les mots de 
passe de Targhan proviennent de la 
notice et sont choisis au hasard II est 
donc impossible de donner le mot de 

t passe d'un quelconque niveau. 

Pour le Baron Rouge (n“ 74), le rire 
ne tue pas dans The Strider C'est 
simplement lorsque le héros n’a p/us 
d'énergie et meurt que son ennemi 
éclate de rire. 

Pour Jack (n° 74) qui lutte contre 
Bard's Taie pour rejoindre Review 
Board. Place-toi sur la guilde de dé¬ 
part, remonte ensuite de sept cases au 
Nord sur Main Street (tu ne peux plus 
avancer alors) et tourne 3 gauche 
pour avancer ensuite de trois cases 
dans Blacksrnith St. Tourne à nou¬ 




veau à gauche et avance de deux 
cases dans Trumpet St. Le Review 
Board se trouve dans la maison de 
gauche, Quant au dieu fou (mad 
yod/, son nom est Tarjan, 

A mon tour maintenant : comment 
recruter des hommes dans Romance 
of the three Klngdoms ? Dans 
Kaiser, quel nom faut-il donner à la 
disquette de sauvegarde ? Merci. 


T.O. BOB 

Je cherche en vain des pokes sur PC 
pour Oui Run et Arkanoïd I Voici 
par contre un petit programme qui ai¬ 
dera les passionnés de Buck Rogers 
sur PC. 

10CLS 

20 LOAD . BR .EXE » 

30 PORE &816.66 : 

40 Data 101,146,216,126 
50 RUN « BR. EXE ». 


NICOLAS 

Pour le Destructeur (n° 74), dans 
King Quest III, il faut, pour trouver 
le livre des formules, se rendre dans le 
bureau du magicien. Rapproche-toi 
du livre qui dépasse et tape move 
book, puis move lever. Une trappe va 
s'ouvrir qui te donnera accès au labo¬ 
ratoire secret où se trouve ce que tu 
cherches. 

Pour le Bon Rodolphe (n° 74) qui 
cherche le miroir magique... Tu dois 
d'abord tuer le dragon. Trouve le 
bouclier dans la caverne des Lillipu¬ 
tiens et la dague qui se trouve sous le 
rocher près du château. Tu dois en¬ 
suite t'approcher du dragon, pas trop 
près tout de même ( I). et laper throw 
dagger to dragon. Pour fabriquer des 
sorts dans King Quest III, il faut pé¬ 
nétrer dans le laboratoire secret, pos 
séder les bons ingrédients et s'appro¬ 
cher du livre des sorts. Tape ensuite 
read page .. Il faudra bien sûr donner 
le bon numéro de page, indiqué dans 
la notice du jeu. Cette dernière est 
aussi nécessaire pour lancer les sorti¬ 
lèges .. Quant à l'or qu'il faut donner 
aux pirates. Il te suffit de t'approcher 
du grand chêne et de lancer les 
ordres : put hand In hole, climb lad 
der, look in the house. Attention, 
n'entre que si le brigand dort.. Sinon, 
il te faut redescendre, l’approcher de 
la bourse et taper get purse. 

Toujours dans King Quest III mais 
pour Merlin celle fois, tu tueras le sor¬ 
cier de la façon suivante. Prends le bol 
de porridge tiède chez les trois ours et 
fabrique le sort Cat Cookie dans le la 
borutoire. Mélange la solution obte¬ 
nue et le porridge puis rends-toi dans 
la chambre de Gurydion. Tape main 
tenant put ail under bed puis get por¬ 
ridge. Quand Manannari arrive, va 








dans la cuisine et offre-lui ce mets déli¬ 
cieux. Il se transformera en chat ! 

Que les Tuio PC Sierra Cirls se ras¬ 
surent. pour amadouer les agents du 
KGB de Leisure Suit Larry II il faut 
leur donner la fleur trouvée dans la 
jungle, devant le buisson, 

Dans King Quest IV, le poison 
concerne le pélican, la pelle sert à 
creuser pour apaiser les fantômes du 
cimetière, l'arc hypnotise la licorne et 
tue Lolotte ! La couronne uous per¬ 
mettra enfin de passer derrière la cas¬ 
cade pour trouver le troll. Dans la 
vieille maison, Il n'y a rien à faire 
d'autre que de calmer les fantômes. 
Pour Atariman (n° 74) qui cherche â 
vaincre Kult après le passage secret, il 
faut attendre Zork et Hyrssk et utiliser 
des psi-pouvoirs. 

Pour Phoenix ln° 74), dans Police 
Quest I, il faut entrer dans le bar de 
Willy après avoir pris la matraque 
Inightstick) dans la voiture. Tape 
move bike devant les voyous et presse 
la touche de fonction use lorsqu'ils 
s'approchent. 

L’anonyme désespéré de G old Rush 
sauvegardera ses parties comme suit : 
taper save game, entrer votre nom et 
deux fois enter. Pour éviter de mourir 
déshydraté, il suffit d'acheter des fruits 
dans l'épicerie avant que ne soit an¬ 
noncée la ruée vers l'or et, bien sûr, les 
manger. Les fourmis sont dangereu¬ 
ses. Grimpez donc sur la liane (climb 
vinel et attendez qu’elles partent. 
Après toutes ces aides, j'ai personnel¬ 
lement quelques questions à poser. 
Comment entrer dans le tunnel de 
Hyde Street sans se faire manger par 
le monstre pour Manhunter II ? 
Quel est le nom complet de Noah 
G... ? Quel est aussi le nom du 
deuxième tracker suivi (le premier 


s'appelle Mic Stone) ? Comment pé¬ 
nétrer dans le Ferry Building ? 

Pour Manlac Mansion enfin, qui me 
donnera le code d'accès au labora 
toire secret et celui du coffre-fort ? 
Comment prendre le révélateur dans 
la galerie souterraine ? Help ! 

TIAMAT 

Voici des pokes pour vies Infinies, 
énergie maximum, etc. 

Strider 

Vies infinies, modifier la séquence : 
53 79 00 07 FF FE par 60 04 0()07 FF 
FE 

Temps infini, modifier la séquence 
53 40 4A 40 6D 00 00 OE 12 FC 00 
5B 4E 71 4E 71 6D 00 00 OE 12 FC 
00 5B 

Pour Anonyme III (n° 74). voici des 
pokes pour Castle Warrior Vies in¬ 
finies, remplacer deux fois la sé¬ 
quence : 04 6E 00 01 00 04 par 04 
6E 00 00 00 04 

Energie infinie, remplacer douze fois 
la séquence : 91 6E 00 02 par 60 02 
0002 

Pour François. TAtariste fou de 

Flying Shark 

Vie infinie, remplacer la séquence : 
662604 790001 par6626 790000 
Pour annuler les tirs ennemis, modi¬ 
fier la séquence : 06 3D 7C 00 01 par 
06 3D7C 00 00 

Quelques questions pour finir... 
Comment passer la salle des songes 
de Kult : quand je m'endors, on me 
sacrifie à mon réveil et, si je reste 
éveillé, je ne peux pas ouvrir la 
porte. . Que faire ? Merci â tous. 

ANONYME II 

Qui pourrait me dire comment faire 
fonctionner un jeu sur Amiga avec un 
Workbench 1.3, alors qu'il ne se 


boote que sur les versions 1.2 P Un 
octet à changer peut-être.. Merci ! 

MICHAEL 

Qui répond m à ces quelques ques¬ 
tions sur Defender of the Crown ? 

Les différents royaumes peuvent-ils 
s'allier, quel point faut-il viser lors des 
tournois P Existe-t-il enfin des pokes 
qui m'aideraient dans cette superbe 
aventure P Merci. 

STEPHANE 

A tous les fanas du joystick, pour tuer 
le sorcier de Barbarian II. il faut en¬ 
trer dans la pièce qui abrite Drax et se 
placer juste devant la créature enchaî¬ 
née entre les deux piliers. Dès que 
Drax lève les mains pour lancer des 
éclairs, faites le mouvement qui 
tranche la tête 

Pour ma part, je suis bloqué dans 
l'Arche du Capitaine Blood Après 
avoir trouvé deux numéros, je charge 
la face B de ma cassette Mais j'ai beau 
me poser sur les planètes habitées, il 
n'y a jamais personne. Qui peut m'ai¬ 
der P Merci à mon sauveur ! 

AXEL ET ALEXANDRE 

Tout d'abord, un grand merci à Ano¬ 
nyme Il pour ses solutions. Mainte¬ 
nant, nous sommes bel et bien coin¬ 
cés dans Luci/er's Realm Bien sûr, 
nous donnons au serpent le cristal afin 
de pouvoir franchir la porte dans la 
grotte... Mais ensuite, il nous semble 
évident que ce même indice doit être 
inséré dans la porte de cristal, Com¬ 
ment tromper ce maudit serpent. qu'y 
a t-il derrière la porte de cristal et à 
quoi servent la boule de cire (wax) et 
les pièces de monnaie. Merci 
d'avance à Anonyme II qui doit con¬ 
naître ces réponses. 


ALAN. THE SIERRA 
EXTERMINATOR 

Dans Leisure Suit Larry. comment 
ouvrir la porte des WC ? J'ai déjà 
réussi à me débarrasser des hôtesses 
et du passager. 

Dans Police Quest 11, je n'arrive 
pas à trouver une carte de plongeur 
après que Bains se soit enfui, Com¬ 
ment éviter le coup de feu au motel P 
Quant à G old Rush, je ne sais pas du 
tout à qui et quand il faut demander 
les billets. Je cherche aussi de l'eau... 
Dans Leisure Suit Larry III, com¬ 
ment collecter de l'argent P Je ne 
trouve pas plus le ring de Hero's 
Quest Où sont les brigands, le baron 
et sa fille P Merci â tous ceux qui pour¬ 
ront me répondre. Je pourrais quant 
à moi vous aider sur King Quest I, 
II, III et IV, Police Quest I, et 
Space Quest I, Il et III 

JJR LE MAJESTUEUX 

Coincé dans Leisure Suit Larry II. 

je recherche le généreux aventurier 
qui pourra m'aider. Je suis sur le ba¬ 
teau et ne comprends plus rien ! Com¬ 
ment ne pas me faire écraser par la 
grosse marna ? A quoi sert le bikini 
que l'on trouve au fond de la piscine et 
que faire de la perruque du coiffeur ? 
Je peux maintenant donner quelques 
renseignements aux aventuriers en 
difficulté. Il ne faut pas s'aventurer 
dans la cabine du capitaine. Faites 
aussi attention au barman qui n'est 
autre qu'un espion du KGB. Ne rien 
boire au bar du restaurant ! N’hésitez 
pas. par contre, à fouiller la table de 
nuit de la marna lorsqu'elle est ab¬ 
sente, .. 

Qui pourra me dire, pour Leisure 
Suit Larry III, les horaires d'ouver¬ 
ture de la boîte de strip-tease et ce 
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SÛS /MENTUM 


qu’il faut faire à la fille de la plage ? 
Elle est insensible à mon charme et ne 
cesse de dire quelle préfère prendre 
que donner. Merci. 

BERTRAND 

Qui uiendra en aide aux aventuriers 
suisses ? Sur PC, dans Hero of the 
lance , comment faut-il agir pour que 
le punk ne vous tue pas avec la Cadil¬ 
lac bleu clair ? 

Sur Spectrum maintenant, comment 
presser le bouton qui se trouve au- 
dessus du ventilateur dans Spider- 
mon ? Je n 'arrive pas non plus à tuer 
Mysterio. Merci d’avance. 

JEAN-LOUIS 

r En réponse à Sébastien (n° 74), tu 
peux utiliser les vies infinies sur R- 
Type Pour cela, il te suffit de presser, 
pendant la partie, les touches de fonc¬ 
tion, de Fl à F10. 

Pour moi, la question est maintenant 
de savoir comment vaincre les bar¬ 
rages allemands d’indiana Jones. 
Je suis sûr qu’il y a un moyen de pas¬ 
ser, mais lequel ? Merci d'avance. 

MATA-H-ATARI 

Dans Explora, sur quelles pierres 
faut-il appuyer pour entrer dans la py¬ 
ramide égyptienne ? Que faut-il faire 
au temple inca ? J'ai débusqué le 
serpent en découvrant l’orifice... 
Merci. 

ANONYME III 

A l'aide, je suis coincé à la porte blin¬ 
dée dans la Chose de G rotem- 
bourg Que faire de l’acide et com¬ 
ment lire le carnet du professeur 
Olestone ? 

Maintenant, à moi de vous aider. 
Quand vous arrivez dans le souter¬ 
rain, lâchez le hibou sur les rats et ne 
tirez surtout pas l'anneau qui pend au 
mur, Devant le squelette, Il faut pren 
dre un os et se diriger vers le nord. En 
suite, il suffit de tourner le crâne. De¬ 
vant Mémé, examinez la radio et 
pressez la touche rew, puis la touche 
play. Le chien se fera un plaisir de 
manger l'os (c'est évident...), Retour¬ 
nez ensuite â l’église pour remplir le 
jerrican d'eau bénite A nouveau dans 
le manoir, Il s'agit de verser la fiole de 
chlorure dans l'eau bénite. J’espère 
vous avoir bien aidé. A bientôt. 

BERTRAND 

Quelques tuyaux pour les amateurs 
de North and South et de Sher¬ 
man M4 Pour le premier litre, si l'ad¬ 
versaire a détruit le pont qui permet 
de franchir la rivière, il existe un pas 
sage à gué tout en haut de l'écran et 
représenté par des pierres. Dans le 
cas où c’est le pont du ravin qui a es- 
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suyé les tirs ennemis, la solution se 
trouve cette fois en bas de l'écran, 
sous la forme d'une arche 
Dans Sherman M4 je vous 
conseille, pour détruire les colonnes 
blindés ennemies, de faire feu par le 
côté. Cela empêchera l'adversaire de 
se protéger derrière les carcasses des 
tanks déjà détruits. 

THE KILLER 

Tout nouveau possesseur de l'ex¬ 
cellent Rick Dangerous. je suis blo¬ 
qué dans le deuxième niveau, dans la 
pyramide. Le tableau en question me 
place face à deux plates-formes. Un 
serpent lanceur de pieux m'empale à 
chaque fois que je tente le forcing. 
Comment faire P 
Quelques trucs et astuces. 

Dans Forgotten Worlds, tapez arc 
pendant la présentation et pressez en¬ 
suite la touche Help. L sert ensuite à 
changer de niveau durant la partie et 
S vous place directement dans la bou¬ 
tique d’armement. 

FREDERIC 

En réponse à lolo & de /Tilt (n° 73) 
et pour être un peu plus précis que 
Ananke (n° 75), voici quelques dé¬ 
tails qui aideront les aventuriers d'UI- 
tima V Le sort « an ylem » est 
composé de * moss • et • arlie ». La 
couronne de Lord British protège 
l’équipe qui la porte de toute magie 
néfaste. Pour escalader les mon¬ 
tagnes, il faut avoir les grapples. Pour 
les obtenir, il suffit de les demander à 
Michael, dans l’abbaye Quant au ma¬ 
gic harpsichord, il se trouve dans la 
chambre de Lord British. La partition 
à connaître se chiffre comme suit : 
678 987 876 7653 Le mystic wea 
pon se trouve dans /'underworld en- 
dessous du Dongeon Hythloth. 
Voilà, bon courage et à bientôt. 

OLIVIER LE SEGAFAN 

Help, je suis complètement bloqué 
dans le jeu Phantasy Star sur 
console Sega... Tous les renseigne¬ 
ments seront les bienvenus. Merci 
d'avance. 

VENOM 

Dans Ultlma V comment faire dire 
au mage Annon ofBritain le Words of 
power du donjon ? A quoi sert le mot 
Infinity, la réponse de Smith, le che¬ 
val qui parle ? Je me demande enfin 
si la rumeur du ballon dirigeable (the 
greast airshipj est fondée ? Merci à 
tous les aventuriers. 

PERSEPHONE 

Attention pour les réponses données 
surUltima V, la Montra de justice est 


BEH et non pas BETH. Qui pourrait 
par contre m aider à sortir de i'Under- 
world ? Merci. 

Dans King Quest IV, comment 
franchir la crevasse ? 

RENAUD 

Dans Maniac Mansion sur PC, 

comment faire pour jouer au jeu vi¬ 
déo ? Qui pourrait me dire quels sont 
les personnages les plus intéressants à 
sélectionner en début de partie ? Je 
n’ai pas réussi à trouver la combinai¬ 
son du coffre-fort. Par contre, je sais 
qu'il suffit de téléphoner à la vieille 
dame pour quelle disparaisse. Le nu 
méro : 5235. 

JOSEPH 

Lorsque vous jouez à Rick Off sur 
Amiga, appuyez sur la lettre x pour 
zoomer le petit plan qui se trouve en 
haut à gauche de l’écran. Cette préci¬ 
sion donnée, je voudrais compléter 
l’aide fournie dans le Message du Tilt 
n° 73 à propos de New Zealand 
Story Tilt nous indiquait comment 
accéder aux différents télêporteurs, 
sauf le premier, celui du monde 1-1. 
Voilà comment le trouver : à la fin du 
niveau, il faut monter sur la plus haute 
plate-forme, aller sur la gauche puis 
sauter encore vers la gauche en tirant 
plusieurs fois. 

Je cherche, quant à moi, des vies infi¬ 
nies pour Pacmania, Shadow of 
the Beast (à quand la solution 
complète ?) et Skweek Comment 
faut-il faire enfin pour se débarrasser 
de l’avion qui vient nous tuer dans 
Major Motion ? Merci d'avance 

MIK LE JUSTICIER 

Dans Rambo 111 sur ST, je n'arrive 
pas à délivrer le colonel ! J'aimerais 
aussi avoir des vies infinies pour ce 
même titre et connaître un poke qui 
me permette de passer d'un niveau à 
l'autre sans que Rambo combatte. 
Merci 

PRINCE OF LIGHT 

Qui me communiquera les codes de 

Targhan et de Zak Mac Kracken ? 

MARCEL 

Je cherche des pokes et codes pour 
les missions de Thunder 2.3.4 
Merci d'avance, 

CSC COMPUTER 

Voici quelques pokes pour obtenir 
des vies infinies sur Commodore 64 . 

G reat Glana Sister 

poke 8257,173 

Fort Apocalypse 

poke 36339,153 


Out Hun 

poke 34700,173 (temps Illimité) 

R-Type : 

poke 13054,173 : poke 13146.173 
Operation Wolf 
poke 35107.173 (tir) 
poke 34952.165 (grenade) 

Zynaps 

poke 46994.189 : poke 47106,189 
Exolon 
poke 7427,173 
poke 5650,173 (grenade) 

Mission Elevator 
poke 41829,173 : poke 41868,173 
Llcense to kill 
poke 8448.173 

poke 11559,173 (immortalité de l'hé¬ 
licoptère) 

poke 13591,173 (tir du deuxième ni¬ 
veau) 

Last Ninja 2 : poke 37456.173 
Une question pour finir, comment ob¬ 
tenir des vies infinies pour tous les ta¬ 
bleaux de Robocop ? Merci, 

THE DEVIL ANGEL 

Dans Drakkhen. par quel moyen 
peut-on pénétrer dans le palais de 
glace ainsi que dans le minaret. Je 
n’arrive pas non plus à déconnecter le 
champ de force du temple chinois... 
Qui pourrait me faire connaître des 
pokes de vies infinies sur Ghouln’s 
Ghost et Operation Thunderbolt 
sur Amiga ? 

Dernière question, je suis bloqué à la 
fin du premier niveau de Ghostbus- 
ter 2, Je promets gloire et fortune à 
qui me répondra ! 

TKC 

Salut à tous, qui peut me dire com¬ 
ment obtenir du temps et des vies illi¬ 
mitées sur Stormlord et Forgotten 
Worlds version CPC ? Je cherche 
aussi des pokes sur ST, je n'arrive pas 
à mettre la main sur la troisième sta¬ 
tue J'ai bien trouvé la première à 
l'Opéra, la seconde dans les chutes, 
mais après ? Je suis aussi bloqué à la 
fin du Manoir de Morteville. im¬ 
possible de répondre à toutes les 
questions qui me sont posées à la fin 
du jeu, Qui pourrait enfin donner la 
solution complète de Secret Dé¬ 
fense sur CPC ? Merci à tous. 

I STAN 

Pour le Destructeur (Tilt n° 74), voici 
comment lancer les sorts sur Don¬ 
geon Master. A l’aide de la souris, tu 
dois cliquer sur les cases qui repré¬ 
sentent, à droite, différents symboles 
Lorsque tu as ainsi validé toutes les 
cases voulues, clique à nouveau sur 
l'ensemble pour lancer le sort. II faut 
bien sûr posséder les formules qui 
composent chaque sortilège. Je les 
possède toutes, ainsi que les plans de 
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•SjQS M&iTURE 


tous /es niveaux, et je serais heureux 
de les communiquer sur Tilt. Par con¬ 
tre, si jamais un aventurier peut m'ai- 
i der à résoudre la seconde quête, 

Chaos Strikes Back, il sera vrai¬ 
ment le bienvenu ! Merci d'avance. 

DAVID 

Avis à tous les Thomsoniens. Stop. 
Suis bloqué dans Kung-Fu. Stop 
Piétine dans L'Affaire Vera Cruz. 
Stop. Ai problèmes dans Game 
Over. Stop... Pour Kung-Fu. il m'est 
impossible de dépasser le cinquième 
tableau. Quant à Game Over dans la 
2 partie, j'arrive devant un monstre, 
je tire plusieurs fois et les mots s'af¬ 
fichent... Est-ce la fin du jeu ou ai-je 
péri face à l'ignoble créature ? Que les 
dieux bénissent mon sauveur. 

SEGA TCHUM 

Voici des codes de transformation 
pour Wonderboy III Homme- 
souris : YF3V 5 EO CTH2 6F3 
Homme-piranha : 9WFM NJW 
AV6J Z3V Homme-lézard : 2CKF 
7NO 8GCZ 11D. Pour obtenir des 
vies infinies sur Shinobi version 
CPC : POKE & OF62.0. Et pour le 
temps infini : POKE & 3707,8A7. 
Existe-t-il des rounds select sur IVon- 
derboy III. Hong On. Thunder 
Blade et Zillion II sur Sega ? 
Merci. 

SEGATARI 

Pour Vigilante sur Sega, lorsque 
vous voulez tuer le deuxième chef, il 
faut se mettre accroupi et donner de 
nombreux coups de poing, même si 
l'adversaire reste éloigné de vous. 
C’est avec la cloche que vous irouue- 
rez le dragon de Wonderboy in 
Monster Land Cette cloche son¬ 
nera en effet lorsque vous serez sur la 
bonne vole Attention pourtant, elle 
se trompe une fois I 
Pour Spellcaster voici quelques in¬ 
dices si vous êtes bloqués au niveau 
du cauldron. Commencez par annu¬ 
ler la force du cauldron à l’aide du sort 
Indra. Faire ensuite look at what et 
placer le doigt sur la fente de l'objet /il 
faut effectuer cette action deux fois de 
suite). Grâce à use, vous prenez alors 
la balle de Shimazu's et le cauldron 
s'ouvre... Encore un look at what, le 
doigt sur l’ouverture et un move dans 
la direction 2. Dirigez ensuite le 
curseur sur la main dans le vaisseau. Il 
faudra ressortir du vaisseau et retour¬ 
ner dans la scène action en arrivant 
par le même chemin que celui utilisé 
pour descendre. Sautez de l'autre 
côté du gouffre, puis vers l'ouverture 
qui se trouve en haut du tableau. A 
gauche, vous trouverez Ustusho et 
Asaka II faut alors dialoguer puis se 
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diriger vers le mont Hirokami. A vous 
de trouver la suite... 

Je vous donne maintenant quelques 
indices pour trouver les parchemins 
du jeu Alex Kid Chez les parents 
d'Alex, le premier parchemin trouvé 
est faux. Il faut quand même le pren¬ 
dre puis appuyer sur le bouton 1, puis 
sur le bouton 2. On vous donnera 
alors le vrai I Pour la suite, occupez- 
vous des servantes et tâchez de ré¬ 
pondre aux dix questions posées par 
Mary. On trouve aussi un fragment de 
la carte dans la cuisine. Barbara a son 
mot à dire et il faudra faire deux allers- 
retours entre l'endroit où elle se 
trouve et la bibliothèque... Dans la 
pièce vide, les personnages qui oppa 
raissent vers les 30 ou 45' minutes 
d'une heure Iexemple 11 h 35 ou 
16 h 41) vous seront très utiles. Pour 


Zac Mac et comment trouver du feu 
pour éclairer les cavernes et temples ? 
A quoi servent aussi les plantes ? 

Ê ns Indiana Jones, qui pourrait 
dire comment trouver la combi- 
son du coffre ? Dans Meurtres à 
Venise, comment désamorcer la 
bombe ? Merci d'avance. 

CYRIL ATARIMAN 

Pour les Voyageurs du Temps, 

que faire dans l'auberge ? Que de 
mander ? 

Pour Coyote Hilare et Titanic Cyborg, 
le téléporteur se trouve dans une 
pièce secrète... Pour la découvrir, 
placez le fanion rouge découvert dans 
la salle de bains sur le petit trou de la 
carte De quelle chambre parlez-vous 
enfin lorsqu'il s'agit de prendre un ob 
/et sous l'oreiller 7 


la suite, â vous de trouver. Je vous V 0ans Indiana Jones je n'arrive tou¬ 
rnerai la réponse s, c est trop diffi- I , ours pas à jouer un morceau pour ou 
die ! A bientôt ! [jrir la porte' 

Je cherche aussi des vies infinies pour 


MC GIVER 

Hy ! Voici les dix bouches magiques 
de Bard's Taie II water. lie, slave, 
gold, hâte, rooster, large, early. bard 
et women, Pour la phase n° 3. il faut 
aller voir alternativement le mage et la 
bouche magique (au fond du couloir). 
C'est elle qui vous révélera la réponse 
à la statue 

Maintenant, qui pourrait me donner 
la juste réponse à la question de la 
thirsty mouth, Say to me the value of 
rate actions ? Help, merci ' 

y 

LE SAUVEUR 

En réponse à David qui lutte désespé¬ 
rément pour vaincre la troisième 
épreuve du temple d Indiana 
Jones, voici ma solution. Après que 
tu as « marché dans le pas de dieu •. 
c'est-à-dire uniquement sur les lettres 
qui composent le mot indiqué, ne fats 
aucun mouvement et clique tout de 
suite sur l'entrée qui est de l'autre côté 
du ravin. Indy traversera l'écran en 
marchant dans le vide. Pour la suite, il 
s'agit de choisir le bon Graal.. 

ACROCRO DU MICRO 

Pour Kouskouskarbit, trouve le livre 
Mein Kampf dans la bibliothèque dt 
Venise, dans l'étagère privée du die 
tateur. Ce livre te servira à te débar 
rasser de l'Allemand qui se trouve 


Flying 

Merci. 


Shark et Krypton Egg. 


du Temps Lorsque tu as découvert 
la disquette et volé la télécommande, 
retourne près des tonneaux et utilise 
la télécommande sur le tonneau, en 
haut de l'échelle. Utilise ensuite le 
passage secret afin d'atteindre la con¬ 
sole volante. Utilise ici la carte magné¬ 
tique et c’est gagné pour cette phase 
du jeu. 

[Dans Chaos Strikes Back je si¬ 
gnale aux aventuriers qu'il y a des 
faux murs dans le Hall des cham¬ 
pions. Des combattants y sont cachés, 
surveillés par des momies et des gar¬ 
diens. Je n'en ai pour ma part trouvé 

C que deux, un ninja et un guerrier. Un 
dernier indice pour B.A.T., cette 
fois : pour gagner beaucoup de 
Krells, vendez un objet très cher, par 
exemple un nova, et volez-le juste 
après. Amitiés. 

DAMI, L’AMIGACIEN 

, Je suis planté sur mon Amiga ! Il s'agit 

des Voyageurs du temps Arrivé en 


FABIENNE 

Pour Christophe (Tilt n° 74) qui lutte 
dans Explora. Tu dois te munir de la 
corde trouvée dans le château et du 
papyrus volé en Inde au fakir avant 
d'aller en Egypte. Une fois là-bas, va 
au nord/est, nord, nord et prends 
l'amulette. Il faut ensuite aller au 
nord, â l'ouest et utiliser la corde pour 
monter. Actionne les manettes 2,3, 4 
et 5 et prends la carte et la bague. Ac¬ 
tionne de nouveau les manettes dans 
le même ordre et redescends. Sud. 
sud, sud/ouest et tu montes dans Ex¬ 
plora ! 

Voici quelques indices pour le 
Mexique. Il faut se munir de l’os 
trouvé dans la préhistoire et de la 
bague trouvée plus haut Tu passeras 
le temps en buvant et mangeant de¬ 
vant le temple, jusqu'à 13 heures. 
Dans le futur, je sais que la pierre Ipré¬ 
histoire) et la photo ont de Timpor¬ 
tance 

Pour ma part, dans Rick Dange- 
rous, cette fols, je suis bloquée en 
Egypte ! Il s'agit du tableau où il faut 
descendre une pierre et se coucher 
dessus J’arrive à sauter sur la pre¬ 
mière plate forme mais une flèche me 
transperce dès que je saute sur la 

dans la salle du signal d'alarme dt\ deuxième... 

t rafrnmiAMf ^>(ws New Zealand Slory. corn 


r 


château. Lorsque tu te retrouveras 
seul dans cette salle, désactive le si¬ 
gnal d'alarme grâce à la chope de 
bière. Pour faire décoller le biplan, tu 
dois te servir du manuel qui se trouve 
lui aussi dans la bibliothèque de Ve- 
1 nise. 

À A 'moi maintenant. Comment se dé- 
Ibarrasser de l’hôtesse de l’air dans , 


an 4315 avec en poche la clef, Jÿ 
lampe, la capsule de qaz ft les docu- 
ments. j'ai trouvé dans les premières 
ruines le chalumeau et dans les se¬ 
condes des fusibles. Impossible désor¬ 
mais de trouver un nouvel indice et, 
ce qui est plus grave, de sortir de ces 
ruines maudites. Aidez-moi, le futur 
m’attend '.Merci d'avance. 


V 

/T. 


ment entre t on à l'intérieur du bateau 
pirate a la fin du secteur 4-4 ? Où se 
trouvent les téléporteurs des niveaux 
3 et 4? 

VTARUS 520 

vient en aide à Alex pour un petit 
bout de solution dans les Voyageurs 


LE FLOTTEUR ABONNE 

Encore et toujours Indiana Jones ! 
Dans le château, dans quel ordre 
doit-on tuer les gardes ? Quel est le 
meilleur moment pour prendre la 
trousse de secours ? Autre problème, 
j'ai bien le trophée plein de bière mais 
l'officier ne me laisse pas le temps de 
le lui offrir. Il frappe tout de suite, 
même si je porte la tenue du serveur I 
Le gros grade torse nu est, lui aussi, 
particulièrement redoutable. Enfin, y 
a-t-il quelque chose dans la pièce aux 
tableaux ? 

Dans les Voyageurs du temps 

maintenant, que dois-je faire lorsque 
je rencontre les moines ? Merci de ré¬ 
pondre à ce SOS. 


Tilt remercie tous les aventuriers qui 
répondent aux SOS et, pour les solu¬ 
tions complètes qu’il a reçues : Nico¬ 
las Chauvel, William Roumier et 
François Mauriac pour les Voya¬ 
geurs du Temps. Olivier Ezens, Pas¬ 
cal Aramburu, Stéphane et Frédéric 
de Belgique pour Space Ace. 
Charles Istace pour Mania c Man¬ 
sion. Vincent Dalmar pour les deux 
premiers réseaux de Platoon. 
F. Chalmagne et Hervé pour In¬ 
diana Jones. Stéphane J. pour 
Uninvited 
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MARS, DES PRIX FOUS SUR LES 


DISQUETTES VIERGES 


KONICA 


[KONICA 3,5DFDm 


[kONICA 3,5 DFDDÏ 


(KONICA 3,5 DFDD'l 


(KONICA 3,5 DFDDj 

par 10 

99 Frs 

— 


par 100 

790 Frs 
-- — 


par 300 et plus 

750 Frs les ioo 

v -' 


Verte/Rose 

1 000 FrS les ioo 
--/ 







(KONICA 3,5 DFDD^I 


[kONICA 3,5 DFDD'I 


(KONICA 3,5 DFDD'I 


(KONICA 3,5 DFDD'I 

démarquées ( 100 % garanties) 

280 F les 50 


démarquées (100% garanties) 

540 F les 100 


démarquées ( 100 % garanties) 

520 F les 100 par 300 + 


démarquées ( 100 % garanties) 

4900 F les 1000 

— 


^ 7 


v y 


— 


Les disquettes Konica démarquées sont livrées sans étiquette avec un certificat de garantie Konlca 


— 

DISQUETTES 

-\ 

3,5 DFDD 

sans marque avec étiquettes 
en boite de 10 

5 Boîtes 

300 F 

10 Boites 

575 F 

50 Boites 

2750 F 

U00 Boites et + 

5300 F 


--- 

|LECTEUR EXTERNE CUMANA | 

Lect 

DF 

ST 3,5 

1190 

Lect 

DF 

Amiga 3,5 

1190 

Lect 

DF 

ST 5,25 

1 590 

Lect 

DF 

Amiga 5,25 

1590 

— 


-^ 


(LECTEUR EXTERNE ROCTEC ) 

Lect 

DF 

ST 3,5 

990 

Lect 

DF 

Amiga 3,5 

990 

Lect 

DF 

ST 5,25 

1490 

Lect 

V_ 

DF 

Amiga 5,25 

1490 

-7 


CONSOLE ATARI XE GAME 
livrée avec 2 jeux, joystick, 
Pistolet optique, cable peritel 

490 F 


ATARI 130 XE 

128K Ram Basic intégré 
Lect K7, Jeu, Cable peritel 

590 F 


Extension Lecteur K7 
+ Clavier + jeu pour 
Console ATARI XE GAME 

290 F 









Console NEC ' 

+ 1 Jeu 

1790 F 


SEGA 

MEGADRIVE 

2190 F 

^ 


(CD ROM NEC' 

PC ENGINE 
3990 F 

v y 


imprimante ATARI ^ 

1027 pour XL/XE 
qualité courrier 

490 F 


^BojWldécougere^àretoume^remglià^LECTRON, l^ln^de^ Porte Champerret TSOt^aris^vcws pouvez auss^omnKinder par télôghone au J^42 27 1600 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMTTE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM.PRENOM. 

ADRESSE. 

C.P.VILLE.i. 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 
N° IJJ IJJJJJJJJJJJJJ DATE EXP.IJJJJ 

PRÔMÔS ÉT NOUVEAUTÉS: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 


Je vous passe commande de l'offre suivante: 
Désignation Qté Px Unit 


Prix Tôt s; 


DISQUETTES 35 F tes 50, 50 F las 100,70 F au delà 

PORT Accessoire ou Matériel :50F 

Signature Parents si mineur: TOTAL 


-PORT 


-F TTC 
















































































































































































Programme 


J'ai été très en colère après 
vous car j'ai tapé Jump Bail en 
GFA basic 3.0 et, arrivé à la troi¬ 
sième colonne de la deuxième 
page (page 172, Tilt n" 73), lors¬ 
que )e tape l'instruction : RC 
COPY H, a (y,p) * 32- 
32,32,ps,32,st,TO i2,p‘ 32,0 la 
cloche sonne et m'indique une 
erreur de synthaxe.J'ai passé 
cette instruction, puis arrivé 
aux deux RC_COPY qui 
suivent : même problème ! J'ai 
arrêté de taper .Jérôme Pavie 

■En effet la ligne n'était pas 
très lisible, ni les suivantes 
d'ailleurs. Une petite erreur 
(aux grandes conséquences) 
s'est glissée au montage dans 
ce programme : un petit mor¬ 
ceau à droite de la troisième co¬ 
lonne a disparu I Pour rétablir 
l'intégrité du programme, il faut 
rajouter le signe moins (-) à la lin 
de la première ligne pour toutes 
les instructions RC COPY. 
Vous obtenez ainsi : 

RC COPY Ha (y.p)* 32-32,32- 
ps,32,st TO 12,p ' 32,0 Juju 
s'étonne cependant que tu 
n 'aies pas découvert la cause 
de l'erreur puisqu ‘il avait tait un 
cours sur l'instruction RC 
COPY dans le n°67de Tilt. N’ou¬ 
blie pas que les programmes du 
Sésame ne sont que les illustra¬ 
tions destinées à vous ap¬ 
prendre à concevoir vos 
propres programmes. Il n'em¬ 
pêche que nous sommes res¬ 
ponsables de l'erreur et que tu 
as eu raison de t offusquei 

Cherche éditeur 

D'abord, bonjour et bon cou¬ 
rage si c'est une nouvelle jour¬ 
née de travail qui commence 
Je voudrais savoir si un ama¬ 
teur (en l'occurence moi- 
même) peut vendre, par le biais 
d'une entreprise comme Epyx 
(sans pour autant viser si haut), 
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un logiciel de jeu réalisé en as¬ 
sembleur sur Commodore 64. 
Vous me direz que ça dépend 
de la qualité, de l'originalité et 
de la rapidité du jeu. ou encore 
d’autres critères. Le genre du 
jeu : entre Impossible Mission 
et Antiriad , sans pour autant en 
atteindre la qualité sonore et 
l'originalité. Je pense faire 
mieux en graphisme (décor et 
sprites) qu'impossible Mission 
qui reste plus original Je vous 
demande également de me 
donner les coordonnées des 
boîtes avec lesquelles il fau¬ 
drait traiter. En espérant trou¬ 
ver un jeu connu dans la ru¬ 
brique Rolling Soft d'un 
prochainT/7/.., Gérard Oger 

■ Vous trouverez les coordon¬ 
nées des principaux éditeurs de 
jeux dans la liste d'adresses du 
Guide Tilt 90 Adressez-vous à 
eux pour démarcher votre pro¬ 
gramme. Vous n'ignorez pas, 
cependant, que le C 64 n'est 
pas, actuellement, la machine 
la plus porteuse sur le marché 
français. 

Or, si l’originalité et la rapidité 
d’un jeu sont les critères que 
les éditeurs doivent nécessai¬ 
rement prendre en compte, il 
ne faut tout de même pas 
perdre de vue que leur but final 
est de vendre les logiciels. Les 


éditeurs allemands seionl sans 
doute plus intéressés que les 
français par les jeux sur C 64 
en raison du succès de celte 
machine outre-Rhin. Si votre 
jeu est bon, vous pourrez sans 
doute triompher de ces diffi¬ 
cultés ! De plus, si votre idée 
plaît à un éditeur, il n'hésitera 
pas à adapter le jeu sur d'au¬ 
tres machines. 


Cher micro 

je t'écris en réponse au « pro¬ 
grammeur désespéré », non 
mais, pour qui se prend-il ? 
Oser comparer un PC 386 VGA 
muni de la carte AD-LIB à un 
Amlga I I ! Pourquoi ne pas 
comparer une 205 GTI à une 
Ferrari F 40, tant qu'il y est ? Je 
me permet de lui rappeler que 
pour 7000 F, un Amiga, de 
base, fournit un son stéréo en 
quatre voix alors qu'un PC 386 
ne sort qu'une voix avec un 
bruit (ce n'est même pas un 
son) ! pour plus de 20 000 F. 
En plus, il met un moniteur VGA 
et une carte. Taisons-là le prix 
de ce micro pour retourner de¬ 
vant mon cher écran en pen¬ 
sant aux économies que j'ai 
faites en achetant un Amiga 
plutôt qu'un 386 ! 

P S : je tiens à dire que la se¬ 
maine, je travaille sur un 286 


EGA et que les jeux que j'ai des¬ 
sus sont tous à passer par la fe¬ 
nêtre et à jeter dans le Gave ! 

A.J., 

Amigaïste invétéré 

■ Vous jouez sur votre 286 pen¬ 
dant vos heures de travail ? Al¬ 
lez. faute avouée est à demi- 
pardonnée. Visiblement, vous 
n'avez jamais essayé de bons 
simulateurs de vol (Flight simu¬ 
lator 3,0, par exemple) ou de 
conduite (Indianapolis 500. ) 
sur 386 I C'est cher, mais c ‘est 
beau ! 


Solidarités 

Mon nom est Thomasz Zie- 
linski. Je vis à Lublin, en Po¬ 
logne, J'ai 14 ans. J'aimerais 
que vous passiez ma lettre 
dans votre revue car je re¬ 
cherche des correspondants. 
J'apprends l'anglais, le fran¬ 
çais et le russe. J'aimerais cor¬ 
respondre en anglais. Mon cen¬ 
tre d'intérêt : le sport, les 
ordinateurs, la collection de 
timbres poste, de prospectus et 
d'étiquettes d'entreprises, 
d'hôtels et d'équipes de foot¬ 
ball. J’ai un ordinateur Atari 65 
XE et un lecteur Atari XC12. 
J'aimerais échanger des pro¬ 
grammes, des magazines, etc., 
concernant les ordinateurs 

Atari Tomasz Zielinski, 
Ul. Zelazowej Woli 8/18, 
20-853 Lublin, Pologne. 

Je voudrais vous remercier 
pour votre aide grâce à laquelle 
j’ai obtenu des jeux et des pro¬ 
grammes pour TO7/70. Je vou¬ 
drais aussi remercier les lec¬ 
teurs de votre revue qui m’ont 
envoyé des Jeux II y a chez 
nous plusieurs possesseurs de 
ce type d'ordinateurs et tous 
ressentent le manque de pro¬ 
grammation pour cette ma¬ 
chine. Pour propager cet ordi¬ 
nateur, j'ai envoyé à tous les 
possesseurs qui me sont con¬ 
nus, le matériel que j'ai reçu de 
France. C'est malgré tout très 
peu Nous manquons de jeux, 
de programmes, de documen¬ 
tation, etc. 

C'est pourquoi j'ai une proposi¬ 
tion J'enverrai à chacun qui 
voudra faire cet échange nos 
plus récents programmes et 
jeux pour d'autres ordinateurs 
IBM, Commodore 64/128, Atari 
XL/XE/ST, ZX Spectrum, Ams¬ 
trad (cassettes ou disquettes) 
contre des jeux et des pro- 


PourleSTE 

Je me trouve dans l‘obligation de vous écrire étant donné le las 
d'infàmies que vous avez proféré contre /'Atariste. je possède 
cette machine depuis le 2 novembre 1989 dernier 
Pour la compatibilité ST/STE, possédant une importante logi¬ 
thèque, je vous certifie que les seules problèmes rencontrés 
viennent, pour les jeux, des protections , sans ces protections 
tous les jeux tournent, deux softs refusent de tourner, la Cubblin 
demo ainsi que le STOS (un programme permettant de le faire 
tourner sur un STE existe et marche très bien). 

De plus les simulateurs bénéficiant du blitter sont ainsi plus 
fluide 

Le son est génial quant on fait la connexion avec une chaîne 
hi-fi 

Je possède un lecteur 3 1/2 externe acheté en Angleterre, et je 
n'ai AUCUN problème avec mon drive interne 
Pour le problème de sauvegarde de la résolution, le programme 
n’est vraiment pas Insurmontable, seulement un petit octet à 
changer, un petit programme en GFA de 6 lignes s‘en charge 
très bien. 

L'augmentation de la mémoire est un jeu d'enfant et en cher¬ 
chant bien on trouve des extensions mémoires à 890 F TTC, 
De plus, des scrollings fait en GFA laissent entrevoir des possi¬ 
bilités fabuleuses (un scrolling horizontal d'image néochrome 
est tout simplement sublime). 

Alors, s'il vous plaît arrêtez de descendre en flammes /'Atari 
STE c'est une superbe machine et Atari a le courage d'évoluer 
contrairement à certains qui stagnent depuis quelques années 
déjà. Amicalement PO 








, t P^KCM3tW500 

i Lt 10 mo»* 

' 'ra’ïSL 

^00 


AMIGA 500 


AMIGA 500 

♦ PACK CADEAU ou 
50 DISQUETTES 3" 1/2 

3 390 F 


|£0 


AMIGA 500 

+ MONIT. COUL 1084 
♦ PACK CADEAU ou 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5 990 F 


AMIGA 500 

+ EXTENSION 512 K 

3 790 F 


E223 


AMIGA 500 

♦ EXTENSION 512 K 
+ MONIT. COULEUR 1084 

6 590 F 


PERIPHERIQUES 1 

LECTEURS 


MINI AMP 3 

255 F 

3‘ 1/2 externe 

840 F 

MINI AMP 5 

785 F 

5' 1/4 externe 

1430 F 

VIDÉO 

nn:1 

EXTENSION 

ati.ii 

DIGIVIEW GOLD 

1.660 F 

MÉMOIRE 

GENLOCK 6ST 30XP 

4.100 F 

512 Ko 

840 F 

GENLOCK GSI GOLD 

5.490 F 

512 Ko + Horloge 

1.010 F 

HOME VIDÉO KIT 

3950 F 

DISQUES OURS 

Binfl 

MINI GEN 

1.660 F 

A 590 20 Mo 
+1 Mo mémoire 

4.496 F 
1.190 F 

SCANNERS 

PRINT TECHNICK A4 

Bl'111 

4.490 F 

MONITEURS 

Bli.11 

HANDY SCANNER 4 

2 690 F 

1084 P 

2400 F 



PHILIPS 8832 

2.110 F 

TABLETTES 


SON 

INTERFACE MIDI 1 

bh:i 

LUS 490 F 

GRAPHIOUES 

CRP A4 

Bli.11 

4 240 F 

PERFECT SOUND 

807 F 

CRP A3 

7200 F 

AMAS 

1.090 F 

SOURIS 

Blill 

DIVERS 

b un 

CONTROLER 

315 F 

MOUSE MASTER 

220 F 

CORO LESS 

799 F 


LOGICIELS 


HH3 sur les prix Indiqués cl-dessous 

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE 


TWIN WORLD 
IRON LORD 
SIM CITY 

HIGHWAY PATROL 2 
STUNTCAR 

SHADOW OF THE BEAST 

GHOSTBUSTERS II 

WILD LIFE 

LES VAINQUEURS 

BAD COMPANY 

LES JUSTICIERS 

CRAZY SHOT 

HELLRAIDER 

INDY AVENTURE 

DRAKKEN 

WALLSTREET 

LIGHPHASER 

MAGNUM 4 

OPERATION THUNDERBOLT 


E pRO. 


LES PRIX INDIQUÉS SONT CALCULÉS 
REMISES DÉDUITES 


CH MARS 

SIA * 

de -10 % 
à - 30 % 


I co COMMANDEZ 

LEO 43.57.48.20 

lus rk 

d’aMIE JB - 7 




240 F 
280 F 
290 F 
230 F 
240 F 
290 F 
260 F 
170 F 
330 F 
230 F 
260 F 
200 F 
190 F 
290 F 
280 F 
200 F 
350 F 
280 F 
270 F 


• GARANTIE 1 an constructeur 

1 an Garantie AMIE 

• ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur repris à 

50 % de sa valeur** 

• REMISES aux collectivités et comités 

d'entreprise. 

a Apréi acceptation du doutai 

•* Pour tout adut a «n# uoité caotrale 0a plut da S000 F 




| ATARI 

1t. M Voltaire 75011 Pans 

43.57 96.89 

| AMIGA 

H, bd Vollaire 75011 Paris 

43.57.96 18 

|pc 

19. bd Vollane 75011 Pans 

43.38.18.09 

■ service 

■ technique 

13. passage 
du Jeude-Boule 

75011 PARIS 

43.57 82.05 
43.38.46.40 

■ occasion 

I MARSEILLE 

| LOISIRS 

69. cours lieulaud 13006 

(16) 91 42.50 42 

1 MARSEILLE PC 

69. cours Lieulaud 13006 

(16) 91.47.74.11 


jjgflgsaL, 


AMIGA 2 


AMIGA 2000 

* PACK CADEAU 

8 200 F 




AMIGA 2000 

♦ MONIT. COUL. 1084 
+ PACK CADEAU 

10 200 F 




AMIGA 2000 


AMIGA 2000 

♦ ÉMULATEUR XT 


♦ ÉMULATEUR AT 

♦ MONIT COULEUR 


+ MONIT. COULEUR 

* PACK CADEAU 


+ PACK CADEAU 

11 990 F 


15 990 F 

PÉRIPHÉRIQUES -15% 




LECTEUR INT 3* 1/2 1190 F 
EXTENSION 2 Mo 5770 F 
DISQUE OUR 30 Mo 5.090 F 
OISOUE DUR 45 Mo 6.200 F 


PROMO EXCEPTIONNELLE 

DISQUE DUR 20 Mo 2.200 F 
ÉMULATEUR XT 2.900 F 
ÉMULATEUR AT 8.250 F 


^ * 

«*£**'**?- 
OLSQUE^ 50 f vunrte 
p y u p\te 
p Vunrtè 


tOO 

50 


5,90 


par 


BOITES DE RANGEMENT -15 % 


Pour 40 disquettes 3' 1/2, avec clé 

63 F 

Pour 90 disquettes 3' 

1 / 2 , avec clé 

85 F 

IMPRIMANTES -12% 

CITIZEN 


EPSON 


120 D 

1490 F 

LX 800-400 

2370 F 

SWIFT 24 

3990 F 

LQ 500-400 

3510 F 



MANNESMAN TALLY 

STAR 


MT 61 

1 540 F 

LC 10 

1750 F 

COMMODORE 


IC 10 Couleur 

2190 F 

MPS 1230 

1400 F 

LC 24-10 

2990 F 

MPS 1500 couleur 

2200 F 

LOGICIELS 


SU r les prix Indiqués ci-dessous 

EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE 


ANIMATION GRAPHISME 


ANIMAGIC 
DELUXE PAINT III 
DIGI PAINT III 
PHOTON PAINT 2 0 
FANTAVISION 


780 F 
790 F 
850 F 
990 F 
390 F 


TITRAGE VIDEO 

DELUXE VIDEO III 750 F 
PROVIDEO PLUS 2.490 F 

IMAGE DE SYNTHÈSE 

SCULPT 3D XL 1 200 F 


SCUI PT 4D JUNIOR 
SCULPT 40 

PAO- 

TRAITEMENT TEXTE 

EXCELLENCE 
KINDWQRDS 
PROFESSIONAL 
PAGE 1.2 
PAGE STREAM 
SUPERBASE PRO 
MAXIPIAN 


COMODORE 64 


C 64 
1541 

C 64 +1541 


1300 F 
4.200 F 


2.200 F 
580 F 

2.990 F 
2.300 F 
1.390 F 
1200 F 


990 F 
1.200 F 
1.990 F 


iaai II limite «n itoeti dlnunlùlM. Polir plu! dTrtwmUiMl. cercler 21! et 
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grammes pour TO7/70 (cas¬ 
settes et cartouches). 

Czeslaw Koldziejczyk. 
ul. J. Matejki 41/149, 
Sosnowiec, Pologne. 

■/Ai; moment ou l'on parle 
beaucoup de solidarité franco- 
polonaise, il est utile de rappe¬ 
ler que la passion des jeunes 
Polonais pour l'informatique, 
dont témoigne le bon millier de 
lettres reçues à la rédaction de 
Tilt, depuis quatre ans. n'a pour 
freine que la pénurie d'ordina¬ 
teurs et de programmes. Nous 
publions les lettres de ceux qui 
désirent correspondre avec 
des jeunes Français et pour les¬ 
quels la barrière du langage ne 
constitue pas un obstacle sé¬ 
rieux. 

Mais, dans leur majorité, nos 
correspondants polonais ne 
parlent malheureusement que 
leur langue Si certains d'entre 
vous parlent ou apprennent le 
polonais, nous nous ferons un 
plaisir de les mettre en rapport 
avec eux. 


Soyez branchés 

J'ai acheté un moniteur SC 
1224 et, à mon grand étonne¬ 
ment, je ne trouve pas de prise 
afin de brancher mon casque 
de walkman ou une chaîne hi-fi. 
Existe-t-il des périphériques 
pour remédier à mon problème 
(ou bien j'aurais besoin d'une 
deuxième paire de lunettes). Je 
voudrais aussi savoir si on peut 
enregistrer des images de nos 
jeux sur console vidéo (faire 
comme Micromania qui vend 
des cassettes vidéo nous mon¬ 
trant des jeux) Anonyme. 

■ Inutile de vous achetez des 
lunettes : vous ne trouverez 
pas de prise pour casque ou 
chaîne hi-h sur le moniteur 
SC 1224, pour la bonne raison 
qu 'il en est dépourvu, contraire¬ 
ment au SC 1425 de ta même 
marque. La prise pour casque 
se trouve sur le Han gauche du 
SC 1425. Puisque le 520 ST. 
contrairement au 520 STE. ne 
possède pas de sortie pour 
chaîne hi-fi, vous devrez préle¬ 
ver le signal sonore sur la prise 
Péntel, conformément aux indi¬ 
cations données en page 30 de 
notre numéro 69 (septembre 
1989). En attendant qu'un fabri¬ 
cant s'Intéresse à la confection 
d’adaptateurs.. 

Pour enregistrer les images de 
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l'ordinateur sur cassette vidéo, 
il vous faut transformer les si¬ 
gnaux RVB de l’ordinateur en 
un signal composite enregis¬ 
trable Il vous faut pour cela uti¬ 
liser un codeur PAL ou SECAM 
(selon le standard de votre ma¬ 
gnétoscope). 

Pour plus de renseignements 
sur la mariage micro/vidéo, re 
portez-vous au dossier Initia¬ 
tion du n° 71 de Tilt. 


PC Maltraité 

Je commence à en avoir marre 
de voir le PC critiqué partout. La 
plupart des lecteurs de Tilt et 
même (mais si I) les journa¬ 
listes de Tilt semblent mépriser 
les compatibles IBM. J'ai 
même relevé ceci dans votre 
magazine : « (...) les versions 
Spectrum. CPC et PC sont sor¬ 
ties. On attend toujours les ver¬ 
sions 16 bits. » Une petite er¬ 
reur qui en dit long sur le climat 
que créent les PC. Je serais 
prêt à parier que la plupart des 
possesseurs d 'Amiga ou de 520 
ST jugent le PC uniquement sur 
les jeux qui sortent sur ces ma¬ 
chines Ils ont tort Les éditeurs 
de logiciels sous-exploitent les 
PC. Enfin, ça al'air de s'arran¬ 
ger (simulateurs de vol, Budo- 
kan) : ils utilisent enfin les car¬ 
tes EGA et VGA Vous me 
direz : les PC sont chers, c'est 
pour cela que les éditeurs déve¬ 
loppent moins sur PC. Peut- 
être Mais, alors, pourquoi ne 
voit-on aucun jeu à la hauteur 
alors que les PC sont les ordina¬ 
teurs les plus vendus au 
monde ? Même Commodore. 
Atari et Amstrad fabriquent des 
compatibles. Alors que les utili¬ 
sateurs imbus de leurs ma¬ 
chines redescendent de leur 
nuage : je n'aimerais pas voir la 
tète qu'aurait Autocad 3D sur 
520 ST ! Cela dit, continuez, il 
est très bien votre canard.. 

Sébastien Sauvage 

U Plusieurs lettres de la même 
tonalité nous sont parvenues 
■dernièrement. De quelle humi¬ 
liation injustifiée nous serions 
nous rendus coupables ? Que 
ces lecteurs trop prompts à dé¬ 
gainer leur plume pour dé¬ 
fendre leur machine qu'ils 
croient attaquée rengorgent 
leur courroux et lisent, en guise 
de pénitence, le dossier » Votez 
PC*, du n° 66 de Tilt ! Le PC 
est un ordinateur que nous ap¬ 
précions de plus en plus, no¬ 


tamment en raison de la qualité 
graphique du mode VGA et de 
l'excellent niveau des pro¬ 
grammes (en particulier des si¬ 
mulateurs de vol) qui viennent 
enrichir sa logithèque Revers 
delà médaille : le prix élevé des 
versions « musclées » de la ma¬ 
chine qui les rend inacces¬ 
sibles à la majorité des joueurs. 


STE pro pirates ? 

Nouveau possesseur d'un STE 
et ancien d'un STF, je t'écris 
pour te parler de deux do¬ 
maines qui me tiennent à cœur 
et qui se trouvent liés : le pira¬ 
tage et la campagne anti-STf 
Il se trouve que je possède quel¬ 
ques originaux ( GFA 3.0, GFA 
Raytrace. Populous, Falcon) et 
une petite centaine de copies 
« pirates ». Sur ces originaux, 
seul le GFA 3.0 marche. Les 
trois autres plantent. En re¬ 
vanche. parmi les copies, des 
jeux comme Rick Dangerous 
ou Kick Off qui. selon toi, de¬ 
vraient planter, tournent parfai¬ 
tement Me voici donc dans une 
situation où. par conscience 
envers les éditeurs, je m'étais 
mis sur le tard à acheter des ori¬ 
ginaux et je constate que 
ceux-ci, achetés au minimum 
250 F, plantent alors que des 
copies obtenues gratuitement 
marchent parfaitement. Résul¬ 
tat je suis dégoûté et je con¬ 
tinuerai à me procurer des co¬ 
pies pirates, plus que jamais. 
La conséquence de ceci est 
qu'un STE alimenté en jeux dé¬ 
plombés aura beaucoup moins 
de problèmes qu'on ne le dit II 
en résulte que changer son STF 
contre un STE devient très ren¬ 
table dans la mesure où un 520 
STF se revend 2 500 F et qu'un 
STF peut s'acheter 3 000 F 
avec une remise pour étu¬ 
diants 500 F pour repartir avec 
une machine neuve, plus per¬ 
formante (blitter prise pour 
chaîne hi-fi. c'est incroyable ce 
que ça améliore le son) et, avec 
des copies, pratiquement tota¬ 
lement compatible, moi, j'es¬ 
time que c'est une bonne af¬ 
faire. Cela dit. tout les goûts 
sont dans la nature et on peut 
très bien préférer un Amiga (ou 
un Archimèdes). T.X. 

■Les incompatibilités de /'Atari 
STE Voilà un prétexte rêvé 
pour les joueurs pirates en 
quête de justifications faciles ! 
Le pire, c 'est qu au moins pour 


ce qui concerne le constat, ils 
n 'ont pas tout à fait tort. Dans la 
quasi totalité des cas, ce sont, 
en effet, les moyens de protec¬ 
tion des jeux qui sont respon¬ 
sables de l'incompatibilité. Ceci 
explique notamment la compa¬ 
tibilité des versions « crac- 
kées » de certains des jeux de 
la liste du Guide Tilt 90. Vous 
pouvez être sûr, cependant, 
que les éditeurs font le néces¬ 
saire pour retirer aux pirates 
tout semblant d'excuses : leurs 
nouveaux softs sont, en prin¬ 
cipe, compatibles avec le STE 
et certains logiciels plus an¬ 
ciens devraient être (ou sont 
déjà) adoptés à la nouvelle ver¬ 
sion du ST. 


Tableurs sur ST 

En réponse à un lecteur, 
nous avions indiquédans le 
Forum de notre précédent 
numéro, que le tableur IDW 
Power était temporairement 
indisponible. Et bien, sachez 
qu'il n'en est rien ! Upgrade 
Editions, éditeur de pro¬ 
gramme. nous fait savoir 
que ce produit est dispo¬ 
nible depuis un an et nous 
communique un numéro de 
téléphone pour les lecteurs 
qui désireraient en savoir 
plus : (1) 43.44 78.88 Vous 
pouvez également -vous re¬ 
porter à l'article que nous 
avons consacré à IDW Po¬ 
wer. dans le n° 58 de Tilt. 


Tilt sur le divan 

Je vous écris pour vous dire 
que. d'une part, vous êtes le 
meilleur journal de micro et, 
d'autre part, pour soulever 
deux petits problèmes qui 
nuisent à votre réputation de 
« first » (premier, pour les fran¬ 
cophones endurcis I). Le pre¬ 
mier concerne la rubrique Fo¬ 
rum. J'ai l'impression que vos 
réponses relèvent parfois du 
pseudo-psychologue. Je m'ex¬ 
plique un pseudo-psycho¬ 
logue est, à mon sens, un psy¬ 
chologue qui a la faculté de 
répondre à côté de la plaque. 

1. Cherchez, dans la rubrique 
« revendeurs pirates ? ». Cette 
personne, queje félicite poursa 
lettre détaillée, vous annonce 
certains abus de revendeurs, et 
vous lui répondez en six lignes 
que le débat est relancé I En¬ 
suite, cherchez « Tilté frustré ». 
Lui vous annonce qu'il désire 
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ATARI ST 



122*221. 


520 STE 

+ MONIT. COUL. SC 1425 
+ PACK CADEAU 

5 490 F 
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520 STE 

+ 50 DISQUETTES 3" 1/2 

3 490 F 


520 STE 

+ MONIT. COUL. SC 1425 
+ 100 DISQUETTES 3" 1/2 

5 490 F 


PÉRIPHÉRIQUES 


LECTEURS 


DIGITALISEURS 


EXTERNES 


D’IMAGE 

HEIfl 

3' 1/2 externe 

840 F 

PRO B9 

2400 F 

5‘ 1/4 externe 

1430 F 

VIDI ST 

1790 F 

DISOUES DURS 

BHLT1 

DIGITALISEURS 


Méga Ole 30 

3 990 F 

DE SON 

M'til 

Méga 51e 60 

6 540 F 

ST REPLAY 4.0 

620 F 

Méga Ole 44 

8000 F 

PRO SOUND 

580 F 

MONITEURS 

HUI!1 

EMULATEURS 

^l'IH 

Monochrome SM 

124 1200 F 

PC SPEED 

2 240 F 

Couleur SC 1425 

2200 F 

SUPER CHARGER 

2690 F 

Multisync EIZO 

4 990 F 

MAC SPECTRE GCR 

4 040 F 



MAC ALADIN 

2240 F 

TABLETTES 




GRAPHIQUES 

Bl'El 

SCANNERS 

Blilfl 

PRINT CRP A4 

4 040 F 

PRINT TECHNIC 

4 940 F 

PRINT CRP A3 

7640 F 

HANDY SCANNER 

2690 F 

OIVERS 

Bill 



SOURIS ANKQ 

330 F 

TUNER TECH 

1180 F 

TRACK BALL 

390 F 

SOURIS BMC 

895 F 


LOGICIELS 


EXTRAIT DE NOTRE CATALOGUE BEES 


ARMADA 

310 F 

BAD COMPANY 

230 F 

BOMBER 

290 F 

CHAMBERS OF SHAOLIN 

220 F 

CHAOS STRIKE BACK 

250 F 

ESS 

280 F 

INDIANA JONES AVENTURE 

280 F 

INTRUDER 

240 F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

250 F 

OPERATION THUNDERBOLT 

190 F 

TANK SHERMAN M4 

240 F 

ULTIMA V 

280 F 

IRON LORD 

250 F 

AUSTERLITZ 

270 F 

SPACE HARRIER II 

190 F 

DRAKKEN 

280 F 

BLOOD WYCH DATA CHOK 

170 F 

GREAT COURT 

260 F 

BAT 

350 F 

ENTREPRISE 

200 F 

TWINWORLD 

230 F 
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LES PRIX INDIQUÉS SONT CALCULÉS 
REMISES DÉDUITES 
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à - 30 % 
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Và 


• GARANTIE 1 an constructeur 

1 an Garantie AMIE 

• ESCOMPTE 2 % pour paiement comptant 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur repris à 

50 % de sa valeur** 

• REMISES aux collectivités et comités 

d'entreprise. 

• Anifti ictBolMUn au dOMiur 

•• Poui (oui KM d'uno umld contiiM du plui (lu S 000 F. 
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ATARI MEGA ST 


122221. 


MEGA STI 

+100 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

5 290 F 


MEGA STI 

+ MONIT. MONO SM 124 
+ Pack cadeau MEGAPAGE 

6 490 F 


-U5221. 


MEGA ST4 

+100 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

13 500 F 


MEGA ST4 

+ MONIT. MONO SM 124 
+ Pack cadeau MEGAPAGE 

14 700 F 


IMPRIMANTES -12% 


CITIZEN 
120 D 
SWIFT 24 

MANNESMAN TALLY 

MT 81 
STAR 

LC 10 

LC 10 Couleur 


EPSON 

1490 F LX 800-400 
3990 F LQ 500-400 


1540 F 

1750 F 
2190 F 


COMMODORE 

MPS 1230 
MPS 1500 couleur 


2370 F 
3510 F 

1400 F 
2200 F 



BOITES DE RANGEMENT -15 % 


Pour 40 disquettes 3’ 1/2. avec clé 
Pour 90 disquettes 3'1/2, avec clé 


03 F 
85 F 
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VPC 

11, bd Voltaire 75011 Pans 

43.57.48.20 

ATARI 

11, bd Voltaire 75011 Paris 

43.57.96.89 

AMIGA 

11, bd Voltaire 75011 Pans 

43.57,96,18 

PC 

19, bd Voltaire 75011 Pans 

43.38.18.09 

SERVICE 

TECHNIQUE 

13, passage 
du Jeu-de-Boule 

75011 PARIS 

43.57.82.05 

43,38.46,40 

OCCASION 

MARSEILLE 

LOISIRS 

69. cours Lieutaud 13006 

(16) 91.42.50.42 

MARSEILLE PC 

59, cours Lieutaud 13006 

(16) 91.47.74.11 
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un 16 bits pour son travail et 
son plaisir, rien de plus nor¬ 
mal ! Vous lui répondez en gros 
que voler, c’est pas beau et 
qu’il faut économiser ou cher¬ 
cher un club ! Si ce pauvre gar¬ 
çon habite en province dans un 
village, les clubs doivent être 
rares et s'il devait économiser 
le peu d'argent de poche qu’il a 
(selon ses dires) que ferait-il le 
reste de son temps sans 
argent ! Quant aux petits bou¬ 
lots, ils sont rares pour 
quelqu'un qui habite à la cam¬ 
pagne ! Si Je parle tant de la 
province, c'est parce que c'est 
là que doit se poser le gros pro¬ 
blème, Il demandait une ré¬ 
ponse concrète mais, rassurez- 
vous, je pense que beaucoup 
de réponses sont correctes. 

Le deuxième petit problèmes 
que je vois dans ton magazine, 
c’est l'absence d'une rubrique 
jeux de cafés. Hé oui ! Pour¬ 
quoi ne pas commenter les der¬ 
niers jeux sortis sur arcade ? 
Certains fous de la manette 
comme moi seraient heureux 
de voir certains jeux testés (...). 

Un tilté frustré, 
soucieux du détail 

UAIIongez-vous et racontez- 
moi votre enfance. ..Entant que 
pseudo-psychologue véreux, je 
me contente souvent d'écouter 
mes clients et d'empocher 
l'argent, ce qui explique te ca¬ 
ractère parfois laconique (voire 
lacanique) des réponses. 
S'ajoute à cela qu 'un journal ré¬ 
puté sérieux ne peut se per¬ 
mettre d'avancer des accusa¬ 
tions sans preuve. Nous avons 
donc laissé à l'auteur de la mis¬ 
sive la responsabilité de ses 
propos sur le piratage dans les 
boutiques (nous attendons 
d'ailleurs toujours la réplique 
des revendeurs I). N’attendez 
pas non plus de nous de solu¬ 
tion miracle au problème du 
« Tilté frustré » qui peine à 
amasser les deniers néces¬ 
saires à l'achat d'un ordinateur. 
Malheureusement, le solutions 
ne dépendent pas de nous I 
Nous souhaitons seulement à 
tous les , « tiltés frustrés » de 
France et d'ailleurs une pro¬ 
chaine réalisation de leurs 
rêves informatiques, d'autant 
qu 'Il n ‘est pas obligatoire de dé¬ 
buter avec un Archimede ; on 
aurait tort de sous estimer l'in¬ 
térêt des 8 bits dont les prix ne 
cessent de baisser sur le mar¬ 
ché de l'occasion. 
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En ce qui concerne les jeux de 
cafés, il semble établi que la 
censure de votre surmoi sur 
votre ça, vos pulsions de 
joueurs, refoulées en raison 
d'un fort compréhensible 
complexe de culpabilité qui 
n'est pas sans rapport avec la 
symbolique de la manette, vous 
empêche de lire les nombreux 
articles du docteur A H.-L. sur 
l'arcade. Ce qui, pour un acte 
manqué, est plutôt réussi. 

MAO: 

ré volutionnaire 

Je t'écris pour te demander ce 
que je peux faire avec un orgue 
électronique Yamaha PSR 47 
et mon Amiga 500 chéri (évi¬ 
demment grâce à la prise 
MIDI). Je te demande ceci car 
je ne comprends vraiment rien 
à la MAO : certains m’ont parlé 
de synthétiseurs multitimbraux, 
d'autres d'orgues électro¬ 
niques qu’on ne pouvait pas 
brancher sur un Amiga, ou en¬ 
core de disques durs et d’ex¬ 
tensions mémoire. Car voici 
mon vrai problème : je possède 
un orgue électronique. Donc, 
ce n'est pas un synthétiseur (on 
m'a dit aussi qu'un synthétiseur 
valait 5 000 F). Je voudrais 
aussi te demander quel est le 
meilleur livre pour apprendre 
l'assembleur (sur Amiga 500, 
bien sûr). Florent Coste 

U La norme MIDI définit un 
standard de communication nu¬ 
mérique entre intruments de 
musique. Les paramètres 
concernent, par exemple, la 
hauteur du son (note jouée, vi¬ 
brato), la dynamique (volume 
sonore de la note) etc. Dans un 
instrument MIDI à clavier 
(orgue électronique MIDI, piano 
MIDI, synthétiseur MIDI), le cla¬ 
vier génère des codes qui pi¬ 
lotent l'électronique de l'instru¬ 
ment. Mais ces mêmes codes 
peuvent également être en¬ 
voyés vers d'autres instruments 
MIDI avec ou sans clavier, qui 
deviennent alors esclaves du 
premier, ou acheminés vers un 
ordinateur qui peut les stocker 
et en faciliter l'édition. Un logi¬ 
ciel qui permet d'enregistrer 
ces codes — c 'est-à-dire, en dé¬ 
finitive, le morceau — est ap¬ 
pelé sêquenceur Le séquen- 
ceur est à son tour capable de 
jouer le rôle d'un clavier (et 
même de plusieurs claviers en 


utilisant plusieurs des 16 ca¬ 
naux MIDI) et devient le chef 
d'orchestre des instruments 
MIDI connectés (synthês, 
échantillonneurs, boîte à ryth¬ 
mes MIDI etc.). D'autres pro¬ 
grammes, appelés éditeurs de 
sons, se chargent, quant à eux, 
de communiquer aux synthéti¬ 
seurs MIDI programmables des 
paramètres de commande ser¬ 
vant à la création ou à la modifi¬ 
cation d'un son. Mais ne nous 
égarons pas... Un synthétiseur 
polyphonique est capable de 
jouer plusieurs notes simultané¬ 
ment, un synthétiseur multitim- 
bral peut en outre jouer ces 
notes avec des timbres (des 
sons) différents. Quant à votre 
orgue électronique, Il ne pourra 
être piloté par votre ordinateur 
que s'il est muni d'une prise 
MIDI. En ce qui concerne les 
livres sur l'assembleur de 
/'Amiga, vous risquez de n’avoir 
pas grand chose à vous mettre 
sous la dent lies rares bouquins 
existants, trop professionnels, 
risquent au contraire de vous 
mettre sur les dents, il n'y a pas 
de secrets, le mieux est de s'ini¬ 
tier par tâtonnements succes¬ 
sifs en s'appuyant sur un bou¬ 
quin quelconque. 

Résolution 
d'un problème 
de résolution 

Je viens de faire l'acquisition 
d'un Atari 520 STE, dont je suis 
très content. Ce n'est pas mon 
premier ordinateur et c’est la 
raison pour laquelle j'ai une 
certaine expérience. Cepen¬ 
dant, je me suis rendu compte 
que la sauvegarde du bureau 
GEM en moyenne résolution 
était impossible : le bureau se 
sauvegarde en effet obligatoi¬ 
rement en basse résolution, 
J'ai longtemps cherché un 
moyen de résoudre ce pro¬ 
blème et j'y suis parvenu. Je 
peux donc charger directement 
le bureau GEM en moyenne ré¬ 
solution. C'est pourquoi je vous 
écris, afin que tous les lecteurs 
de votre superbe revue, possé¬ 
dant un STE, puissent profiter 
de cette astuce. Il suffit simple¬ 
ment de disposer d'un éditeur 
de secteurs : en ce qui me con¬ 
cerne, j’utilise Mutll. 

Faites l'édition du fichier Desk- 
tof. Inf (son apparition sur la dis¬ 
quette résulte de la sauvegarde 


du bureau). En général, sur les 
éditeurs de secteur apparaît la 
décomposition du fichier d'un 
côté en HEXA et de l'autre en 
ASCII Vous devez von appa¬ 
raître un #E suivi d'un espace, 
puis de deux caractères, puis 
d'un nouvel espace, puis de 
deux autres caractères. Ce 
sont ces quatre caractères qu'il 
faut modifier selon vos préfé¬ 
rences et en vous référant au 
tableau ci-dessous. 

Remplacez les quatres carac¬ 
tères (en fait deux couples de 
caractères séparés par un es¬ 
pace) pour ceux du tableau ci- 
dessous : 


Visualisation 

Icônes 

Textes 

Tri par nom 

1 B 03 

9 B 03 

Tri par date 

3 B 03 

BB 03 

Tri par taille 

5 B 03 

DB 03 

Tri par type 

7 B 03 

FB 03 


Cristophe Oronez 

Dans le Guide Tilt 90, nous don¬ 
nions un remède plus simple, 
communiqué par Atari-France ; 
éditez la cinquième ligne du fi¬ 
chier Desktop. Inf et remplacez 
E1812 par E1813. 

Pomme, 
mais pas poire 

Abonné de longue date et Ap- 
plemaniaque depuis toujours, 
quelle ne fut pas ma joie en con¬ 
statant que vous testiez dans le 
numéro 74 cette petite mer¬ 
veille de Dragon Wars sur 
Apple Ile. 

Hélas, quelle ne fut pas ma stu¬ 
péfaction en découvrant un 
horrible écran noir et blanc 
propre à rebuter tout amateur 
de jeux. Aussi, je vous signale 
que ce jeu affiche sur mon 
écran de superbes couleurs 
pour peu que la prise Péritel soit 
bien enfoncée Dragon Wars 
est de plus entièrement ma¬ 
nœuvrable à la souris, ce qui 
est loin d'être négligeable, Je 
dois également déplorer l’Iner¬ 
tie affligeante des circuits de 
distribution. 

Un défenseur acharné de 
l’Apple II. 

■ Et oui, la majorité des posses¬ 
seurs d’Apple II sont équipés 
de moniteurs monochromes. 
Tant pis pour eux ! 
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% UNE OFFRE 
I EXCEPTIONNELLE : 

o Je profite immédiatement de l'offre exceptionnelle de 
û. bienvenue au Club Je désire recevoir les 3 titres que 
t'ai sélectionné au prix de 199 F TTC + 25 F de trais 
d'envol et je deviens automatiquement Membre du 
Club MICRO AVENUE 
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LES AVANTAGES DU CLUB 
MICRO AVENUE : 

En qualité de Membre du Club 

• Vous recevrez gratuitement a votre domicile, la listo 
de toutes les nouveautés du CLUB MICRO AVENUE 
plusieurs fois par an 

• Vous choisirez tranquillement chez vous les titres que 
vous désirez recevoir Vous n'avez aucune obligation 
d'achat. 

• Vous bénéficierez des supers prix réservés aux 
Membres du CLUB MICRO AVENUE 

• Vous pouvez acheter vos logiciels a la boutique du 
Club en profitant de tous vos avantages personnels 

VOS AVANTAGES 
PERSONNELS : 

• Profitoz on plus du super avantage réservé en 
permanence aux membres du CLUB MICRO AVENUE : 
pour chaque logiciel acheté au prix Club, vous pourrez 
en choisir un deuxième avec 20 % de remise sur son 
prix catalogue ( + frais d'envoi). 

• En parrainant un ami, un membre de la famille et si il 
ou elle devient membre du CLUB MICRO AVENUE, 
vous recevrez un bon do remise de 20 % a valoir sur 
votre prochain achat d'un logiciel au prix catalogue, et 
sans limitation du nombre de parrainages Vous pouvez 
profiter de tous ces avantages, sans droit d'entrée, ni 
aucune cotisation au club II vous suffit seulement 
d'acheter sans aucun risque 3 logiciels pour le prix d'un 
(199 F TTC + 25 F d'envoi) 

VENEZ VOIR LA BOUTIQUE DU CLUB 


LA GARANTIE TOTALE 
DE SATISFACTION : 

Tous nos logiciels sont neufs et identiques â ceux du 
commerce Si toutefois et malgré toutes nos 
précautions, un logiciel était défectueux, il vous serait 
immédiatement échangé, sans discussion 


BON DE COMMANDE 

A RENVOYER A MICRO AVENUE 
BP 150 - 75821 PARIS CEDEX 17 


M° 1 

——————-- 


N 2 



N° 3 





DANS LE HITECH CENTER 

58/60, av.de la Grande Armée 75017 PARIS 
Tél. : (1) 45 72 24 30 - (1) 40 55 95 95 


OUI, envoyez-moi ces trois logiciels dont j'ai noté les réfé¬ 
rences ci-dessus. Je vous | 0 ins à ma commande mon règlement de 224 F 
1 (l'offre de bienvenue a 199 F - 25 F de frais d'envoi) par 
' CHEQUE -CCP- CB N° 
expire 

Vous m'acceptez immédiatement dans votre CLUB MICRO AVENUE, |e 
deviendrai Membre du Club a part entière et vous me ferez parvenir le 
catalogue et ma première vignette de réduction de 20 %. 

Pour toute commande passée dans le catalogue au prix Club, ou pour 
tout achat effectué à la BOUTIQUE DU CLUB, l'aurai le droit d'acheter 
un logiciel avec une réduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB 
MICRO AVENUE m'enverra gratuitement une vignette de réduction de 
20 ou je la prendrai directement à la Boutique du Club. Je pourrai 
quitter le Club â tout moment par simple lettre, ou continuer a proliter de 
tous les avantages en restant au Club. 

Je ne m'engage a aucun autre achat 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 

Vous pouvez également passer votre commande à la boutique du 
club Cette offre est limitée à un envoi par loyer, réservée aux 
nouveaux adhérents et â la France Métropolitaine, et valable dans 
I la limite des stocks disponibles. 

SIGNATURE INDISPENSABLE (celledes parents ou tuteur pourles mineurs). 
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■ Les graptoisîes du mois* 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali¬ 
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé_ 

Logiciel utilisé_ 

Référence de sauvegarde des dessins 


Nom 

Prénom_ 

Age_ 

Adresse 


T éléphone_ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 

Signature: 

— 
HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1_ 

2_ 

3 _ 

4 _ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultaîif 

Nom_ 

Adresse_ 


Téléphone__ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 


mot-paibade 


LECTEURS 

BOUTIQUES 

DOUBLE DRAGON II 

GREAT COURTS 

Virgin 

UBISoft 

POPULOUS 

GHOSTBUSTERS II 

Electronic Arts 

Actlvleion 

INTERPHASE 

VOYAGEURS DU TEMPS 

Mlrrortofl 

Delphine 

SK WEEK 

CHAOS STRIKE BIKE 

Lorlclel 

FU 

XENON II 

CHASE HQ 

Mlrrosotl 

Océan 

CHASE HQ 

BAT 

Océan 

UBISof! 

VOYAGEURS DU TEMPS 

Double Dragon II 

Delphine Software 

Virgin 

NINJAWARRIOR 

Sherman M4 

Virgin 

Lorlclel 

FALCON 

DRAKKHEN 

Spectrum Holobyle 

Intogrames 

F 29 RETAUATOR 

INDIANA JONES 

Océan 

Lucasfllm 
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Filtre pour écran et lentille spécifique pour 
caméra: telles sont les deux inventions de 
Pierre Allio qui permettent de transformer 
en télévision en relief un écran classique! 
Avec ce système, plus besoin de lunettes 
et, surtout, les modifications à apporter à 
la chaîne vidéo sont mineures. 
Magnétoscopes, émetteurs, et autres 
récepteurs restent les mômes. La 
première application de ce système nous 
vient de la société Handshake. Elle 
propose une version en relief de Turbo 
Cad 3D, un modéliseur 3D. Nous vous 
donnons rendez-vous dans notre prochain 
numéro pour plus de détails. 

l^é§[yi01i§iti§ Q „„ 

C'est à Paris, courant janvier 1990, qu'on 
a connu les gagnants du concours Micro 
Manager 1989 organisé par la FNAC, 
après les délibérations du jury. Ce dernier 
était composé de nombreuses 
personnalités: Marion Vannier d'Amstrad 
France, Christian Raby de la logithèque, 
Jean Mattern de l'ANCE, Louis Vild de LVI 
Diffusion, Yves Guillemot d'Ubi Soft, Jean 
Hoguet de la FNAC, Benoit Granger de 
Défis, Annie Rigoureau de LSA, Claude 
Villeneuve de L'Entreprise et Mathieu 
Brisou de Tilt. Le lauréat, Jean-Paul 
Gaufillet, propose la création d'une 
entreprise de nettoyage de monuments à 
l'aide d'un rayon Laser YAG. Les 
pespectives de ce nouveau marché, 
l'avancée technologique que représente 
cette idée ainsi que la qualité du projet 
présenté ont convaincu le jury. Le lauréat 
reçoit une dotation de 50 000 F 
correspondant au capital minimum d'une 
SARL. Micro Manager a aussi doté d'une 
même somme un projet d'un employé de la 
FNAC dans le cadre du concours interne à 
cette entreprise organisé sous l'égide de 
Micro Manager. 

Toimli li mi dd® fffln... 

Jean-Louis Gassée, figure médiatique 
phare d'Apple, quitte Cupertino. C'est sur 
fond de querelles de personnes mais 
aussi de résultats en baisse que cette 
information nous parvient. Considéré par 
certains comme un atout pour Apple, 
Jean-Louis Gassée avait en charge la 
direction de la mise au point et du 
développement de nouveaux produits. A 
son actif: le Mac portable et le II CX. 


<JJ©(u (si® mS>0@ 

Notre confrère "Les nouvelles de Moscou" 
rend compte, dans son édition du 2 au 8 
février 1990, d'une étonnante expérience 
pratiquée en Union soviétique: un jeu de 
rôle destiné à dégager les grandes lignes 
d'un compromis entre différentes 
tendances du PCUS -conservateurs, 
modérés, rénovateurs et radicaux-. Les 
participants, plus d'une centaine, se sont 
prêtés au jeu d'une confrontation "à blanc" 
de leurs différentes sensibilités politiques. 
Destiné à placer ces joueurs d'un genre 
nouveau dans une situation engageant 
leur responsabilité personnelle, ce 
mini-congrès a surtout mis en évidence, 
d'après ses organisateurs, la difficulté 
d'obtenir un véritable consensus sur des 
sujets controversés. Il n'en reste pas 
moins que cette démarche originale 
mériterait d'être généralisée. A quand un 
réglement des conflits armés sur un 
plateau de jeu en carton ou grâce à un 
wargame informatique? 



Vous le savez, Tilt s'est associé avec 
Tomahawk pour l'organisation du 
concours autour du jeu Paris-Dakar. 
Disponible sur Amiga, Atari ST, PC et 
compatibles, ce programme vous 
permettra peut-être de gagner une 205 
Peugeot... Pour cela vous devez vous 
efforcer, dans un premier temps, de 
réaliser un score maximal et le 
communiquer, accompagné d'un code 
délivré par le logiciel, avant le 31 mars 
1990 à Tomahawk. A titre d'indication, 
nous vous donnons ci-dessous les scores 
réalisés par l'équipe de Coktel 
Vision/Tomahawk. 

1- François (Chef de projet et auteur) et 
Songolo (fabrication) ont réalisé 2h41 03 
sur PC catégorie T3. 

2- Kaki (graphiste) et Roland (PDG) ont 
réalisé 2h43 53 sur PC catégorie T3. 

3- Nora (secrétaire) et René (test produits) 
ont réalisé 2h44 14 sur ST catégorie T2. 

4- Fred (vidéo) et Yannick (graphiste en 
chef) ont réalisé 3h11 32 sur PC catégorie 
T2. 

5- Thierry (graphiste) et Pierre (graphiste) 
ont réalisé 3H12 13 sur ST catégorie T2. 

6- Pierre (graphiste) et son co-équipier ont 
réalisé 3h54 00 sur PC catégorie T3. 

7- Manuello (édition) et Christian 
(graphisste) ont réalisé 4H05 sur Amiga 
catégorie T3. 

Voilà, désormais, à vous de participer! 
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Magasin parisien connu des amateurs 
pour ses efforts en faveur de la console 
NEC PC Engine, Shoot Again propose une 
modification technique permettant 
l'utilisation de manettes de jeu non NEC 
sur la console PC Engine. Tous les 
modèles ne sont bien évidemment pas 
adaptables. Certains boutons sont 
nécessaires pour la gestion des 
procédures de lancement de jeux. En fait, 
cette modification est double. La première 
partie consiste à effectuer la connection 
entre manette et console. La seconde 
consiste à mettre l'autofire sur les 
boutons de tir. Tout cela est effectué en 
48 heures moyennant 150 F. Il est aussi 
possible de ne faire qu'une modification 
(connection ou autofire) pour 100 F. 


S@i® ©"y ©®00®8 

C'est désormais confirmé, actuellement 
Sega travaille activement sur sa future 
console portable. Après Nintendo, Atari et 
NEC, Sega prouve ainsi qu'il n'est pas 
question de se laisser déborder par la 
concurrence. Il faut donc faire mieux que 
les autres... Cette portable disposera de 
ce fait d'un écran couleur et elle sera en 
mesure d'utiliser les cartouches de la 
console 8 bits classique. C'est très 
précisément là que Sega devance ses 
concurrents car, dès sa sortie, cette 
console disposera d'une logithèque 
d'importance et de qualité. Ni prix, ni date 
de lancement ne sont annoncées pour le 
moment. Patience... 

L® @®inni® (§©y ®inrDw®fi 


commercialisé aux alentours des 600 
francs avec Tetris. Les jeux seront 
proposées entre 150 et 200 F. 

S®irw@M(r <él® Doux® 

Animé par Jean-Marc Fillette, Amstrad 
Tel+ est un microserveur RTC (réseau 
téléphonique commuté) destiné aux 
amateurs d'Amstrad CPC. Accessible 24 
heures sur 24 -par le 16(1) 34-22-09-22-, il 
dispose de quatre voies et offre de 
nombreuses rubriques. Une nouvelle 
vient du reste d'être créée. Destinée à la 
programmation, elle offre des trucs et 
astuces, ou pokes et programmes de 
moins de 10 lignes trouveront place, un 
guide sur Discology ainsi qu'un système 
de questions/réponses avec garantie de 
réponse sous 48 heures. 

C&®0®@sall 8 
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La Fédération nationale Microtel, Ademir 
et Framif change d'adresse. Toute 
correspondance doit lui être adressée au 
18, avenue Parmentier, 75011 Paris. 


Toujours à propos de console, 
l'importateur officiel de Nintendo en 
France annonce la venue offcielle du 
Game Boy pour le mois de septembre, qui 
devrait voir aussi le lancement en France 
de la Lynx. Le Game Boy sera 


Le Cebit 1990 se tiendra en RFA du 21 au 
28 mars à Hanovre. 3 600 exposants 
représentant 41 nations y seront 
présents et occuperont 18 halls. Un demi 
million de visisteurs y sont attendusl 
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NOUVEAU PC ENGINE □ "SUPER GRAFX" RGB Périlel 

60 hrz + 1 jeu : 3450 frs 

PC Engine nonnes pcritel fançaises 50 hre compatible tous moniteurs et 
toutes TV (100%) couleurs originales avec 1 jeux 1990 frs 

Faites monter un auto fire sur votre joyspad d' origine 



Exclusif 

adaptation speed king pour 
votre PC Engine 100 frs 

Promo NEC du mois 

VOLVŒF 299 frs pour mcnbrea du 
club uniquement 


MEGA DRIVE ptrtw 

60 hrr compatible tou» moniteur» et 
toute» TV munies d'un canal AU. 

2190 frs (»«n« jeu») 
2490 frs avec Ale» kidd 


. jine 60 hrr sam jeu» 

PC Engine 60 1er avec cars: 

PC Engine 60 htx + 1 
PC Engine 60 hrx ♦ I 
PC Engine 50 hrr ♦ I 
PC Engine 50 fra ♦ 1 
lecteur CD Rom 

lovapud + doubleur 
Freëdom stick NEC 
Xe 1 pro NEC 

Doubleur 

Tripleur 

Qumtupleur 

Adaptation «peed king 
Adaptation autofire 
Adaptation teeed king * autofire 
Adaptateur NEC pour moniteur 


egendery axe 

1590 Dragon apirit 
1790 World court tennis 
1890 Son son II 
1990 P 47 

2090 Dungcon explorer 
3990 Vigilante 
Cyber croas 
349 Ntnja warriora 
Tél Final lap 
890 Gunhed 
Tiger heli 
199 Bloody wolf 
249 Digital champ 
299 Mr heli 

USA pro basket 
100 Bullflnt 
100 Motobikc 
139 Shinobi 
PC kidd 

249 Triple battle Fl 


499* Knight rider 
449* Heavy unit 
44* A tonne robo kidd 

Chase H.Q. 

G.'fiT. 88 

Dru tien master 
Break in 
Pac land 
Naxat open 
Altrred beast 
Neutopia 

Moto rosder 
Rock on 
Monater lair 
Valis B 


499 

435 

499* 

499* 

499* 

549* 

549* 

499* 

549* 

499* 

499* 

499* 

499* 

519* 

549* 

499* 

499* 


Prevlew 
Formation aoceer 
Pi re ho 


549* 

549* 

499* 

499* 

449* 

395* 

350 

499* 

449* 

449* 

475 

475 

499* 

399* 

449* 

525 

525 


Console æga 
Lunettes 3D 
Light p baser 
Control atick 
Rapid fire 
Speed king aega 

Dead angle 
Dynamite du» 

Golden axe 
Paycho fox 
Tennis ace 
Cloud muter 
Spell casier 
Gataxy force 
Casino games 
Wondcr boy ni 
California games 
tous titre* en stock- 


299 

349 

149 

129 

159 

299 

299 

299 

299 

299 

299 

299 

299 

299 

299 

299 
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Import NINTENDO 
Adaptateur 299 

Star war 395 

Robocop 395 

The strider 395 

Nou.eautfea française» 

Traek and fiel B 
Wixard and warriora 
Megaman 
Life force 

Werstlmania 375 

Alpha miaaion 375 

Section 7. 375 

Ruah’n attack 
Ikarri warriora 

Tiger heli 375 

Robo warrior 373 

Mario bross II 375 
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fJOM ....a—.... 

Matériel.—..-... 


PRENOM......-...—.... 



ahdpqqp > „ a.................................... 

Frais de port...... 


.Tél ... 

Montant total...... 
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Réglement par chèque è SHOOT AOAIN 
(frais de port 25 frs) D 

Règlement par contre remboursement (frais 
de port 40 1rs) 
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Lecteurs habituels de Tilt, sachez que le 
salon dont il est ici question vous est 
interdit. L'European Computer Trade 
Show 1990, qui se tiendra à Londres du 1 
au 3 avril, est réservé aux professionels 
de la micro informatique de loisirs. Les 
amateurs de Shoot'em up et de joystick 
sont bannis pour que les pros puissent 
traiter tranquillement leurs affaires. On 
nous informe ainsi de la venue d'éditeurs 
majeurs d'outre-Atlantique: Accolade, 
Activision, Bethesda, Broderbund, 
Electronic Arts, Electronic ZSoo, 
Lucasfilm, Microprose et Mindscape sont 
annoncés. Pour Davis Sherryl de la 
Software Publishers Association (SPA), 
une association d'éditeurs américains, 
cela montre l'intérêt que portent les 
Américains au marché européen. Tant en 
terme de marché que de source de 
produits potentiels pour leur propre 
marché. Les organisateurs de ce salon 
soulignent que les Européens seront 
toutefois bien représentés à l'ECTS. 
Océan, US Gold, Psygnosis et Virgin 
seront ainsi les dignes représentants de 
la domination britannique (sic) sur le 
marché européen (resic) dixit les 
organisateurs britanniquesl Côté 
ouest-allemand, Ariolasoft, EAS, 
Profitsoft, RushWare et Starbyte seront 
présent, ainsi que les Français Coktel 
Vision, Infogrames, Loriciel, Silmarils et 
Titus. Enfin, les consoles seront à 
l'honneur du fait de la présence de 
l'importateur britannique de Nintendo. 
Bref, plus de 100 sociétés seront 
rassemblées à ce salon où le véritable 
passionné ne pourra pas venir. 

©ire 

Espace de loisirs dans la ville, Planète 
magique annonce sa fermeture 
temporaire. Travaux, améliorations et 
corrections devraient être apportés à 
l'ensemble. Le dossier de presse 
explique: "nous avons pris la décision de 
fermer provisoirement Planète Magique 
afin d'offrir au public une planète vraiment 
magique". Cela voudrait-il dire qu'elle ne 
l'était pas vraiment avant, que les 
premiers visiteurs n'ont payé que pour 
entrevoir une vision du futur? Mystère. 
Pourtant notre estimé confrère le Canard 
enchaîné semble privilégier cette thèse 
en expliquant que les premiers clients ont 
été des "gogos"! Les amateurs de juliénas 


du Canard, qui d'ailleurs devrait se 
pencher sur le moulin à vent, auteurs de 
cette dure affirmation etayent leur 
constat en expliquant notamment que le 
prix de l'entrée a été divisé par deux. Ce 
qui n'est, à l'évidence, pas à verser au 
crédit d'un éventuel succès de l'équipe 
dirigeante de Planète magique... 



La société SFMI rappelle à nos lecteurs 
qu'elle distribue les éditeurs suivants: US 
Gold (labels Access, Epyx, Capcom), 
Océan (Imagine). Gremlin Graphics, 
Delphine Software, Psygnosis, Palace 
Software et Hewson. Autrement dit, les 
appels et ou courriers à SFMI concernant 
d'autres éditeurs ne sont pas à adresser 
à cette société. 



Actuellement secouée par certains 
remous, notamment le départ de son 
directeur, la filiale française de 
Commodore annonce un diminution des 
tarifs de divers produits de la gamme 
Amiga 500. Avec moniteur couleur et 
extension de 512 Ko, l'A 500 est 
désormais à 7 180 FTTC. La machine 
seule est. de ce fait, proposée à 3 690 F 
TTC contre 3 990F précédemment alors 
que le prix du marché est toujours situé 
aux alentours des 3 490F! Côté 
périphériques, l'écran couleur est 
désormais à 3500F, l'extension mémoire à 
990 F TTC. Enfin, soulignons aussi la 
baisse de Starter Kit et Home Office Kit. 
Dommage que tout cela soit annoncé 
après Noël et le nouvel an! 

!h ire®ti®ir 

Music Logiciel change d'adresse. C'est 
ce que nous annonce son responsable, 
Charles Callet, créateur et réalisateur de 
musiques de nombreux jeux. La nouvelle 
adresse de Music Logiciel est: Parc 
Tolstoi, 1, rue Pascal, 69100 
Villeurbanne. 

(& ire® [p®§ onaiMpsirll 

Du 7 au 16 avril se tiendra à Paris, au 
Parc des expositions de la porte de 
Versailles, le 1 le salon international de la 
maquette et du modèle réduit. Divers 
éléments rendent ce salon vivant: plan 
d'eau de 500 mètres carrés avec en 
persepctive de belles batailles navales, 


circuits géants pour trains électriques, 
espace aérien réservé aux objets volants 
identifiés ou non, genre hélicoptères 
avions et autres, pistes pour voitures, 
camions, motos et autres, ateliers de 
figurines, etc. Signalons qu'à cette 
occasion se déroule un championnat 
européen de maquettisme regroupant 
environ 300 réalisations. D'autre part, une 
bourse d'échange s'y tiendra les 14, 15 et 
16 avril. Parallèlement à tout cela, se 
tiendra le 5e salon des jeux de société. 

Fsiiresflin)® p@uir O'ÂIRC 

Archimage est une fanzine destiné aux 
possesseurs d'Archimedes. Réalisé sur 
cette machine grâce au logiciel de mise 
en page d'Acorn, il propose diverses 
informations, des essais de logiciels, des 
initiations etc. Le n°1, d’importance 
limitée, est destiné à faire connaître cette 
nouvelle publication dans laquelle on 
retrouve des noms bien connus de 
l'univers Archimedes (Denis Jarril, 
Renaud Desportes, Brice Defeyer). Pour 
le recevoir, il suffit de devenir membre de 
l'association (loi 1901) Archimage. La 
cotisation s'élève à 30 F au titre de 
membre actif, et à 130 F pour les 
membres bienfaiteurs. Pour plus 
d'informations: 

Archimage 

4, allée des Vignerons 
78310 Coignières 

TTatoltoiuiir pour ST 

Editeur d’outre-Manche, Kuma Computers 
annonce la venue de K Spread 4. Ce 
tableur sur Atari ST plus particulièrement 
destiné, dixit Kuma, aux professionels 
offre plus de 200 fonctions. Calcul 
statistique, gestion de données, prise en 
compte des dates et du temps, facilité de 
mise en oeuvre de la gestion des erreurs 
sont au rendez-vous. Entièrement 
graphique, il est en mesure d'intégrer 
divers éléments graphiques (lignes, 
cadres, camemberts) dans les tableaux 
afin de peaufiner la présentation des 
résultats. Capable de lire et écrire 
directement des fichiers aux formats 
Lotus WKS et WKI, il est livré en anglais 
avec un manuel d'environ 300 pages. Son 
prix est fixé à un peu moins de 130 livres 
soit environ 1300 F. Les possesseurs 
d'anciennes versions de K Spread ont la 
possibilité de l'acquérir pour une somme 
plus modeste. Toutefois cette offre est 
limitée dans le temps. 
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Objets 3D 
en 

AMIGABASIC 
pour A500 


Hé oui, vous ne rêvez pas ! 
Vous avez bien lu, cette fois-ci, 
l’AMIGA est la vedette (j’ai 
réussi à trouver un 
programmeur fou sur AMIGA. 
Si, si c'est vrai!). 

Ce Sésame est en deux 
parties. 

La première est une routine qui 
permet d'afficher un cube en 
plusieurs modes (fil de fer, 
surfaces pleines, etc) 

La deuxième partie est encore 
une routine, elle vous permet 
d'animer un cube (rotation en X 
ou Y ou Z) 

LISTING n°1 

MODECUBE 

Remarque: vous devez mettre 
cette routine sur votre disquette 
basic (sur la disquette Extra). 
Cette disquette contient 
obligatoirement, la sous-routine 
BALL (animation de balle en 
multitâche démo offerte avec le 
basic). Si par malchance vous 
avez formaté cette disquette 
pour mettre un jeu débile, tant 
pis pour vous! 


SCREEN 

1,640,200,4,2:WINDOW 1,“ 

le cube 

",. 2.1 

touche : 

cou 1$=UCASE$( INKEYS) 
IF cou 1$—"” THEN 

a=l:c=3 

IF cou 1S—'■ 1 THEN 
a=2:c=l 

IF cou 1$ = “2 ” THEN 
a=3!c —2 

IF cou 1$="3" THEN 
a=1 :c=2 

IF cou 1$="4" THEN 
a=2:c=3 

IF cou 1$="5" THEN 
a=3:c=l 


de : 

COLOR a,0 

’ co1 or 

avant plan,bleu arriéré 
plan 

AREA 

(199,149) : AREA (399,149) 

I 

AREA 

(399.69) : AREA ( 199,69) 
’area 4 sommets a 

1’avant 

AREAFILL 

’areafill met a l’écran 
COLOR 2,0 

» 

AREA 

(199.69) : AREA (399,69) 

’dessus 

AREA 

(449,49) : AREA (249,49) 
'du cube 
AREAFILL 

y 

AREA 

(198.119):AREA (149,149) 
'ombre 

AREA (198,149) 
AREAFILL 


COLOR c,0 



NOS OCCASIONS 

Matériel révisé, testé, 
garanti 1 an. 


COMMODORE 


Unité centrale C 64 

490 F 

Unité centrale C 126 

800 F 

Unité centrale C 128 D 

1.800 F 

Lecteur disque 1541 

650 F 

1 acteur disque 15/1 

950 F 

AMIGA 


Unité centrale AMIGA 500 

2.900 F 

Unité centrale AMIGA 1000 

2.700 F 

Unité centrale AMIGA 2000 

6.990 F 

AMSTRAD 


CPC 464 Mono 

900 F 

CPC 464 Couleur 

1.500 F 

CPC 6128 Mono 

1.000 F 

CPC 6128 Couleur 

2.800 F 

ATARI 


520 STF 

2.000 F 

1040 STF 

3.000 F 

MONITEURS 


Monochrome Hercule 

550 F 

Couleur C64 

1.200 F 

Monochrome ATARI 

900 F 

Couleur ATARI, AMIGA 

1.800 F 

IMPRIMANTES 


9 aiguilles : à partir de 

600 F 

24 aiguilles : à partir de 

1.500 F 

Nombreux lots de logiciels bradés, à partir de 10 F 


REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATÉRIEL 
8MIE reprend au meilleur prix votre 
matériel COMMODORE - AMIGA - 
AMSTRAD - ATARI 


NOS FORFAITS 
RÉPARATIONS 


COMMODORE 

64 • 128 - 1541 • 1571 

380 F 

AMIGA 

A 500 A 1000 - A 2000 

720 F 

AMSTRAD 

CPC 464 CPC 6128 

420 F 

ATARI 

500 STF - 1040 STF • 520 STE 

420 F 

MONITEURS MONOCHROMES 

490 F 

MONITEURS COULEUR 

650 F 

EXTENSIONS 520 STE 

Extension 1 Mo 

890 F 

Extension 2 Mo 

2.490 F 

Extension 4 Mo 

4.990 F 

EXTENSION 520 STF 

Extension 1 Mo : 

890 F 

• Interventions et réparations par techniciens qualifiés, 


garanties I mois. 

• Garantie d'origine assurée après modifications. 

• Dépannage des appareils achetés chez nos concur¬ 
rents, ceux gui vous ont garanti un service après- 
vente sans mauvaises surprises! 

aMiE 

SERVICE TECHNIQUE ET OCCASIONS 


| Nouvelle adresse | - s 

13, Passage du Jeu de Boule - 75011 PARIS “ 
Tél. : 43.57.82.05 




















’ retour 

au standard 
AREA 

(399.69) .AREA (449, -49) 
AREA 

( 449 ,119): AREA (399,1-19) 
AREAFILL 

coul$=UCASE$(1NKEYS) 
bal 1 es : 

’ a 

prendre sur le disk 
Extra 

OPEN 

"Ex t ra: Basicdemos/baI I” 
FOR INPUT AS 1 
'ouverture fichier 

bal 1$=INPUTS(LOF(1) .1) 

I a 

variable ba1 1 S contient 
FOR x—1 TO 3 

' 1 e 

fichier bail en complet 
OBJECT.SHAPE 

x . ba 1 1 S 

'defini l'objet x a.yant 
1 a meme 

NEXT x 

'forme 

que ba1 1 $ 

CLOSE 1 

'et on 

referme toujours le 
f ichier 

cou 1$=UCASE$(INKEY$) 

FOR x—1 TO 3 

OBJECT. X x ( 299 

'coordonnée X de l'objet 
x 

OB.ÎECT.Y x,47 

'coordonnée Y de I'objet 
x 

OBJECT.HIT x.1.1 

'détermine la collision 
entre objets 

OBJECT.AY x,—2 

'déplacement vertical de 
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1 ’ objet 

NEXT x 

OBJECT . AX 1 .2 

'déplacement horizon*»I 
de 1 'obje t 

OBJECT. AX 3.2 


FOR x —i TO 3 
ba1 1 es 


’ trois 


OBJECT.ON x 

'fait 

apparaitre les objets 
OBJECT.START x 


FOR i=0 TO 15 

'boucle lecture data 
RE AD 

a,b,c:x(i)=a-l00 :y(i)=b- 
100:z(i)=c-50 
NEXT i 
début : 

a=30:GOSUB 

angle:COSUB RotationZ 
’af fichage 

cube 

a=l0 :GOSUB 

angle:GOSUB RotationY 
1 •• 

WHILE a<>0 


'provoque le déplacement 
NEXT x 


’bouc 1e 
coordonnées : 
COL OR 0.2 


cou 1$=UCASE$(INKEYÆ) 

FOR x —1 TO 17 00:NEXT 
x 'boucle 

d’at tente 

FOR x—1 TO 3: 

OBJECT. AY x,6 :NEXT x 
'déplacement vertical 

FOR x=l TO 6000:NEXT 
x 'boucle 

d'at tente 

cou 1$=UCASE$(INKEYS) 

COTO touche 

LISTING n°2 
ROTACUBE 

Vous pouvez définir le pas 
d'incrémentation de la rotation 
en X.Y.Z avec la touche I. Sinon 
les touches X.Y ou Z 
déterminent l'axe de rotation. 

f ene t re: 

SCREEN 

2.640,200.4.2' 

'ouverture fenetre 
WINDOW 2." 

ROTATION D'UN 
CUBE SELON AXES X. Y, Z 

" . . 2,2 

CLS:DIM 

x(20) ,y(20) ,z(20) :co=2+l 
+2 • ( 2 > 14 ) 

'dimension variables 


AREA(180,185):AREA(580,1 
85):AREA(580,25):AREA(18 
0,25).AREAFILL 'fond 
couleur efface cube 
CO .OR 3,0 

'couleur valeurs 

LINE(10,170)- 
(40,120):LINE - 
( 120,120) :LINE (40,120)- 
(40,70) ’ dessin 
coordonnées 

LOCATE 10,5 : PRINT 
"z“:LOCATE 15,5 :PRINT 
"o"; et 

LOCATE 15,14 :PRINT 
"y ":LOCATE 21,1 :PRINT 
"x" ; 

’af fichage 

LOCATE 1,3:PRINT 
"APPUYER X, Y, Z, S 
(stop), I (incrément) : 

LOCATE 2,33 : PRINT 
"Rotation de : 
degres" 

LOCATE 3,27:PRINT 
"Valeur de 1'angle : " 

IF a$="" THEN COSUB 
af fideg 

'af ficher 
incrementation 

COLOR 2,0:LOCATE 
1.47 :PRINT r$ 










LOCATE 2,47 :PRINT 
a$:LOCATE 3,46:PRINT a 

a=VAL(a$) 

'modifie valeur chaine 
COLOR 2,0 

'en valeur numérique 

x=400+y(0):y=100-z(0)/2 

'coordonnées x,y 
FOR i=0 TO 15 


:u=400+y(i):v=100- 
z(i)/2:LINE(x ,y)~ 

(u,v):x—u:y=v’ 

NEXT i 

entree: 

'saisie de caractères 
r$=UCASE$(INKEY$) 

'saisie 

LOCATE 1,47:PRINT r$ 

’affiche choix 
IF r$>="a" THEN 

r$=CHR$(ASC(r$)-32) 

» 

IF r$=”S" THEN GOTO 

fin 

IF r$=”I“ THEN GOSUB 
affideglGOTO début 
IF r$<>"X" AND 
rSO"Y“ AND r$<>"Z" AND 
r$<>"I" THEN GOTO entree 
ELSE f =ASC(rS)—87 

LOCATE 3,46:PRINT 
a:GOSUB angle 

'calcul de l'angle 
ON f GOSUB 

RotationX,Ro tationY,Ro ta 
tionZ 'saut aux 

calcul de rotation 
WEND 

'fin bouc 1e 
fin : 

'fin programme 


CLS.PRINT :PRINT 
:PRINT :PRINT :PRINT 
:PRINT 

PRINT ” 

termine.bye.":E 

ND 

DATA 

0,100,100.0,0.100,100,0, 
100,100,100,100,0,100,10 
0,0,100,0,100.100,0,100 
DATA 

0,0.0,0.0,0,100,0,100,10 
0.0.100,100.100,100,0,10 
0,100,0,0,0.0,0,0.0,100 
ang1e: 

a=a“3.1416/180:c=COS(a): 
LOCATE 3,46:PRINT 
a :s=SIN(a) .RETURN 
af fideg: 

'a$ = INKEY$: IF a$ = "” 
THEN af fideg 

'saisie touche 

LOCATE 2,47 : LINE 
INPUT ;a$ 

'IF ASC( a$ ) <48 THEN 
af fideg 

'exclure touches 
autre 

'IF ASC(a$)>57 THEN 
af fideg 

'que numériques 

'LOCATE 2,47:PRINT 
a$ 

RETURN 
RotationX: 

FOR i=0 TO 

15 :b=y(i):d=z(i):y(i)=b* 
c —d * s :z(i)=b* s + d*c:NEXT 
i:LOCATE 3,46:PRINT 
a:RETURN 
RotationY: 

FOR i-Û .w 

15 :a=x(i):d=z(i) :z(i)=d* 
c-a*s:x(i)=d*s+a“c:NEXT 
i:LOCATE 3,46:PRINT 
a.RETURN 
Ro t a t i o nZ : 

FOR i=0 TO 

15:a=x(i):b=y(i):x(i)=a* 
c-b*s:y(i)=a“s+b*c:NEXT 
i:LOCATE 3.46:PRINT 
a :RETURN 


Alors heureux? Bon, il ne 
manque plus que les 
PCWOMEN et PCMEN, ça va 
être très dur. Je vais essayer de 
trouver un programmeur fou 
pour le prochain numéro. Tiens, 
personne ne m’a interrompu 
dans ce Sésame! 

Je peux déjà vous donner des 
informations confidentielles sur 
le sondage Sésame. La formule 
actuelle plaît à la majorité des 
sésamistes. Toutefois vous 
désirez surtout des Sesames 
pour ATARI, AMIGA et PC (je 
n'ai reçu que peu de réponses 
de personnes possédant un 8 
bits, dommage car j'aime bien 
les 8 bits, alors j'ai décidé que 
j'en ferai quand même, na!). 
Vous faites tous DODO, vous 
trouvez tous que JUJU est 
génial (modestie mise à part). 
Heu, pour ma photo avec 
Clarkette je crois que ce sera 
impossible tant que Clarkette 
aura peur de l'appareil 
photographique (NDC: c'est du 
flash que j'ai peur 
mioumiammm). 

Je vous quitte et Clarkette 
gable vous fait à tous un gros 
poutou! 

JUJU & CLARKETTE 


JUJU TETE EN L'AIR ! 

J'ai oublié (NDLR: et s'il 
n'avait oublié que ça!) 
d'indiquer dans le 
précèdent Sésame (3D 
sur ATARI ST) que vous 
pouviez faire tourner le 
cube sur les axes X, Y et 
Z avec les touches 
curseur du clavier. Je me 
repens bien humblement 
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PMTiTÆ* AWNONCes 


Bon p our une annonce g ratuite 


Ecrivez en caraclère d'imprimerie le texte de votre annonce (une let¬ 
tre par case, une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes), Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au jour¬ 
nal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. Les petites 
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées 
sur le bon à découper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli¬ 
minerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 


d’émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n'auto¬ 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi¬ 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que « la contrefaçon sur le terri¬ 
toire français est punie d'un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 



RUBRIQUE 

CHOISIE: 

ACHATS 

VENTES 

ÉCHANGES 

CLUBS 


à retourner à Tilt P A : 2. rue des Italiens, 75009 Paris. Tilt n°76 
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PRENOM : 
ADRESSE : 
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Aime. Tét 79.09.79 30. 

vas Amener CPC 6)38 monochrome . fnw • jeux. le îovr 

3 200F re- Befifemm OAIRE. elle les Roses. 27. me Abbé» 
Aime. 1*640 Houkple TM : 112*199* 


VdsAmrtrod CPC 6128 * moniteur coul. - 180 yau An ihe War 
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Tél : 0892.19.93. 
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Irallu- Marc PARVILLIEH. I, aide dot TuApet. 93000 Nenune. 
Tél : 47.04.84.39. 
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VdsAimttad 1512 DD mono * impr BiolherM 1409 • joyst * 
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Vite lynthéteeur mtmcal pou Amatred CPC Idevter - 2 bMItes 
«Mo • kag ' ..mu -Me ? 500 F nwlu 1 200 F Ffancfc NO 
GUERA. Bld Guy Moque*. 13110. Ponde Bouc TM 
42**27 

Vite pou CPC céble drive ert. 180 Fl, éntett WOOFl.teow 
K7 » céblellOO Fi.ttaibleuriov.l3J Fl, deAnenoy 150 F delà 

Ollye ri-30 A AO Fl Jean-AHchel VAISEMEY, 21 , me Mal 
hera, 27170 Beaurtom loRoger Tél : 324520 53 

Vda CPC 46* cpi. «ai «npeccafco I 500 F pon re com ma ndé 
compro Ambroise ROUMENS. *. résidence Fort Robert. 
0*1* Chéreau Amour. Tél : 92*2381 
Vda Anstrad CPC 66 * * oyat - cottta-s ntetmen - uf* • 
ivres - log anglais. U tour an TBE généte. peu «en. Pin 
2 200 F David DUMONT. 6 rue GeorgesLooque, 783* Sot 
tevrDelesRouen TM. 3S-73*88 
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Clots pour Amslrad : 50 F pièce ou 160 F lu loin • 
Mouillé 0 Vonieo 180 I Rodolphe CRESPIN, 3, 
porc dos ÏBols. 76130 Mont Saint Algnnn, Tél. . 
35.7458.89. 

Avis aux PC Mon, vds solls originaux PC lEmma 
nuello, Del ol Crown, Moroesol lanco, Cpl Biood, Ess 
de 199 FA250rrui». Réponse assurée A 100 % Xavier 
LEPAGE, 5, rue CardmaESuhard, 51100 Reims. 

Vds Wtclour da K7prnrr Amslrad • cordons r 6(eux 
originaux Prix : 250 F Vds Till n v 32 0 74 < horssé 
ne (soit 48 n"l 400 F ou 10 F p. Cyril JOURDRIN, 
13. rue Dusmazières, 49000 Angers. Tél. : 
41.4426.55. 


136 



















































Vds Amstrad CPC 464 coul. * lecteur do disq * ieux 

• joysi La tout : 2 500 F Martine BECKER, 10. «F 
16e Edouard -Branly, 77420 Champs-sur Marne. 
Tél. : 64 68 36.87 

Vd« Amstrad CPC 464 mono * nbrx jeux iBntmanthw 
Novio, Double Dragon, Vigilant, Woc. lo Nun,...). Lo 
tout 1500 F Joa.vMkd*ol POIGNANT. 8. ruo Ha¬ 
meau Saint Louvain, 61300 Frignkourt Tét : 
26.72.02.80. 

Vds CPC 6128 coul. i loyal, i jeux i bulle de range 
mont. Lo tout . 2 200 F, prix A débattre It.b.ô ! Frè 

iMric CALIARD, 87, rua do Champlgny, 94430 
Chanevierrns aur-Morno. Tel. : 46 94.29.69 

vdsjoux Amstrad originaux K / ot DK (M Day 2 World 
Game» Bmvcutai ). K7 26 F. DK 50 F ainsi que 
Jimu pour Amlyn (Xnnon 2. Beat h, Vollny I Didier 
MESSIO, 24, rue Chnndontor, 80300 Albert. Tél. : 
22.76.07.99. 

Vtl* Amstrad 464 mono ) nbix jeux ut ravuus • joyst 

• adapt Péritel • hoow-i bon ftiat, garanti I lo tout 
pour 1 /IX) I Glonn KERFRIDEN, 2, rue Albert Sa 
main, 29200 Brest. Tél. : 98.41.91.46. 

Vd» Amstrad CPC 464 coul • nbrx jeux t 3 luyst • 
ruvuos - cordon, Lo tout . 2 000 F Sébastion LE 
GALIOT, 1, avonuo Emmanuol Chnbrior, 92700 Ca 
lombes. TéL : 47.82.37.26 

Vds Amsttad PC 1512 DD coul. * nbrx log. jeux et 
buroautiquo ot housses do projection, oxcellunt état : 

6 500 I Roberto FERNANDEZ, 1, Allée VarvGogh. 
93150 Le Blanc Mesnil. T6I. : 48.67.77.30 (après 

18 hL 

Vds CPC 6128 coul. * DMP 2160 * log. - livres Le 
tout on bon ôtot pour 3 500 F. Urgent ! Yann MO 
RIN, SI, rue Emil&Zola, 91100 CorbciFEssonne*. 
TéL : 64.96.24.81. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. Ib.è.) * disq. - boîte 
do rang, t joyst. t 3 livres sur Iq CPC * magazines 
dans emb. d'origine : 2 500 F. Sébastien TREME 
LET, 41, rue du H»ut-de4a-Nooe, 92390 Villeneuve- 
lihGarenne. Tél : 47.98.24.38. 

Vds Amstrad PCW 8256 • mon mono * imprim. Ep¬ 
son ZX 00 * trait, de text. -t util, » Histoire d'or . Le 
tout t.b.é 3 500 F Franck TOUSSAERT. 54, rue 
Guillaume-Wemiers, 59800 Lille-Fives Tél. : 
2056.48.61. 

Vds CPC 6128 coul, - joyst. + nbrx log. t revues : 

3 500 F Vends DMP 2160: 1 000 F ou le tout 

4 000 F Thomas DEBUS, Résidence Victor-Hugo, 
78420 Arrières sur Seine. Tél. : 39.57.92.43. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul bon état, nbrx jeux, 
joyst. 3 000 F A débattre Emmanuelle CAIRE, 
3, rue Rosenwold, 75015 Paris. TéL : 45.32.96.87. 
Vds CPC 464 4 monit. coul. 4 lect. de disq. 4 |oux 
4 magazines + manuel + joyst. Le tout : 3 000 F 
cédé é 2 500 F Frédéric GUERRA, 1, square du Cha 
rolais, 78310 Maurepas. Tél. : 30.51.12.88. 

Vd» Amstrad CPC 6128 coul. » 1 manette 4 10 disq. 
t 4 orig. * 1 duubleur » nbres revues Prix : 
2 500 F Franck DELEVOYE. 34. rue Pointât, 92390 
Villoneuve la Garonne. Tél.: 47.94.50.66 (après 

19 h». 

Vds Amstrad CPC 6128 * moml. coul. t- nbrx disq 

• bolto de rang . rovuos « 2 |oyst. Le tout t.b.ft. 
Prix 3 000 F è débattre. André MARIE, 27, rue de 

Fromonceau, 77167 Bagneux-sur-Loiny. Tél. : 
64.28.92.96. 

Vds Amstrad CPC 464 > loct disq DDI ♦ Tuner TV 
i nbrx jeux • 1 joyst. Prix 2 500 F. Diego 
VILCHES, 8, rue Gabriol Péri, 78190 Trappes. Tél. : 
30.51.91.20. 

Vds CPC6I28coul. t nbrx (flux i souris Camoron • 
joyst Qulck sbot II. Turbo ♦ Advanced OCP. Ari 
Studio 4 50 « Tilt » Prix 3 200 F a débat Sté¬ 
phane LEENS, 17, rue de* Bouvrouil», 77181 Cour 
try. T6I. . 60.08.16.65 (è partir de 19 h). 

Vds CPC 6128 » DMP 21G0 Isous gar.) t loct 
SP 1/4 i 3 boîtiers disq (Sp 1/4 - 3p I * doubleur 
’ radio * cible. Valeur . 8 900 F, cédé 6 500 F. 
Anthony BESNAULT, 61,rue de Paris bét. C 6, 
95130 FranconvIMe. Tél. : 34.14.63.74. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul t.b.é. • souris i log.de 
dessin * |oyst * nbrx jeux 4 util * livras. Le tout 
l««n 2 BOO F Cyrille FOUCHÉ. 29. avenue riei 
Tuiliàfoa, 06800 Cagnoi eur Mer. TM. , 93.73.67.14. 

Vds Amstrad PC 1512 disque dur 20 Mocoul. t.b.é. • 
log. do travail (Spritj • jeux llndiana Jonos) • MS 
DOS + GEM Paint, desktop i manuels : 9 000 F. 

Vincent TA VIER. 37. rue dos Grofflèros, 69450 
Saint-Cyr-au-Mont-d Or. Tél. : 78.47.28.78. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. * nbrx jeux (Great 
Courts. Wec le Mans....) 4 2 joyst. i- revues, Va¬ 
leur 5 000 F. vondu 4 000 F * boîte rang. 3,5 p. 
Merci » Thomas DANTHINE, 3, avenue de Criel, 
5370 Havolange Bckjiquo. Tél. : 08.363.3Z14. 


Vds Amstrad CPC 46*1 mono » nbrx joux • kit doté 
lécharg. • manette < livras informatique. Veleu» . 

2 500 F Le tout cédé pou! 1 800 F Fabrice HU- 

MEAU, 8, rue Guérin, 29219 Kiirmuon. Tél. : 
98.28.20.67. 

Vds pour Amstrad CPC 464 K7 Barabanan 2 (très peu 
servi) Le prix 90 F ovoc notreo » poster et crayon 
optique LP 1 avec notice • K 7 250 » Christophe 
PEAN, 56, rue Galliéni, 92100 Boulogne Billan 
court Tél. : 46.21.01.15 (posto 417). 

VdsPC EGA. 512 Ko, 2 drivas ■ monit mono • sou 
ri» « nbrx log (joux réconts ot util. I, 1 an; vondu ' 
6 000 F è débattre (Atari) Michael GAUDY, 28, me 
Gaston Chariot, 87000 Limoges. Tél. : 66.60.61.18. 

Vda CPC 6128 coul. • joyst. * nbrx ,uux (Mr Hdi, 
Choulg.s*, N’Gosl, Cébnl, atc.l i nbr.vrs revues (50) 
Lo tout t b é pour : ? (XX) F Marin-José CAPET, 
28, nie do Tourvitlo, 78100 Saint Gomutln-an-Layo. 
T6L : 30.61.24.93. 

Vds jeux orig CPC 6128 entre G0 et 120 F Ninja 2. 

Afterhumer Christophe LAJARRIGE, 9, rue dus 
Margiioritos, 02000 loon. T6L : 73.20.48.26. 

Vds Arnstrad CPC 6128 coul. * nbrx jeux • 2 Joyst 
+ manuel 4 ruvuos. Valeur 6 000 F, vendu 
4 000 F Etat neuf. A débattre Thomas NASLOT, 
24 bis, nvonuo Aristido Briand, 77410 Cloyo 
Souilly. Tél. : 60.26.27.28. 

Vds ordinateur Amstrad PC 2086 compatible IBM 
avec 2 lecteurs * souris • écran VGA type HRCD. 
Prix neuf : 14 500 F, vondu : 11 000 Fàdébottro Phi 

lippe FAHUET, 4, rue Henri IV, 29000 Quimpor. 
TéL : 98.95.49.71. 

Vds Amstrad PCW 8256 ôtot neuf ♦ 11 jeux -4 
10 disq. * filtre pour écran » disq. do nettoyage • 
doc. 4 500 F, A débattra Alban SARTORI, 
16, bout. Colbert. 92330 Sceaux. Tél : 47.02.73.98. 
Vds Amstrad PC 1512 DD monochrome * adapt, Pè- 
htel . log. Prix : 5 000 F Philippe LABORDE, 
291, rue Georges Bonnac. 33000 Bordeaux. Tél. : 
56.96Z4.06. 

Vds Amstrad CPC 464 avec monit. monochrome : 

1 300 F. Laurent DENECKER, 1 bis, rue des Pla 
tanes. Marquette les Lille (Nord). Tél. : 20.40.60.44 
(après 18 h). 

Vds CPC 6128 coul. t nbrx joux f souris Cameroun 
* joyst. Quickshot II Turbo > Advancod OCP An 
Studio t 50 « Tilt ». Prix 3 200 F à déb Stéphane 
LEENS, 17, rue des Bouvreuils, 77181 Courtry. 
Tél. : 60,08.15.55 lé partir de 19 h). 

Vds Amstrad CPC 464 coul. * livres 4 synt. vocal 
technlmusiquo 4 joux. Lo tout t.b.é 2 500 F 4 
C A O on disq 3 150 F Laurent GUILLEBEAU, 

1, résidence dos 4 arpents. 78330 Fontenay le 
Fleury. 

Vds pou» An»strad CPC, leci 5 1/4 t cordon t con 
necteurs t sélecteur AB. FP : 1 200 F ; souris AMX 
sans touches + son logiciel et livre • 2ÛÛ F Kuy Lim 

THONG. 72. bd de la Villotte, 75019 Paris. Tél. : 
42.03.02.74. 

Vds Textomat D7 : 260 F et nbrx jeux K7 de 40 A 60 F 
(Barbanan 2, Stormlord, Rick Dangeious...). Phi¬ 
lippe MENAGER, Moliachon, 63600 Grandrif. Tél. ; 
73.82.43.96. 

Vds CPC 464 mono 4 prise Péritel . nbrx jeux et util. 
t rallonge t crayon optiquo 4 joyst. t.b.é., vulour 

3 800 F. vondu : 1 200 F Alexandre DIAS. Tél, : 
46.68.07.95. 

Vds Amstrad PC 1512 SD monochrome • duwi 

4 600 F i C 64 - 1541 t écran coul Philips 
CM 8610 ■ ribfndtsq. Olivier NITSCHKÉ,62, ruutlu 
G6nArol Loclerc. 96900 Eouboimu. T4L : 
34.18.40.29. 

Urgont I Vends CPC 6128 * monit coul. * Imprim. 
DMP 2160 I La Solution i Gropho * jeux orig. i 
nbrae» rovuos. Le (oui l.b.iV cédé A 3 900 F. 
Meuble 500 F Olivier GROSSEMY, 27, rue Emile 
Zola, 91420 Mornngls. Tél. : 69.09.07.8/ 

Vds Amstrad 464 i loct.disq 4 monit. coul. 4 nbrx 
|«ux t prisa doublé et 2 joyst. ' manuel d’ulil. Prix 

2 500 F I I» « Laurent VANDEL, Fomw do l'Hôpital, 
78350 Logos on Josat. Tél. : 39.56.49.05. 

Vds CPC 6128 • monit. coul. » souris! i log. AMX 
An) » 32 disq. (jeux util.). Le tout en excellant état 
Prix 3 500 F Michael KRIEFF. Tél. 46.60.41.78. 
Vds Amstrad CPC 464 monochrome * nbrx ioux » 
livres • range cassettes 4 manuel t.b.é. Prix : 
1 250 F Urgent l Steve LEVY, 5. rue Jacques Pré¬ 
vert, 93430 Villetnneuso. Tél. : 48.23.29.50 
Vds de nbses K7 et disq. pour Amstrad è bas prix I Bar 
barian 2 . Stridor, Xybots-..l. Vonds aussi petits joux 
Ôlectr. et kit do téléc. Laurent CHEVALLIER, 24, rue 
du 6-Juin, 61200 Argentan. Tél. : 33.67.43.19. 

Vds Amstrad coul à disq. et K7 + nbrx |eux (300) * 
livres pour pratiquer et apprendra - Joyst. 4- téléc. 


monit. Le tout : 3 900 F à débattre- I Grégory, Paris 
15". Tél. : 46.31.26.94. 

Vds Amstrad PC 1612 coul. HD 20 640 Ko. nbrx 
prog , doc Prix 6 déb autour de 8 500 F David LA 
ZIMY, 71-73, avenue Emile Zola, 76016 Paris. Tél. 

45 77.63 39. 

Vds Amstrad CPC 464 coul,, loctoof do disq. DDI 1. 
imprim. DMP 2000. Lot 2 500 r Morgan MICHEL, 
31, rue de la Mairie, 37520 U Riche Tél.: 
47.37.27 06. 

Vds Amstrad CPC 6128 t disq. ) monit. coul. bon 
état. Prix 2 600 F. val * disq 4 915 F Alexandra 
PARRAVANO, 50. rua Gabriel Péri, 78470 Magny- 
los-Momeaux. Tél. : 30.52.63.60. 

Vd» t.b.é. CPC 464 mono • joux • 2 joyst. et dou 
blout i dfivo DDI 102-801 • util. • iovuo» • ma¬ 
nuel» I o prix 7 700 F (pou» sep, ) Mehdl DIENG, 
1, Résident:» Plein Air, 78700 Confiant Sainte Htv 
norino. Tél. : 39.19.49.09. 

Vds lacluur de disq DOM Amstrad • 11 disq. 

990 F Vend» souri» AMX Mousl* 190 F Lo tout 
t.b.é. Urgent l Franck SARTOR, 5, plnco Victor 
Jucquumont, 32000 Tours. Tél. : 47.27.26.60. 

Vds Amstrad CPC 6128 coul. * Jeux r livre t joyst. 
Le tout . 2 300 F Hubert CANTINIAUX, La Gus 
soudière, 38440 Royas Saint Janndo Bournny. 
TàL : 74.58.67.45. 

Vds CPC 464 mono * marwtto * adapt. Péritel 4 
DMP 2160 • nbrx jeux. Le tout 3 700 F (DMP 
neuve. CPC I anl Vincont BAILLET, 76 ter, rue 
Piorro Curie, 78210 Saint Cyr l'Ecole. TéL : 
30.45.18.33. 

Vds Amstrad PC 1512 écran coul. 1 loct. Prix : 

5 000 F. Alain LAMBERT, 1, allée dos Aulnes. 
96400 Villiurs lo Bel. Tél. : 39.94.04.59. 

Vds CPC 464 coul. 4- nbrx jeux ISavago Oper Wolf. 
Titan. Last Ninja 2, Doub Dragon. Robocopl * 2 
joyst. i nombr. rovuos. Vondu : 2 090 l Mathieu 
IBANEZ, 280, rue de la Faisanderie, 77176 Nandy. 
Tél. : 60.63.58.95. 

Vds Amstrad CPC 6128 f manuel - 2 joyst * mo- 
nn. coul. - nbrx jeux t- log. micro application. Le 
tout : 3 000 F à débattra Lionel MADAR, 93, me 
Mademoiselle, 75015 Paris. Tél. : 43.06.12.06. 

Vds Amstrad 464 + mon. coul. 4- tuner T, V. 4- nbrx 
jeux * livres • 2 joyst. : 4 000 F Grégory KLIFA. 
Tél. : 45.31.25.94. 

Vds pour 6128. compila orgi., les best de US Gold, les 
Futuristes, Géants de l'arcado 2, the Story so far 2. le 
monde de l'arcade etc. 100 F chacune. Patrick VI¬ 
GNERON, Fontotte, 10360 Essoyes. Tél : 
25.29.63.30 (après 15 h, le week end seulement). 
Vds pour Amstrad CPC 6128 loctour ext FD1 
800 F. onginaux D Base2 200 F, multiplon 100 F 
Livras PSI et micro application Eric BIBARD, 148. 
avenue du La Colle, 06800 Cagnes t/Mer. Tél. : 
93.73.60.77. 

Vds pour CPC 6128 jeux originaux (Tetan, Rambos, 
Boyond, Scram 2, Nebulus, Flro and Forget...) 80 F 
pièce ou 300 F les 6 Vends Amstrad 100 % 16 f) Cy¬ 
rille JOFFRE, 7, rue Comille Corot, 92500 RuoiFMaF 
maison. Tél. : 47.08.52.00. 

Vds monit coul. Amstrad i souris AMX i dise 4 
joysticks pour 6128. Le tout acheté 07-89 Ibé 1 200 F 

Noël CHEVALIER, 6, rue Baudin, 94 St Mandé. 
Tél. : 48.08.19.78. 

Vds digitallsaur Ami Jagoi ét Leon pour Amstrad 

CPC Prix 600 F Eric DEÇARSIN, HLM Fougères 
AB, rue do Guyennos, 78840 Franouso. Tél. : 
30.93.32.46. 

Vds pour CPC 464 Inctour disq. DO 1 4 8 disq orig* 
(taux I 450 F et moniteur couleur CTM 640 pour 

CPC 464 : 900 F Stéphane OSCOSO, 30, résidonce 
Bol Ebat, 78170 La CelloSt Cloud. Tél. : 39.69.93.74. 

Vds jeux pour CPC 8128 è prix Intéressants. Ecrira. Pa- 

trlco FELIZOT. 33, résklenco dos BoUes Dames, 
51120 Sezann». 

Vds 464 coul. < DDI * syntvocal - mirage imagor 
t 4 jeux ♦ mnnuels révisés. Prix : 2 500 F Deman¬ 
der Piorro après 18 h Piorro MARTIGNON, 18, ruo 
Baronne l uonuto, 60300 Chômant. Tél. : 
44.53.12,11. 

Vds CPC 6128 coul. - nbxjeux Rick Dangetous * 
Roboeop * Dragon Ninja » nbx ravuos Pnx 

2 900 F Yiu-Wah CHAN, 11, mo Truillot. bat A7. 
94200 Ivry sur Seino. Tél. : 46.71.16.111. 

Vds CPC 6128 t moniteur couleur + jeux * livres 
d'initiation lo tout 2 650 F Vincent TUCOULOU, 
122, avenue Snint-Exupery, 92160 Antony. Tél. : 
47.0Z3S.80. 

Vds CPC 6128 monochrome * 25 disk -t nbx jeux 
Parfait état. Prix : 1 600 F Louis-Manuol PEREZ, 4, 
impasse Chanut, 93200 Saint Denis. Tél. : 
48.20.5Z21. 


Vdo Amstrad CPC 464 mono. + nbx jeux f revues 

1 200 F. Eric TERRISSE, 1, domaino du Chatcau, 
91380 Chilly Miuarin. Tél. : 69.09.86.61. 

Vda CPC 6128 coul. tbô * nbx jeux ot utilitaires • 
livres d'initiation * prisa doubla joy Prix 2 800 F 

Grégory GLADKY, 77630 Barhizon Tél 
60.69.21.67. 

Vds CPC 6128 mono i adaptateur MP2 r lect K7 ♦ 
nbx jeux * 1 joystick neuf » nombreuses revues 
valeur 6 000 F, vendu 3 500 F è dèbutln Madiiuu 

BORGNET, 2A, avonuo Poniatowski. 78600 Mai 
sons-Lafitte. Tél. : 39.12.18.79. 

Vds CPC 6128 coul. * nbrx jeu* originaux ♦ 3 joyst 
Ln tout, tbé 4 000 f Frédéric DUSEAUX, 3, Inv 
IMisse île FkturviWu, 69340 Franchevilln. Tél. 
78.59.77.92. 

Vd» PC 1612 couleur DD imprimante 135 CPS Joynikfc 
nbx logiciel'*, nous garantie 8 000 I Jean LEGOUT, 
2, parc du Mandir, 80270 Gouvlou*. Tél.: 
44.57.88.40. 

Vdb CPC 464 couleur uvec crayon optiquo • livras i 
jeux 2 000 F Jacques REVERIOT, 108, me de la 
République, 69740 Gênas. Tél. : 78.90.52.16. 

Vds CPC 6128 couleur » souris AMX * -tylo optique 
< 5 originaux. Valeur réelle 5 850 F, cédé 2 990 F 
cadeau 30 disquettes tbé Urgent > Nicolas LAM- 
BERTON, 11, mo Ron6 Woill, 92210 St Cloud. Tél. : 
47.71.71.95. 

Vds PC 1512 double drive moniteur couleur CGA * 
souris • joystlflk M5 neuf i modem Korto» • Irnprl 
manto LC 10 80 colonnes aiguilles * 26 originaux 

Pierre Arnaud BEZIAT, 3, mo Claude Monot. 78360 
Montosson. TôL : 30.53.05.30. 

Stop I Halte • Attention affaire t Vds CPC 464 mono¬ 
chrome. Prix do base 1 000 F Pascal TUYA, Bardon 
Cercoux, 17270 Montguyon. TéL : 46.04.75.44. 

Vds CPC 6128 • mon)!, coul • 1 |oyst. i nbx jeux 
+ un très grand nombre d'utilitaires. Le tout on très 
bon état 2 000 F Thaï EDRY, 67, rue Sorvan, 75011 
Paris. Tél : 43.55.79.94. 

Vds CPC 464 < lecteur disk DDI . |oyst. ♦ jeuxK7, 
disks (nombreux! + moniteur coul Le tout tbé. prix 

2 800 F. C’est une affaire Olivier BURIDANT, 9,ruo 
do Bourgogne, Les-Essarts-le-RoL TôL : 
30.41.68Z8. 

Urgent 1 Vds CPC 464 mono. 4 joyst. - nbx |eux 4 
rovuos. Lo tout tbô. Valeur : 3 500 F. bradé . 2 000 F. 

Jean BECHEAU, S« Philippe d’Aiguilk». Tél.: 
57.40.60.21. 

Vda CPC 464 mono. 4 2 joyst. 4 ongin. i revues • 
manuel. Le tout pour 1 400 F Romain GAO 
NACH, chemin de la Vallern Villes Babin, 44380 
Pomichet. Tél. : 40.61.41.82. 

Vds CPC 6128 couleur 4 bureau Amstrad * 2 joyst. 

* jeux (Barbarian 2, Crazy Cars 2...) Knrim BEN- 
OJEMIA, 155, mo Saint^harles, 75015 Paris. Tél. : 
45.57.97.01. 

Vds CPC 6128 mon. coul. • originaux (Turbo Cupl • 

2 manuels ot disks d'initiation i disks vierges, Le tout 
état neuf pour 3 500 F Fabrice DAVID, 5, avenue 
Lnon-BUirn, 44600 Saint-Nazalre. 

Vds CPC 464 i prise TV t jeuxl 700 F et lecteur disk 
(cous garant,! t jeux I 600 F ou lo tout • 3 000 F sur 
nord (région de Valenciennesi André DREMIERE, 31 
bis, me Louis Remy, 59255 Mnvoluy. TôL: 
27.31.90.52. 

Vds CPC 6128 • revues * |oystlcks r jeux iplusleurs 
compilation! * OCP An Studio (dossm). Vaktui . 
6 500 F cédé û 2 600 F Urgent Matthieu GARAT. 
19, olléo Emile Zolo. 78570 Androsy. TéL : 
39.74.60.32. 

Vd» PC 512 1 drive CGA • imprimante DMP 3160 • 
papier * housses * nbxjeux 4 nbx utilitaire» i joys¬ 
tick r lapis souris Prix 7 000 F à débattre. Guil 
Inumo NOÈ. 9D. chemin du Gregoiro, 69570 Dar- 
dilly. Tél : 78.43.82.76. 

Vds ordinntoui T199 Isans écran) pour initiation au bo 
sic i 4 livres basic • 1 modo d’utilisation. Le tout . 

900 F prix à débattra Nicolas DEGOBERT, 4, me des 
Marottos, 78540 VomouMaL Tél. : 39.65.76.98. 

Vdo CPC 6128 coul t joystick ♦ 11 (eux K/ - disq 

• lecteur K7 » utilitaire» i prisa double joystick, Lé 
tout tbô. Lo prix . 3 500 * Grégory GOUDIN, 31380 
Montjolro. Tél : 87.84.98.36 

Vds CPC 6128 CLR t joyst, » lecteui 5P 1/4 ‘ im¬ 
primante • livres * revues * H«ux * divers 4 dq. 
Prix : 4 500 F Urgent Stéphane LEVY, 14, allée des 
Dnmades, 92000 Nanterre. Tél : 47Z1.27.99. 

Vds CPC 6128 coul. • OMP 2160 - oyntho Vocal 4 
muHiface * lect, K7 i 2 rariyescllsk » jwtix • livre» 
4 revues * mot Le tout 6 500 F Laurent VOISIN, 
Saint-Piorrc dos Champe, 60850 St Gormor-de-Fly. 
Tél. : 44.82.52.98. 
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Vd5 PC 1512, moniteur couleur. 1 lecteur 5P 1/4. tm 
primante Star LC-10, logiciel intégré, écran CGA 
Prix 7 500 F. Thomas GROBELNY, 67100 Stras 
bourg. TéL : 88.39.45.46. 

CPC 464 coul. ■* * lecteur 001 + écran couleur ♦ nbx 
(eux (K7, disk) » extension . Le tout en bon état . Prix 

2 500 P Axel RONSIN, 10. avenue Artstkto-8rl«n<1, 
78400 Chotou. Tél : 30.71.24.47. 

Vds CPC 6128 disk + moniteur couleur * 2 joysticks 
+ nbx (aux IGreat, Courts. Street Fîghter...) tbé. Oéc 

88 3 000 F Fabrice BERNARD. 74, nie de 

Chartres, 78810 Le Perray en Vveftnes. Tél 
34J4.94.09. 

Vds CPC 6128 coul » nbx (eux * manette ♦ utilitaire 
+ revues Très urgent. Prix : 2 500 F. Jack y MI- 
CHAUD, 23, rue Louise-Weiss. Confions Saint 
norlne. Tél : 39.19.59.89 

Vds CPC 6128 coul. ♦ livre • nbx logiciels IRene- 
gndn, Barbanan... ) tbé Prix : 3 500 F Maurice CO¬ 
HEN. 74, bd Robespierre. 78300 Poissy Tél: 
30.74.00.59. 

Vds PC 512 disque dur 20 Mo couleur tbé. ♦ logiciels 
de travail + (eux * intégral PC ♦ manatte ♦ docs. 
Prix 9 000 F A débattre Vincent TA VIER, 37, me 
des Groffiôres, 69450 Saint Lyr eu Mont d'Or. Tél : 
78.47.28.76. 

Vds CPC 6128 * moniteur couleur ♦ nbx jeux ♦ ma¬ 
nuel • nombreuses revues très bon état Pnx : 

1 800 I Julien SIEBERT, 68, bd Desgranges, 92330 
Sceaux TéL : 47.02.63.51 

Vds CPC 464 coul * nbx (eux * hoose ♦ docs 

1 200 F » imprim. OMP3160. 1 000 F. Le tout partait 
état Jacques FRANÇOIS. 32. me Mario-Capra. 
apt 60. 94400j Vhry-sur-Seine. Tél : 46.81.39.28. 
Vds CPC 464 coul ♦ DD11 + nbx jeux ♦ 2 joyst. +■ 
nombreuses revues ♦ doubleur de loysticks ♦ co¬ 
pieur. Prix à débattre. Après 17 h sauf mercredi et 
jeudi Cédric CAPPADONA. 23. impasse des Oli¬ 
vettes. 06440 Le Cannet Rocheville. Tél : 
93.45.09.48. 

Vds CPC 6128 monochrome * disk Ides jeux origi¬ 
naux + joysticks). Prix ; 2 250 F à débattre. Merci 
d’avance Jérome LEBLOND, 41, me du Mas-de- 
Magrot. 34430 Saint-Jearvde-Vedos. Tél : 
67.47.15.47. 

Vds Amstrad CPC 464 * moniteur couleur CTM 640 
lecteur disquette DD1 ♦ jeux utilitaires - souris 
AMX * cablo. En cadeau crayon optique pour 

2 700 F. Nicolas CODET. 13. rue Brochant 75017 
Paris. T6L : 42,29.58.66 (après 18 h). 

Vds CPC 6128 » moniteur couleur ♦ Joysticks ♦ jeux 
* manuels le tout en tbé Vendu : 2 300 f Urgent. Jé¬ 
rome ROBARD. S, me do la Haie^abelme. 95470 
Saint Witr. Tél. : 34.68.54.01 (après 18 h 30). 

APPLE 

V* Apple Ile 384 Ko ♦ monde» Ik - souns - manette 4 |eu< 
I lira i docs Valeur' 10000 F Pra a débattre Stephen. 

Tél : 1626.36.47. 

A Vd. Apple Ile ' moniteur f soura * impr Imegewriwt Ntx. 
kg, Pmi élal 5 000 F JérrsvFrancols NICOILE, 115, avenue 
Dupwou», 50230 Agon CoutiMnvillo. Tél : 3307 *98 

Vends Apple 11c t monit. monoc. * souris F |Oyi! r Pétilel • 
doc. compte» - ISO uencnolc • trudg lemll • arvme» • 
DatriDraw - nbrxlog llimul I. toi» 8000F HATHUC.l.nre 
Bonard. 75018 Part. Tél, : *6*42» 

Vdl pour Apple Ile, Il * Ile. Aisimif angUrn Fiel impec Jemoie 
«erv. *» F Imagewntet II Neuf Pu. 3 000 i AANOUX. 1* 
bd VlncenlAuriol, 75013 Perte. Tél : *5-88.31 09. 

Vdl Apple Ile, 384 Ko, moniteur monoc. * support, iourte, me- 
noue Pénlal, >ec de iraneoon, dnquenei, menuel Apple Worta 
lé toul f b é 5500F CyrilleSPITZ. Lee loges, Donqxeri* 
«. Bord». Ti. : 70.34.50.91. 

Vde Imayrwine! née peu lervt pour AcgN II ou Mec 1 500F 
Carte super séné - cébte .360 F OnveeS :500 F Monrliurmo- 

noc «en 8(0 F Phiéppe NOËL 12. rue AuguMiLannt. 
76011 Porte. Tél. : *3.79.58.17. 

Urgent I Vds Apple Ile * imprim * nhnrutrl » 7dnves • Hvree. 
etc Pris 3 600 F U débattrai Emmriiuél CORPET, I. me des 
Mésanges. 115*0 Menruc, Tél : 14*74* 

A Misrr Apple 11-née peu servi • dm* • mu. • peddles • n» 
nuoK ‘ nragenn® * accessmes • nïrr» leur • muni mm 
noc 4 000 F A ddOante Frédéric COUDERC. Prend. Tr» 
Garde. 24200 SarM. Tél : 523118.36. 

Apple II, 128 «, 80 monoc. vert, 2 dnwe. ont. nbtxréaq 

3 500 F AdéO Jaan-RochSFFIRf. 104.ruedeeBrusses.34090 
Montpellier. Tél. : 5754.87 28 (heures repas! 

Vds Apple Ile rrssnochfome i hvree • nbn pénphénqueentm 
feus. Le tout : 2000 F. A décerne Olivier JAUDON. 39. ma 0» 
mencedeoure. 34070 BaOlargues. Tél : 07.70.40.04. 

A saisir Apple Ile très peu sétw - monit. * duod»o. t sourd * 
imprimante Imagewriter t log. (ane • line. Etal parfait. Carie 80 
col ;-r 4 débattrai Gabriel BROUSSE. 4. allée der Sorpsi 
31000 Toréouse. Tél : 6I.53.27K. 
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VdsApcrelIt * îiacleuis • mon®»monoc.80col. • 1281(0. 
carte CTiet nquvri. cane tnprvn - (faq • ri® MT80s. soins, 
joyst 5 700 F JeeryPHne GALAUO, 110. me dee Genêts. 
34400 ümH Tél: 07.71.144» 

Vds Apple Ile * ketev • carieFéén* • tarit 280 ■ CPM t mp- 
niln./b. » Péntel • nbrs|eui . turtro Pascal • Appri Works » 
doc. compté» Pmédétutfe DM LEVY BLANCHARD. 144. 
rue de Be»ra*t. 75020 PriH TH UI1II* 

Vde Apple Ile 12B h * 2*rves • prsl • daq i mcxvnumo- 
noc. » Pérital • 3 monuels: 2222F U loul é «battrai 
UiRlril I Jacquot NGANGUE, 11, «moue léonBksn. 93000 
EpéUY iSome. TH : *123 7191 

A irisa Apple Ile, éut ntpecc., peu sens - eoune - loyst • Or» 
t leui.lt loul 3OCDE DuperLAMARE. 10.bdAnkeecn.Ne 
Jardine de le Pinède. 00100 Ju-v*e.PI~ TH : *11.1231 

Vde Apph Ile. ént snptc. peu Hriri prtc lecnteur n./b.. «ne. 
joyel, rksqu. doc Pris 2 900 F Martine BOSQUET TH : 
42373939 

Vds AppleIH - monoc • daquedie r Orittsuppl • énvrUon 
Apple II - ntrn log lut*. ■ jéull • doc. Vendu . 2 200 F ou *9 

peiément é déboltre Tannlcé ESPANET. 33, tvMue Lqrlace. 
b*t C, appt 02.9*110 Arc usé. TH *73530 51 

Vdl SlylOT pour Mac Pra é débillra Neuf Oanrrén LACHUER, 
2B2. rue de SrinéCyr.**»» Lyon TH . 71*3722. 

Vdl Apple Mc - ketnir externe - «mlog • nqnri» * Dure 
t qlq jeus : 5 700 F * moniteur cou! - CPC 6128 monoc * 
manette • céb» • nbrsjeus 3000 F LjkanBAYNE.cherrvn 
du M«quH cedea 27.2S32B Grriydlontrine TH : 013930.* 
Vde lecteur de dsq pour Apple 0e * «ira* oaq * SSCI e 
éeranco» * cartm'Caftechetmrihe. 2 PO. «persér». T»m 
PEHIEX. Route Ai Lavoret Anthy. 74200 Thonon les Brin s . 
TH : 5172.7161. 

V® A«®lle - caria 80 col • 128 ho double lect • iwi m 
* pysl * leualFIghlrirvari.)etc. - hvtes * daq.vierges 04* 

ryérie COSSON. 20, rue du Lh, Remdence La TorenaAe 
98150 Taverne. TH : 3931110 

Vds Apple Mc * écran mono. * joyst. * lors . ries pus * 
sac de rang. le tout Lb.é., vendu po» serrement. 3 000 F (va- 
haut. 7 500 F> Prié ROUFFIGNAC. 31. tue de Séri^sé. 7S003 
Parti TH: 42.71.0170. 

Vdl Apple I» 66 cm. 12BKo2*im. 1 œmrtla» 1 tane280. 

1 carie 128 Ko * 80 col Valeur : 12 000 F. rendu 4 00DF01 

"ri LA CHAUD S. tue du Prétumpi 75017 Paris TH: 
47.662320. 

Vds Apple Ile rpaphqubcouleur, lect. «sg. JoéMe 2NATT. 
31 «• des Cririém 94220 Chmton. TH : 417121.01 
VdlAppieOc * support PC * mono * caranauve * rénong 
- revues le toul * 5 000 F et contact Thierry BIANCARELU 
47, rue du Javelol 75013 Priii TH : 4U15524 

Vda Apple Ile * «npm • 2* «a. da deq d» • éaan ■ sup 
pon tf écran - nbri log de tratrii Icomptab . geeoonl. Pra : 
15000F PascalLUCIANI.LM,«FiaiéuAli2PII7Men. 
vu TH: 152234.01 

Vdl Apple Ik * momt coul hau» léeol - mure - -bn deq 
Ijeus de dessin, orog.l • OorTt de rang daj . rvrei Pns 

3 300 F. é débal Arisandra KASMI. 705H BaaamoM. TH : 
49 78.49 14 Ihaais bceeaul 

Vds Apple 1k 128 Ko, lect ritégrt • manette * log. - ésees 

2 800 F Casio PB 200 de poche 380 F. Franck MICHALOV 
SRI. 2. me des FrémRoALpar. 72700 Alormai TH : 
4130.7101 

Vdsprogr ongnao posa Apple 2 : Anoant Art ol Wai at Sa* - 
LaadatBorid«tK7Nmenderapemiaae • «teptriar Priaédé- 

Oflitie Frédéric ou Jeian NODIER. H rut de NsteréMO. 
veon. 7«10 Feucharolei TH 313147* 

Apple IN. 2 Ncuun. des moniteur mono. tant 80 colomae. 
64 K, cane, erterfece. panOéri. rranet» Pris 3 500 F AoM 
«Vorls. mullplant, 2S0 pu. Faut AZZAM, 100. plaça Sri» 
doeAlriuN. 11000 E»y. TH 00.71 H 59 
Vdl Apple IN • monochrome • 2 Ncteurt - M Apple Ik . aoura 
cane • caneriéiéo • carie synthétaeur «perie • 280 • cane 
chatmauve ♦ logiceb t tto» Pris 5500 F RahadHALUBl 
72 avenue MÉchaNl 91400 Sam Ouen TH *11.7138. 

Vdl Apple 2c mono. • Périra « Irpcsé • met - loin » 
14 daksmrrges • boAaédaU • mriruela. Pm : 3000 F . t» 
deau STItdaCSIBBaOI/SO Audiots GuNarme GEUENON 
COURT Gtrikuna. 31 »r. ma de N RéputÉqua. 10170 Boari* 
mont TH '39313131 

VdlAppNIk • momteuf • priaepéntri * Ncteuesletne » eou 
lié tjeui le nul pour 20001 Stéplva. LENO* 44, ma des 

Carriém. 93410 Groriay TH '30312131 

Vdl Apple 9c - moniteur monoenrome • rCr* pur • eom • 

ubhtarres • decl Pris 2 500 F Jacspres TOURNON. 1 p> 
tage du LkniBain. 05200 Sricalai Tél 30JUlé5Unnlh 
«Il H 

Vdl Apc» Ile. 3S4K mono, Nctriaesl., souta enpnm a n», ajp 
port intégré, logicieri ongetaus AppSpncvls vetepn Cri Budg 
FamM Mouseoaé Part bon ..6000F Mkhai LE JEUN! tue 
1 o. m G.Mou s . 58100 loriam. TH 37213110 
VdlAppribe, mooochfbme - 128 K. 80 colonnes, pnee Pénal. 
52 log ,20booé e Pascal. Fortran, basse. es«m. (doc. é bg.l : 

4 000F Yriuàch ROBICHON.23,avenueVNriNrip25000B» 
smçon. TH 313335.40 (antre 11 N2B hl 


ATARI 

Vdl Atari 520 STF - nbipui • hseeauctMrdarAtiriST t m» 
nette 2500F Mkhri RAMOS. 3 tar, me de Crirrirri. 75019 
PriH TH 40312111 

Vds po» Ann 520 ST MU RotAet Rang» onglnal Dés peu s«vi : 

2QC F Stephen MARI, - Lap«c<kNcsenidrilN»l F. 8t B2. 
220. at SnMaepuanle, 00200 Nice TH *71.0522 

Vds Aon UNO STF • non col SC14S0» - -et;(us et uni 
(Oungeon Master. Fdcon. Populous etc Cyril DEGRAEV1 

92801 Asmleei TH: 4730.I4.B 

Vda ibis ST iConttnamri Cécus, Hry. bon lord, Sbultlepucé. 
Voteg. Ou Tampe, Xénon 2, Kich CMI, Cruy Car 2 Dungoon Mas 
Ntl et brin d’autrui Frédéric. TH : 5931.1731 
Vds Alan 520 STF. SF • joyn • hures • son i toile Onu 
neuf * magarra • 52d*l IPopuku. Captam B»»». Xénon. 
Barbanan. Cheaa, «c . I • 2 199 F Patrice PERROT, Coutelon, 
10130 ErvylriChéUl TH : 21420130. 

Vdl Ng Aon ST iGotdrunt*. Aatre*. GeunlMl Mac Adam. 
Bump», Est ST World. Piano Ochaenal le tout : I 300 F * trou- 
puer ST Eric VANTHOUROUT.il mu» de BHhemont 05150 
Tevemy TH : 383171* 0e riri « metml 
Vdl Atari 53DSTF (ne» rom) dcxbN lace • nanurie . minene 
♦ Kl progtamiws ISpectrum512, Xénon II. etc..,1:2 800 F état 
mut Thriny THO/ETRAT, La grava da PaMN. Quart— La 
Verne, 00*40 l’Eacamna. TH : 5379.13.96 Ivan 19 U 
V® 520 ST f morw. ohé SC 1425 encore sous garanoe é jriJi 
ri ut» • souri ■ ms le tort t b é. : 5 500 F Possble vonta 
saprM Ume-r Mesad RAANC. 74, me des Preirits. 75020 Pa 
rà. TH: *331*70 Irirris 20 hl. 

V® AtrirSÏSTF NOeur doubN lace esteme hee boot dm*/ 
fax. ftu» (dont nouveluNal 3 S» F «toul ont b" Bna» MA¬ 
THIEU, Il aeanua du Chéuaa 05250 Bérirchanqr. TH : 
3935.4111 

Jeui ST rsris Oblearator. Barbanan. Cran Cars M, 1. Flight H. 
Dragon Vca Eregme a Madrid. Goldiurmai. Karaté KH B. SNy- 
gon. Racanater 1000 F Denis DOTHUC, 148, rue Gabriel 
Pari. 9*430 Chemevrère» sulMamt. TH : *7.0630.61 
Ven®Atan800Xl - drue ICS) * moniteur mono * enprenanle 
1029 - pre & Mutes de program Pns h détatlr* Eric 
BROUTTA. 37. avenue JeanMosier. 91390 Monatg» 
Otgi TH: 0210925 

V® ongnaus ST Menace, Doubla Dragon. Parmi » Tuer. 
SsMtctrüade. Rrct0angerou»H0Fchwjnou600 FiesS - Atte¬ 
rri! Seast en cadee. Jérôme GUICHARD. 33. rue Grande!» 
Ecrémés. 77820 la ChauléiorvBrie 

V® onginrili pose ST Legtrid a F. Roahvar 100 F. WtcUd 
110 F. Bood Wych 15) f hfll Diu Vrvam 140 F Francs» 
SARRE, 21. rue des Pins, 90850 Emeri. TH : 8421.09.72 

Alan 520 STF * monit. - ripnm. Crtrren 120 D * 50 jeus * pu- 
Eéeivng Partner 5 500 F V® ongnaus ST 50 F prier Patrick 
GARREL 11. bd JeanGemû. 92100 Boukrgne. TH: 
410116.74 Uprés 20 hL 

Actré» «us pour A»n ST. Enspyri éae el pra. réponse assurée 

Dmrtn COURT AUT. 52120 MUmmAat» TH : 25327731 

V®AanS20 STE stéréo garanb2 ans 111911 3 3» F Monteur 
co». ComriadoreWpo» Alan ou Amga complet 2500Fgo 

rata 2 n 110,911 Banmtme MA70U71 131, ma Edouard 
Branl,. 13100 MontmH TH 41M1734 

VaAnnlOeSTF 4 mon. ts». 9801 - nb. reus ri uM • 2 
m» 4 spai neuve • heebool le loul en tris bon Mal Pris 
5 200F Jirien SCEMAMA 11. na des Chriltoumran. 75010 
PriH TH: «23920* 

VacoraoiCoriarmcm • «pus • «NpuleutAun • 3 fwi 
- *oUnt it eccélriate» rrrirt 7 600 F Pra 2 500 F é débattre 

Mrittàrii AUOE8AUD. 4, tua Hoche 9010 La Varna TH : 
493135*7 

V® Alan 520 STF daXMe iaca Rnvet 8B 4 sciuns - Iraebopl 4 
rn • 2bobee®rmgrinenl 4 nbi (ris* et ulv Prn 2 5(0 F 

Dommrque FERREIRA. 61. bd BfantNnbovg. 94200 Ivryu 
Serre TH *9 511117 

Prie PC V® éctrit Mrhriyn cnrNu» Euû 8080S TTl anriogque 
820dQ0 ri carte Ega Paradoe 480 ErrietréMe 5 SCO F (port «r 

M , Claude HUIT. 19. me Jrier Homans. 37569 Sanr 
Aeeebn. TH : 47203511 

V® orignaux pour Atan ST Barbanan Ipsyl évoc porter 100 F 4 
GoéNn Path 75 F dans leur bttiN tforigere ou H dous tour 150 F 

David SOETENS. 7, MéedesTmarirgeeui, 51100 Rrinti TH : 

70*4111. 

V«A»nSIF6Btbé. 4|om ■«»»• 4 nbs(eusorigmaus • 
magrierit Pra . 2 200 F. Asac mont, co» b enpnman» 
59WF Pourknordunxjremenl UrdovkBRISV. 12HNedu 
Charmes. 5J241 Aube» TH 20.502926 

V® mont. AtanMBS 1 000 F « v® enprimante Star NI» t 
GEC tendes 1 800 F. Franck THIE8AUX. 38, me GtorgoQ» 
menceau 93110 UvryOargris TH : 43*2111. 

V® Atan STF 4 écran coul sa 22* • m» • 40pragnmn» 

S ise, Cricomat 2 et (Ou" Espkxa I é! II, Dungoon 

é 5 003 F Yrivr TARDIF, 29, me de Fontara 
b», 75020 P>H TH : *702110 

V® Prix ST iront Thomson co» » pM 1100 F Joyo . 
car» prix PC 250 F. Ven® Jota. Speerpmg 100 F PossMnM 

M»sonlUe David LAURENT. 21, tue Bernas, 59800 LHe ou 

* avenue Veubril 82120 AireOyi TH : 21.39 MB 


V® Ann 520 STF, DF, New Rom 4 imprimante 12! 0 4 150 
drsls 4 STreptay • 2|oysl. 4 boites - cables • top» r doc. b 
'•es 4500F CyriDAMNON.2B,meCh>NsMagnm.3l110 
SehnsleiBox» TH : 9437*94. 

V® pow Ara r , 520 STF : Doubla Oetente IM F Brnce CHOl- 
in. 20, ma Domine résidence Ns Anémones 33200 Ber 
deux. TH : 59.4239.58 (après 19 M. 

Vds Atari 520 STF . souris . joyst avec origWui IBop, Senti- 
n». Populous, War rn NiddN Eanh. Smbad) r disq verges : 
2000F Trietan HERT20G. 5,riNe du Acactee, 71256Meu 
Nn. TH : K7437.49. 

V® ou éebrirgo sur ST orignaux Bloodwych. Rick Dangerous. 
Me«o«ol|l*LanMolaii1rea. ICO F chaque. BollimainolMsen 

TBE Jun-Chriatopht OIIV1A, 1, bd du Chutai lava U 
Mongrane, 8*1 CS, 11013 MatuiMe TH : 51*9220. 

V® pour ST digruéari raaNni. Top idlo»». 700 F (valeur 
1 500 Fl Servi une lois lekow CASSETY. 11, riNe du Heu 
bans, non Courcowonnes. TH : 90393732 

V® « échange deux ST : Oui Run r Spaoe Harri» v Time 
Scwm» e Rick Dangerous 250 F les 4 jeu*. Cherche contacts 

pou. échange ® mn OMvNr MAGNE. 2, rué Robért Réme, 
35000 RétrnM TH : 99 54.44 47. 

Vds leux pour Atari 1040-620 STF (Sium Car, Cran Car l Kilt OH, 
Tirnin sur la ■ Sweek. «c 1 Lruronr BEAUCAMP. 81, ma 
rTHanmrii. 9*79 Audrukq. 

V® sut STF «xx IM». Cherché éch. possible Dbl. Dragon ri In 
dienapohs Cxcul ARNAUD, 10 , placé dé. Crnnu. 13100 
bBél TH : *5143* H» tout N weekend « é per» » 19 
hanumriné! 

ST originaux 50 F Eunté ; Turlogh, F 16, Vxuskillor, KkkoH. 
Blood, Gurahip, Arlumoid 2 Superski Soccrx, Jeanne d’Arc. 
Morte» elle. Oui Run. Super Cycle ThNrty MATHARAN, 3, Ns 
HeurueOu Orange. 98000 Cargy. TH : 31.7322.99. 

V® ongruu» 520 STF >M F pice. Opération WoH. Indy, Béai, 
TriXige Ouaen.l K-.Skweel. Fricon JearvYvesMAES, B3. 
rue ® Bmrmvri. 75929 P«H TH : *72*74. 

V* une uni» 10*0 STF el deux lestes central 520 STF au pm de 
3 OM F pour le 1040 ri 2000 F pour les 520. Le matériel est neul et 
garanti Ch® Auriite de Sekwet-Mame TH : 0429.1172 
(vêts 20 hl. 

V® 16 RAM 41258 pour esttnsxm mémo» Alan 520 STF 1512 

KpI Pi . TC F Xxvier GIRARD. 1 ! rue Man Dormoy, 454M 
Fteriy-Les- Aubrris. TH : 31*7932 

V® jeux sur ST neufs dont Balman, Indy Aaon, Castle Warrior. 

etc Raphaél PENNES, 14, me Mounet SJy. 75020 P»H TH : 
*7275* 

V® 520 STF 4 joystick t cibles Périt» - souris * 2 boites de 
rangement • disQ.Pra 3000F Rodolphe ROUX, 8 , aquara de 

N Butte, 91070 BbridoulN. TH : 1437.7321 

Aon 520 STF IDFI - mon. coul. (SC 14251 • jeux t revuee t 
souns t 2 roysl t boite de rangement le loin 4 MO F 

AMxentke NEUVY. 9. me Voteutibert. 12130 !ss.Wt-Mo«F 
rues. TH: 46.44.00* 

V® Atari520STF année87 - put » moneeutSC !224.Letooté 
2TSF Tél au9B.52.3637apres 19h. SébutranANGEVIN,La 
Renéte. 3S230 Chatrikx. sur Seiche. TH ! 10.5231» (bueeu. 
tarit hrinl 

Vds A»n 520 STE * souns v monitaurooul t pysl. t Inn® i 
factures s/garantie omballag». Valeur 7 5M F, cédé 6 OM F é 

Nu> OMvie. ROGUESSALANE, 31. me JHeiFerty. Appt 190, 
92150 Sueenei TH : 47.72»*. 

Atan ST 1040 4 D. Fe® 4 1 mega 4 x«j> die . prisa 4 rang* 
biml7/89l 4 mon. co». SC 1224 . pnee . livre • Son. R. Bien. 
Valeur 8 000 F vendu 4 700 F Gregoxy VIVAN, 21, rue Pu» 

Meyan. 71519 TnH«x See». TH : *7420* de eokl. 

V®pou» 520STShermann M4118- 12ffl1 • BobWinner :230 F. 
Obkteralor 4 Geunllet 1S F. Ne peuvenl pas être vendu! sépa 
lémcnr Alain CHALEUN9NH. 2. allée de. Pétrel. 77590 
CheiNi TH . 0020.4437 (après 19 h 301 
V®origiml ST Ferrari Fcrmulel IMF GMNe PARIS, 2. parvis 
du BreuM. Appt * 12190 Antony. TH : 4237»* 

V® joui origlrteui pu» Alan ST. L® jeux sont. Robotop Gréai 
Courts « lombard Rahy U loul*» F Cé®k KORKIDIAN, 70, 
hamoai * Grxndchamp. 953» Srinl Berce. TH : 39*5223. 
V®pourA»riST drgaoloeui pro, très peu servi Etel neuf Pur 
15MF GHeiATAD, 11.avenue®Cokn«ris. 12230Garm» 
v*en. TH : 47.H.N 71 

Si» Itteiro 1 V® nbtl log. su Alan ST é bas prix. Réponse aasu 
rééélMH Emmrim» GUET. 103. me Francoe Upme. 7MOO 
Luisant 

V® monneur I Aaril SC 1425 Icouleur! OHfe avec 1 livra tiuci el 
asfuces sur ST, 10 ieui iSlndor Fakon, Sium Car. étc.l. le loul : 
22MF GMbsrt MO,27, bd ® Vardun, 14120Fontenay-toue 
BoH TH : «76.1529 teprks 11 hl 
V® |«u peu Atrii2M0 Griaxiin, Froggor, Phoarus. Dalandri. 
Vanguard. Racman. E.T , ri 15 autt», avec iea nobcea. Par 5 
mm, 150 F I® S David LE BELUC, 117, rue da Montreuil 
75011 PriH TH :49J3.71.79 (rit semaine).U79.7131. 

V® originaux s» Atan SI avec nobea al boite ; è moitié pra 
Baille Chws, Bob Océan, Explora, Marbié Madncss el Sorcéty 
PVrs Jétéme ROUX. 24. me BeaeSHe. 931» Noir NGtand 
TH: 4204.12* 

V® ST 4 Froe Boni - ongmaus IST05, Béach. VoUéy.J 4 
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CASH & CARRY MICRO 


"Cash & Carry Micro" 
37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 


Tous nos prniluils sont compatibles A500 cl A2000 


SI VOUS NE 
TROUVEZ PAS 
CI-DESSOUS 
TELEPHONEZ 


Les Périphériques de L’amiga 500 

10021 Moniteur couleur HK 2390 

10008 Disque 20 mn + 2 mo ram 6790 
10012 Disque dur 20 MEGS 4890 

10007 Prise Périlel 150 


RAM POUR A590 (UNIQUEMENT 
Par Kit de 5I2K 615 FRS Dé¬ 
codé R590 


EXTENSION 5I2K POUR AMIGA 500 
AVEC HORLOGE 
OPTEZ POUR LA QUALITE 

V* 790 FRS 


Note 

AMIGA 500 AMK;A20ü 0 A590 A2058 
Sont des marques déposées de 
Commodore Inc. 


Périphériques et accessoires (500/2000) 


10005 Lecteur 3 1/2 extra plat 910 

10006 Lecteur Standart 990 

10072 Lecteur S" 1/4 1435 

10030 SCANNER A4 N&B 4590 

10009 Imprimante 80 col 100 eps 1300 

10010 Imprimante 80 col 120 eps 1480 

10011 Imprimante couleur 9 aig. 1990 

10031 FLICKER FIXER 4490 

10013 Joystick QS 70 

10014 DlSQUETTESMurque les 10 110 

10015 DISQUETTES Marque les 50 500 

10016 ECE MIDI 505 

10016 Tapis Souris 5(1 

10032 Carte Accélératrice + 2 Meg 12490 

10036 Support écran orientable 215 

10037 Ble Disquettes + clef (40 3.5) 69 

10020 Boite Posso pour 150 3.5 129 




20005 

UTILITAIRES 
DIGIVIFW GOLI) 

NC 

20006 

DELUXE PAINT 111 

790 

20007 

B.A.D. 

315 

20008 

ANIMAGIC 

700 

20009 

PROFESSION Al DRAW 

1300 

20009 

PHOTON PAINT 2 

890 

20010 

31) DEMON 

700 

20011 

GFA BASIC 

650 

20012 

CEI MATE 

250 

20012 

PROJECT I) 

320 

20013 

KINDSYVOKDS 2 

560 

20034 

DIGIPAINT 3 

790 

20015 

AM AX (avec 128 k de rom) 

299(1 

20016 

Pixmate l.l 

415 

20017 

Fantavisinn 

390 

20018 

THE DIRECTOK 

485 

20019 

SCUI.PT 31) XL 

1210 

20020 

SC U LFI ANI 41) JUNIOR 

995 



NOUVEAU !!! 

jjOYSTICK INFRA-ROI GF.j 

8 Micro Svvitches 
ligne moderne très résistant et 
Grand Angle d'action. 
iRoi 395 FRS 


GONFLEZ VOTRE 
A 2000 

EXTENSION MEMOIRE 
2 MEGAS 3890 FRS 
4 MEGAS 5990 FRS 
6 MEGAS 7990 FRS 
8 MEC «AS 9750 FRS 

FC XT OU AT 
FOU R VOIRE A 2000 
Comprenant: 

Carte PC et Lecteur 5 1/4 

DOS 3.30 GVVBASIC 

KIT PC XT AVEC 512K 

2500 FRS 

KIT AT AVEC I MEGA 
5500 FRS 

NOl VKAi rt S JEUX 
NOUS CONSULTER 
DU NOUVEAU TOUS LES JOURS 


nu» W+- ni»- im» 



^•(1)40 16 04 02 



DISQUETTES 3” 1/2 
Double Eace 135TPI 


AVEC ETIQUETTES 
PAR 50 310 Ers 
PAR 100 560 ERS 

BD011 


SUPER SOURIS 

ENFIN UNE SOUDE!!! 

AVEC TAPIS ET SUPPORT SOURIS 

309 TTC 


VENTE DE MICROS 
PC Compatibles et autres 
NOUS CONSULTER 


/ NOUVEAU 

DISQUE DUR POUR A2000 

40 MEG AS 29 VIS 
7190 FRS TTC 

105 MEGAS 25 VIS 

9990 FRS TTC 

mk 200 MEGAS 15 MS 
17000 FRS TTC 

Nos disques sont mutités en File fard 
et livres pret^ j^cm^lonjonniit. etc..) 


RAM POUR A2058 (80ns/l00ns) 
OU EXTENSION MICROBOTICS 
990 Fis tte le MEGA 

code e 2000 


TOUS NOS PRODUITS 
SONT GARANTIS 
ET DE MARQUES CONNUES 
NOUS NE CRIONS PAS 
QUE NOUS SOMMES LES 
MEILLEURS ( ou autres) MAIS 
Notre SAV retourne un Micro en moins 
de 8 jours (Hors Port) 


COMMENT COMMANDER 

PAR COURRIER : Passe/ voire commande avec code el détail, ajoute/ 35 Ers de participation au\ frais et joigne/ votre adresse, téléphone et règlement. Chèque. 
Visa ou CR. Pour un règlement par Visa ou CB indique/ le N" complet, le nom sur la cane et la date d’expiration. 

PAR TELEPHONE: AU 40 16 04 02 CB VISA OU CR BIENVENUS. TOUS CREDITS NOUS CONSULTER. 

Celte annonce n'est valable que pour 1s mois de sa parulion et remplace les précédentes. ( Mars 93) 




















































bwrns • docunwuiion Valou' : 8 4M F, .wdu 2 800 F • Vd» 
«w RM Boni : 45 F Liane! HAIUI». il. mule de le Reine, 
92100 BoutogneBlllencwei Tel. : 48.04.10.11 

Vdso'igireueST . F 16CB * Daky Thomp«oti OC • SMTa* 

• Cerna Comrrand - Voyasér V«u> I 200 f 60 % *»l 

000 F le loi ’ Thierry LARDOT TéL : M.56.41S8 

Vr» Alan U) STF double lut» - C|uel(MS ,*,* • Puni Mali* 
Plu! » llvio bien onduler sur ST 2 !00 F idem • lecteur CA-73) 
double I» 31*101 Cédric DELPLANOUE, 71 rue LouieMov 
dry, 12160 Buly leeMines. TU 121.7223.31 leprd. 19 M 
Vdi monileur couf. Alan SC 1426 TBE 1300 F > «Mme V* 
Nmiando evec 7 pu* doni dos leux version |aponai(e 16D0 F 
Melhleu GRANET, 27, rue du JoyoKl. 7S011 Perle T41 : 
46.16.11.53. 

Urgent I Vd! 620 STF DF y jour» . ioy.1 r nbr>|!u» • Tel. 
Prie 3 200 F. 1 dObellie SIMON. 76001 Paris. TM. : 
42.60.40.02 

VdiAion 520 STF • nfm log lOungaon Murer. Poomorn. Le 
Manoir do Morleullle, Muai, Sludlo, Adnonced, AriStud», «IC I 

le Mut ; 2 600 F Vincent MAGAT, le VoMinM Fourneau.. 
42470 Sernl Symphonen de ley T*l : 77.124429. 

Vds ATARI 520 STF i «uril * 1 rrvslci r mr» yru. IKuti 
Wolrd Dieams, Purple Salurn Dayl * dlsq. vierges le toul 

2 900 F Lionel JUUItN, 1, allée des Roseour.93800 Aulnay 
saua-Bois TM. : 4266.7191, 

Vds Atari 520 STF . Reeboot * ni». «g - iOWKS • livres Le 
leul 2 97) F Eric MOISSET. 138. lue Baudin, 93140 Bondy 
TéL: 4141.8447 

Vds AMn 520 STF • momleur Alan SC 142 S - Muni - joysle» 
GFA, nombreuses revues, rot. jeu*. Pria 4 000 F Marc-Henri 
DEBERLY. 40. Clan village. 69910 Bondur». TM. : 20.48.38.82 
Vds Alan 520 STF OF * FrooBoot • Joyw • 55programm» 

3 000F.SymheYamahaOX2I 3 000 F SynlbeRolandJX3P 
3 OU) F ou avec FB01 MutlltilWl* 4 600 F Chrulogl» SAUF 
TAMARIA, 7, rue Léon Paulel, 13001 ManeUta TM.: 
11.719166. 

Vds logiœli pour Atar, ST Possïulités d’échanges Jacques. 

TM. : 9321.00.72 

Vds Atari 28» - 6 jeu* IPac Man. .1. pas do piysl. U loul 
750 F 1 Bon état Vends jeu* CPC 464 lueBocup. Dragon Vinyo 

* 6 |eu* 700 F Clômenl CHEN, résidence du docteur Rou*, 
Bit 1,91160 Longjumeau. TM : 69.09.1291 

Vœ originaux ST : Arwnoifl, Opération AMI, 2 Barbanan Mc 
Ley, Compilation Epy* Micro Prose Soccer.Ph* à débatlre JW 
TicL Srvi1ch|Ov 160 F Sébastien DELBECQUES. 7. rue de Gas 
cogne, 62600 Saint-Marte, eu Laert. TM : 219175.44 
Vcts pour ST Wonder Boy ai Monstertano : 150 F. Robocop 
110 F Sonic Commando 80 F Compéabon . Action ST(5|eu*l 
Nnnnstilr. Delle*lor 200 F. Olivier BEZMAL1NOVIC, 12 che¬ 
min de la ferme, 09120 VaU.or.Valm. TM : 79.10.38.36. 

Vds pour Alan 520 ST Mega PacL iWinlar Ohr Sac Oui, Mouse 
«p F Huit») 200 FetFakon 150 F ou le loul 300 F Ranch 
NABAIS, Le peur Village. 37270 Amteevcher TM 
47.50.68.69. 

Vds Atari 1040 STF - mon. coul - drive OF eneme * nbr* 

pings - boita de rangement - tevues • |oy>! - housse. Le 

tout :6600 F Aletn.TM. 39.13.18.02 

Vds 620 STF . SC 1425 I souris ei tapis • eu* iGioai coud, 

Stum car .1 * utFtarres • livres < yoyst Vendu 4 8» F 

Bruno LANDRIEU, Paris. Tél : 47.06-69.41 

Vds Alan 520 STF - moniteur conteur * nbr* |Ou* et lui . 

juysl la tout 4 500 F a dMuttre Gilles RIPOCHE, 2. allée 

Claude Debussy, 77370 Nangts. TM : 84.0177.3V 

Uigem i Vds Alan 800 XL • lects» « K7 . 1 joyv. • manuel 

tFullL F coMo pénlel. Le loul en 1.0.» Pri* : 500 F 4 débattre 

Thierry DROUIN, 42, rue DhkH. 76014 Perla TM : 46.4217 36 

Vde 100 F Beech Voley, super affaire au lieu do 23) F, c eo un on 
gtrwl sans la bulle, puut Atari ST Bonoil DANTONFL 14, Mlée 
de le Uhéretlan, 57100 Thionvllo. TM : 1234 64.90 

A Vds «u* Alan 520 STF ongmau* Falcon 2. Oungcon Master. Star 
ray Ultime 4, Castel Wanioi, Carnrs Commorid. elc Ru 8) F 
pièce Cfawde OUI VIER. Le griatde plaine, bél A3, bd d« Ar 
marie, 11100 Tnuhm TM 0427,44.71 
Vds orxpheu* ST (PopuBui.'FIO. Me I line « pn* comte onve 
ioppe timbrée ‘ co«ecllonn"2ou17ldemi»de1ST1 Ru a dé 
battre Alain GOOIN, 4, rue thi Huhonbourg. 67000 Hoenhelm 
TM :0103J0.71 

Vds Atari 520 ST • mon Mul .SC225Uvnlffil - jeu* • acee. • 
revues Le loul 9000F «endu OOOOi Michel FIXE TM : 
422200.72. 

incroyable oui Aurt ST. vds Dompubs pou-15 F avec des IDé 
mos, Anim's, Music. Spntes, Créabon. Jeu*, etc I Liste su* de 

mande Didier REMOND, 4, plaça du Banal, n' 4519, 15200 
Renne*. 

Vds pour ST nhn log. Cyril WEGMANN, 23. rue Robert Patit, 
89300 Joigny. TM : 06.91.49.51 (après 11 h ou mercredi après 

nui. 

Vds pour ST onginau* Gunship Lombard Rally. Tmitn. SpitSre40 
Virus, 2any Gnu, Powerdmmfl. Irtdy 500, Hol Ban. Ferrari Fl, Ain 

ter,G, 130 F en JoanAngele PATRICK, 43, allée des Egueret*. 
15000 JouY-InMouber TM : 34.4274* 

Vds sur ST originau* ISlrider, Pnpulus, Falcon, Voyager, R-Tvyé. 
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Barbarènll,Gurtep. etc ).dr80i 120 F Vd» hvrto Pack GFA 
». échange^. Geoffroy POQUET, IN, rua data Réteanc^ 
94320 Th»a» Tél : 4I.S137.85 

Vds pouf 520ST 15)8ui dont K«ao»t.Gr*M Court», BuggyBoy» 
Sprint. VmdcaMy etc la tout 600 F Mchel DUTORDO». 11. 
place GiMFwt. 91240 StMichtiwOrge Tél 
60 16.50.91 

Vd**uxST Roboœp. Totünve Macadam Bumper Gunsh© 
Road Runner. livré* m Mn • doc d’orig** Pn» «wi 

«OF W Syfram DENEUX, 22. dite du Rhin, 62360 laque» 
T4t 21.31.41 JO. 

Vd»lMQ STF Itaneur neuf» • nbnmagvrw» • fera* * ntwae 
(kaxttM. Monrtaur SM124 1BÉ /OU F Oeguette. 312 6F. 
log» Cvytruui Arrxge 500 70 f Nrcoiae POUVREAU. charrue 
te Onemx. 17110 Périgny Tél 41.44.12.71 
Vd» ongwKii ST Lawant BRICE. 10, avenu» du Gremüon. 
54420 Putnoy. Tél : 0.21 51.5t. 

Vcb mont mono SM 124 pour Atan ST, Graph en GFA. Oeve 
loppar an GFA. M*dj GEM.duGFA.de f*lA, du IM * >*u«ST 

Mag. Tih. SVM • GFA 307 Patrie* FABRE. 11300 htene 
Tél: «131.2121 

Vd» pour ST oripnaui Barber an Strgkder Warrant Le (oui 

300 F Albun 8ARBOIRON 11. nia JacquoeChambon. 44200 
Manias. Tél : 40 415112 (heures rapael 

Vd» jeux pour Xl'XE. Réponse aiwk 3a pm P h üppe MO¬ 
REAU. 23. réûdence dt Frasne. Paru, Mostay. 37210 Vau 
way. 

Vds520ST • lecteur31 2DF 1 600F lecteur] 1 2SF 500 Fou 
le tout pour 2 000 F Lovent DUFOUR. 74. rua DeviddAnger» 
75019 Pwi» Tél :47N SI» 

Vd» 520 STF TBE » monter couleur • fOysn* « rte ^j» 
Stnjot • Preoous Meta» le tout 4 >» F s dtettre Juhen 

GEtSSlER. 9, rue de ta Chamdta, «7200 Strasbowg. Tél : 
H29J151 

Vd»520STE * moral * jeu*.Acftatw’cdoftre89«ncorewus 
garantie le tout 5 000 F Compatfcta avec STF Enc BARREAU 
16, nie de ta Ferme, 95460 Ezsivfle. Tél : 39 J1.2155 (après 20 
hl 

Vd» 520 STF lOFNRi ‘ souns - ttn fw - c«w Péntei 
Acheté ftn 38. très bon état Pra 2 200 - Sébastien RICAR 
R ERE, 7, n» PauFBert. 94130 Mogant sur Marne Tél: 
4177.005S (après Itli 

Urgent * Vos 520 STF neuf - souns * joyst. - mon coul - 
West • Phaser * 22 Rougo 1.1 * Zomfr * Tetris le tout 

3 930 F Nicolas LECIERCQ. 2, aOèe des Nymphéas. 95800 
Cergy i» Haut Tel : 303138.46 

Vds 520 STF • "xxvtRjr cotAeur CM88i2 - 74doouen» 

- GFA 202 * onçrau» - ioyV>c*s * revues. 4 800 ; Pascal 
FORET. 1. place U Vau. 92600 Aauires. Tél : 47 J9 1135. 
Aon ST : vds onç^au» ES5 : ’OO F. banhoe ' 100 F. Obrer and 

Co : 50 F Michel RODRIGUES, La Damére, BéL E. Appt 15. 
91940 lae Ulta. Tel : 61217156 

Vd»520 STF • S1/4 . nbriitui (Falcon • SpeedBaDpeuutA 
sésl5mosl Pn» 4 000F Achète pou Amp» ertenwnASOl * 

50HJS 14 Stéphane PEVROT, 19, plaça du Ptaaie, 57300 Bd 
tac. Tél 516117 J1 

Vd» Atan monteur SC 1224 coul * p*w * évr 1 OOOf. jamais 
uMeés Atan lectRir DF 314 ♦ cop*ds* - range b«n . livre 

t ICO F 30 d« eu» 200F Gregory liDEMNAT, 32. rue F» 
dharbe. 78600 Houle* Tél 39 74 20 23 

VdiS2DSTF » ntx«i*ui • souns » boite de rangement le lout 

TBE Pn» 2 500 F Sylvam SCHMIDT. U. ev j«a»Ja^*i 
93310 U Pré St Garvan Tél «1412111 

V<taS20ST • (oyvicketnorifRii • souri» - howMiou»gaian 
t» 3 600 F Echange contre A 500 P4nt«l ou montaur cotéeu» 
(dite) Gregory NGUYEN. 71 rue ChutesKaddouz. 13012 
Marseille Tél. 91J11M2. 

Vds urgent 520 STF * 40 j>m (Xénon 2.1 loro, Saabbta.Sm# 
tatorl et de nba ut*üm • 2 pvsufts • bote Le lout 

1 900 F. ViU Pierre ClSAMOlO. 4. rue te lys, 57250 
Moyeuvr* G rand e . Tél : I7SM732 

Urgeni • Vd» 520 STF (garenne 8 rno*> • Péntei * sou* • 
nbr» pua (Xénon 2. Stun Car ,| * pysodia le lout 2 601 Fédè 

battre Cédric CRU! 12. bd de Scarpone. 54000 Nancy Tél 
UM29J7 

VdsMtgaST111/7 » . lerédacteu' ♦ Tmcrts • Ambc 
• te 59»F VdiflOOF dw We»a2m*|J VaNRCF 
ou échange Vdi 520 ST < 1 miç» 2 SD F Robert VIGEAN. 
11310 Mae CMwda* Tél : 682630 71 

Vd» Atan 520 STF smp. tac* avec ect est OF CA 720 f-M 8oo4 
togewb. 40 d«ks. bc*Te rang.. K) dtafcs. céOta. pvü . KMf 

2 200 F à débattre R*g 89 Uaent BRACa 6 rés. Boa 
d'Ozon. 69360 St Symphonmvd Oion Tél : 78.82.7164. 

Vd» 520 STF • ongnau» (DongK>n M - B»t»w B...I - 
Speed Kmg f cade*a» icoraota Sega * 2 K7 « cons CBSî le 
tout, totneu» 2 450 F Paind. LEMARRE. rue HeravPomcare. 
Rés. les Lia». 92600 Amères Tél : 47JIM. 11. 

Affaire 1 Vds Atan ST double face, met Mat 2 4® F et mont, 
coul SC 1425 1 600 F ou le tout • nton pu», utt » contais 

4 000 F Gétas HUA. 38. avenue du Présent Kennady. 93190 
Livry Gargan Tel 4130J117. 

Vds 520 S TF seul, très bon état, déaf pas dÉtojtantt et confirmés 


Pn»acnfé i 700 F Jean4acquM MACHELART, 1.cowde 
ta Becfane, résidence Us Tiafartat, 94000 Crétwl Tél : 
42.07 89 26 

Vds520 STF * rrorwt coul - pysbc» * jour* ’ jeux * ut*. - 
taré* • revu» • eébèe Péte TBE. Garantie 03 91 Pri» 

4 000 F Pascal FERRIERE. 32, avenue du Châtelet. 77150 U 
dgny. Tél 60.02.1149 (après 19 M. 

Vd»52DSTFdodec 88 * 2aount - tapasouni ♦ catxsiovK 
«TBE» le KM 3 000 - Stéphane BURIN, 44. rue te lia». 
95150 Tavemy Tél : 39 95 74.15 

VdsSOOXl • tact X7 • taa te - 50)eu» 2 000Fidteroe 
Vdi pour 523 ST Onàttvr 200 F CynBe BOURDAIS. 18. bou 
tavard Sttegrad, 44000 N ante* Tél : 40.7421.15. 
Vdi520STFDf * mon coutaurSC 1425 • aour* * boite»rang 

♦ ta*» • tn )M * revu» tout en TBE et tout garant* 
Pn» 4 000 F JearvStaphana CABE2A. 13. avenue de VH» 
preux, *2420 Vaucraaaon. Tél 47.4126.00. 

Vd» 520 STF avec momwa coutaur et un toctau ext. le lout dam 
entuAegedongr* Pri» «000 F Enprmevv»» * pu» Chrt» 
ban EUNE. I. rue te Robte». 77176 Sev*ny4»Tempta 
TA : «0 615144 

Vd» dou 520 ou 1040 ST ongmai du rédactae il.97> (couleur un. 
qur-wnti «( Daiamet Peu aervs . 275 F chancun Alban FIEU 
RET, In Jaamma.73410 AtaensTél : 7154.11.42 (apréa 19 h|. 

Vds 13 OXE * tacleve XC 12 • 10 pu» ongnau» 1 000 F et 
cteche contins sur ST dans le Sud Ou»: Richard GAUZ1C, 
Bives. 32380 Samt Ctaé Tél : 62.66.43.01. 

Vd*52DSTf OF 2 000 F . écran cou lM?CBMt901 :1 500 Fou 
échangé le tout contre compatible PC F1UNTO. Tél : 
61U40JS (ta «vaefc-md). 

Vds520STF 4 13or9««o»(K<A-dH. Shmcar» • sounsneuve • 
tapissoura * rbrsesrevu» * pysbek - stos Vateur 7 000 F, 

Vendu 2 500 F Gudtaume LAURET, 11. alée te Deux 
Sources Tél « 49.08.40 

COMMODORE 

Vds originaux sur Am»ga Dragons ot F lame, Cnambors ol 
Shaofcn. Shadon- of the Beast. Quête œeau du temps. 
BlooOwacn Csstle Warnor. etc. P«c^ VALADE. 2. rue 
ifOhtegen. 67500 Haguenau TéL 88J3.49.60 
Vd» C ‘28 avec nbx feux * Quoshot tumo - astuces. Me corv 
tacter Pathdi HORNAIN, 11. nie Gambetta 62790 LEFO- 
REST Tél : 21J7J7J2. 

VtfeCôC - monnejr - 1541 4- 3810 - 1530 - <fcQ * etc. vds 
aus&Apçfcfle • tact, duc * pyv * moniteur Pnx a débattre 

M«c VICIER. 7c. Esplanade du Pharo. 13007 MaraeiBe. 

AmigankongnauB SAvcrmllOF .TarghanlIO Fl Gaunbet 
2 1>00F FæryTaie ADV250 F (poncomprài. *chètee« 512 
Ko en**Ton 4» F Gaétan MARENGO, 132. nie de Chvüeu, 
42300 Roanne. Tél : 77.72.95.13. 

Vds morïtnjr Convrodore 1084 S neuf garanoe 07 91. vendu 
2 000 F et comae Sega • 4jeu» * poulet Phaser, vendu 900 F. 
port comp' s Stéphane SILVESTRE, 27, Bots Caia. 13170 U 
Gavotte, las Pennes Mirabeau. Tél : 91.51.49.52. 

VdsAmgi5Û0 • monde* axé.BK) * 15» * dsq. » 1084 * T 
tac»eurd«o - manu» 5 900 ► Thierry MADET. avenue du 
Cmebére de liât. 0031100 Monduçon Tél : 70.05.19.55. 

Vd» ffu* sur C Ô4 Idm^tte et K7),pn» ntérounts Ecrivez nb». 

MKhael ESP1NOUS 203-7, rue de ta Commaiaulé urbaine, 
SOIN Roubtax Tél : 2077.07 18 

Vds dcm Arrvga »rv* lum*n»5 1 4 880 Ko ou 300 720 Ko sous 
MS DOS • «Odemosou dom»-e pi6k. e loul 1 400 F David 
GRUlOtS. 131. rua du Riez, 51242 GanecK Tél : 20.14.83.57 
11128 H 

Vd»C 64 • tact dao. t K7 • monteur COU 1 • adapt pérdel • 
te|Nx.tal(M39»f.poai»Ué(tavente«4pae6e Denis PEE 
NAERT. Routa d Auteia) Nankergué, 62370 Audn-cq Tél 
71J571JI lapréa 11 hl 

va» C12B • 1541 • anpr•mante • Poww Otndge • moniteur 
cartndge * morMeurmono * te^ui'prog.Qbotel * taréA 

.rnMi 1000 F Thierry DUCREUX. 71, U Chabuia. 47900 Si 
Diamond Tél : 7/J1J7S1 

Vd» AmgsSOOb A * monleu- KH4 * doq externe • py» • 

70)ku«MCongnau> pn» 5 500 - Sébartien DOUCH, l.me 
te Bédets, Ml90 Hérisson Tél : 70 010125 (après 20h3« 

Vd»C 128 * moniteur coul 1901 (40 - ® cotonn»! * • tar» ♦ 
leu» • foye, ta tout, très peu servi pour 5 000 F I* * dnu.drve 

157 Sébeeben H ARQUEL 10. nie de ta Chasse, 77000 Meèan 
Tél: 14*7751 

Vd»c 12BD * nbtjeu» 4 Obi manuels • tare - 20dtsq verge 

• bohederar^tbé. ta tout 2 500 F. | débattre Enc BAUU 

FIN. 81 bd Ney. 75018 P»a Tél : 42J270.11 

VdsC 64 * onve* nbnfeux - »■» - py». pour 1 950 F Nïco 
tas DESNEUX, rue du lavoa. 372» Veigne Tél : 477675.85 

Vd»C 64 * 1541(4 feu» * dise <71 4 15311' jeuU . Power 
Cartrdge iftjrbo) * boite deq av*c dé • joy» Pn> 4 000 F. * 

dit Bertrand ROLLIN. 12. boiievard de Herbaux, 40000 
Mcmdetenan. Tél : 51.45.0152. 

VdsC64 • tact. K7 • 20»eui(Birtananlail,Dfagc»nNin|al • 
ta*» * pyv. ta tout 1 200 F urgent I Alexis RANCOURT. 
11. rue te Ormeaux. 75020 Pari». Tél 40.09J5J4 (après 
18 hl 


Vd» Commodore 64 - tacteur de K7 et disq * nbx jeux, boite do 
rangement disquette • jovsKk, pri» ù débôttie 2 5001 Nicota» 
SEGARD, a U Chevalerta », 37510 Baknke Tél. : 47.5120.M 
Vd»C 12H 4 K7 • >5 originaux * docs i nmh d ongine * ca¬ 
deau». ta tout en bon étit, reraegnez-vous et taisaez votre prix 
Hervé GAUDET, 22. n» du docteur Roux, 44550 Muntoir. Téi. : 
40.8152.10 

Vds pour Amiga 2000 Kit PC/XT (lecteur 5” 1/4 * carte AKW} 
état neuf Pn» 3 500 F Christophe QUEYROUX, 10. square 
Rodm. 81350 Gngny. Tél I8J6.10.04. 

Vds Amiga 600 (88) révisé 100 % complet souns ♦ tfips, péntfll, 
pystick, dsq : ta prix 28Ü0 F sur Paru si poeublt). Joun Bop 
bat» BOLCATO. 56, rue Planchât, 75020 Perl». 

Ofifl Amgs Blood Money. ForgoHen workts : 100 F pièce, boite 
pr40d«q 3.6 40 F. vend»* Géno»aton4 an tf 1ftt9 • 2mliur«s : 
200 F. le lout. ch »nt Amiga 500. Philippe MAUGER, Impasse 
du Coteau. 76470 Le Tréport. Tél : 35.5072.56. 

C 64 - 15» • 1541 • Power Curtndgo • lmp 2000 log» ttx tab 
mus. ut* te importante liv cordons è Misa état exceptionnel, p» 
3 MO F Jean François SAU8AT, 61, av. Des Boitai Fontaines, 
91600 Sevigny sur Orge. Tél. : 60.96.64.67. 

Vd» Arrugi 1000 • cêbtePéntel • documentation d'utilisation * 
dsq . yik 2 900 F Florem DELOUS, 12. rue de l'Horloge, 
91350 Gngny Tél. «.4577.43. 

Réalise toutes vos intro» sur C M, vds épave C 64. choicho Mo 
dam. n échange aucun jeu» Frédéric JACOB, Posta Restante, 
57500 StantAvokd 

Vd» pour Afrvga 500 3 dgitailleurs sonoiw compatibtas Perioct 
Sound Audo Waste* pour 300 F l’unité. « cordons pour relier 
25TF 150 f Richard SCALI. 43, route de Meyrieu. 69720 Saint 
Bomet-de-Mure. 

VdsConvnodor»64 t monrtaur coutaur Commodore 1701 * tac- 
tau* de K7 * pu» - fibre Base • manette 1 400 F Arnaud 
SOUPA 3 bis, rue Louis Muret, 95580 Ntarengy Tél. : 
34.1154.51 

VdsC6< • 1541H . 15» i /euxdisq. etK7lopwoff, Dragon 

N-njï. etc*, pn à débattre Karàn ALUANE, 8, rue Georges 
Brassens, 78200 Mantes ta Vile. Tél : 34.7774.12. 

Vds Commodore 64 new moniteur coul., led. disq. 1641 II, bte 
range daq. nx .eux, pnx à débattre Hugo BEAUUEU, 11, me te 
Grisards Cor mer on Lechefta, 77171 Sourdun. TéL : 
5472.06.62 

Vds C 64 • monit • mono • *ct, disq. 1541 - 4 manettes - 
nbx pu» - imonmante MPS ®1. le tout 3 200 F. pri» i débattit' 

- PA0100 FCS Jérôme et Stéphane SESQUIN, 35, av. du Gé¬ 
néral de GauBe, 94160 Saint-Mandé. Tél. : 416106.92. 

Vds Commodore64 * C2N|magnétol * nbxpux 1200F lletout 
an bon état! Ludovic PERCHAT, 12, rue te Futm. 51200 Eper 
ney. Tél : 21.51.7071 

Vds Amiga 500 . 512 K + DF1 * Joh * ScuiptD - theKrstal 

* 50 disq (uttl Démo». dorname publique atci 7 00F. Prix réel 

9 000 * Stéphane FRANCON, 20. rue du Père Goriot. 95660 
Matfher». Tél. : 34.71N.75. 

VdsC 64 • 1541 • dsq. • toct.K7 - K7 * ong.t,dnve2 ‘ Bo. 
lie» t livre. I b.f, pnx 3 000 F Jean-Marie DUHAU, 22. rua 
d'Eapegne. 64200 BWritz. Tél : 5974.93M. 

Vds C « - tact. disq. * tact. K7 • monileur monochrome * 
manuel d'un) • nbx faux IK7 et dsq. I * util • ext mémoire, 
pn» 2B00 F Christophe BLAIN, 10, ma Belta Vue, La Segut 
nière, 49280 Chotat Tél : 41.56J8.93 
Vd»pou*C64 impnm. MPS 803 - pao** * pux (dsq . K7( • 
bofte de rangement d«q • doc sur ta C 64 ai sur ta C 128, an 
semble ou séparément Sébeatton FAURE, 6, rue du Parc, 81630 
AvramviHe. Tél. : 60.82 05.19 

Vd»C 04 * taciaurililletU» • ni) » pu» K7 al disq .dont Rock 
Dangaroüi, F14 Tnmcai, i mi N.np II at beaucoup fl’auu» Sté 

phane CLAUDE, 21, Crou de Mots, bot Couporin C, 54200 
Tuul Tél. 83.64 1811 

VdsC 12»(tact.disq ) * monitéut 190140/80. P<«vteCat 
tnqge - K'Vttr* • d«q (turbo Pascal Muhiplon pu»i, 4 000 F 

Philippe LECLERCQ, Lycée Chamot, rua A. Leroy, 627N 
Bruay ta Bunsiére. Tél. 21.36.96.30 

Vd» jeux I Défendeur ol lhe Crown, Berd» 1 ata II Sinborl, etcl * 
moniteur monochrome sur C 641» pu» environ Bruno AN 
TOCI, 767, Chemin de ta Pierre, Ptantade, 34400 lune! Tél. : 

«7.71.27.14 

Vd* pour C 64 lecteur de dsq , prix 001F Petrick GROSS, 28, 
rue du Commandant Clerc, f 71N Mutzig. Tél. : 8S.38.6U0. 
Vds A 500 • 10648 • souns * 2fpy»lckk * disq. avec nb» pu» 

• livra * levues * imprimante lè révswl, vendu 6»0 F Med 

pd HEMANI. 8, ru. de la Seine. 54800 Haucourt Moutee 
Tél. : 8274J5.54 

Vds drive A 1010 pour Amiga avec interrupteur, lecteur noul. 
t b,é Pri* 600 F Vend» «usa* calculatrice Casio FX 8000 G «vite 
pte neuve* Prix 450 F Benjamin PITON, 67, rue Casimir- 
Beugnet, 623N Lan» Tél J 21.7873.76. 

Vds mon.teur coul, 10845 1 500 F Cherche aux aur Arrngo 
(po» 5paw A». Nrnja Wamors, F 29 1 Stéphane. Tél. : 
39 76.34.69 (entre 18 h et 21 h). 

Vds originaux Mayttay Squad Operation Jupiter, Emmanuelle. 
« • 40 F Froad, Battlectea, Sword et Sodan sur Arroga. Arnaud 
ABITBOl. 25. rue de Mootbrdlant. 69003 Lyon Tél: 
71.53 5711 







Vds nbn prcgammey lui Amiga MO A bas pill PW ppi GRAM 
GER, 16, rue Rabelais, 12170 Vanves Tél.. <7.36.96.36 Ida 
19 h 30 6 20 h 30, région irorlstennel, 

VMCt28DI(Mintégrél.P4ri1él 1630,MbMigui Euinwt • 

nbt»»u. Pu. 2 600 7 Françot. DUMOULIN. 701 bit, .venu. 
Dnunresntl, 76012 Pub. TM. : <626.02.33. 

VdaC 64 - taeur disk 1541 * monll. coul, CtKtimoili.rai 1602 . 
Iirywt i 1000 |Cur lenviron I). Pru I 600 P 6 dôbeltro Sébn» 

!» CAIRE, 3, ma Ro-nwMd, 76016 Par». TM. : <6.22.9667. 

VdsAG»WBU.Imegéiint - 1084 5 * SiaiLCIOcotd * lac 
leurCAMO* livrai - |OŸ«<6a F fiilla Pr.x ; 10 000 E (Varna |6 
paipai portait) Patrick WIT2, 60, rua HenriOunant, 603, i* 
aldanca Guynemer. 66100 Roubole. TM. : 20.73 39 <6 

Vds C128 meuf. gsruntl 9 moutl • Int. dsdMi 1S«1 III Irawl, |ü 
rami 22 muai • ko. ila K71531 Inoull * nbt« |oa» lui K7 • I 
(oysltcl • JMn sur disques (Shinubi, Altered Bi.mll. Plia 
26001 Mehtlt KAILA, <3, ma Auge., 93600 Piailla. TM. 

<69196.11. 

Vd> nlv< orlg. pour C 6* : Omgwi's, Alt» 2, GnunKoi Emwsirn 
CHAM CHEN AHEN, 93, bd WlnrionChurchl». «600 Slhav 
blain. TM: <0.68.09 71 

Vil» C 128 * ta. disg 1570 I |nn • low i revu»» Pila. 

2 SCO F Kami, 91330 Venus TM : 69.63J6.26. 

VdapuivC64 tmpiirn, MPS 80, boa Mal 600 1 VWWII MISE. 
RIAUO, 2, MMa du Ballay, 91<00 Oraay. TM. : 60.10.07.72. 
Vandl ong Amlge Oregon. N,ne 150 F Wildsueel ; 160 F. 
La»Duel .80 F, SioChallaagn 100 F, Eaplora : 100 F Sont*» 
rat IAM, 16, avenue Mrr.rruton-Btrtvi.ptem,. 9UOO VRry 
su Seine. TM. : <7.26.0220. 

Vi» para «Iginaui pou’ Amiga : Falcoa noltce Fiançai» * Indien! 
Jones Arcade | Hawk Eyai 250 F La loin port compris étal 

l*i I Bernard BARRILE, Laa Baillai. 13660 Lançon da Pro 
«nca. Tél. : 90.4269.43. 

A saisir i Vils nbrx png r&cants ï.b é sur Amiga a super pila c> 
pim l el li Rocket Ranger . Oporarion Woli , Sinbad.. Gré 

gâta MEUM. 2. rue AmUMCokgny, 76001 Pana. TM : 
<2.38.82.06. 

Enta vdaC 6< - ta.dîsq. 1541 etK7 t carioucbepourcoov 
• rOtaasQ • 15 sur K7 - jovsi * FO boite • livres; Ib.é 

I <00 F Jean Philippe BROWN. 29, avenue Auguste-Perret. 
96200 Suceües TM : 39.9131.73. 

Vds cane accMéraLnce A 2620 pour A 2000 68020 - 68881 • 2 


Mo 32 bits K Mhi. Plia 12 9» F Inaul omb d'orig I Gdlaa 

BOURDIN, 53, rua PierraTaUtingcr, 51100 Raima. TM. : 
26J4.06.25. 

Vds C tvl * ta. alite) r ta K7 • nbtl leva daa| ru K7 pour 

I 700 P François DESFBBE, 17, plaça JaanJaraés. <2000 
SMM Étienne. TM. : 77.38.82.90. 

Vds C 64 l 1541 • ta. K7 - |oysl. F nbrs |uu> : K7 dises, al 
canouch« IGauniM Ml r T Renagada r Aïkanoidd r nbra 
|ftia da sport I Pna ' 3 000 ‘ Emarson OUTMEll, 111, rua 
J. » Charcot, 92400 Courbavoia. TM. : <7.69.06.66. 

vm CM* drsq. 1661 II • K7 1630 . ciirloocha MK 4 i nbra 
pilla - K7 r ditq. * rang. 100 rinui ■ livres - tnvun • |oysi., 
I.b.e. : 3 000 I Bruno VARIET, 1607, rua da Buanaa. 12360 
Saint Vernira. TM; 2127.66.62. 

Asaislr vdsC ITS.iriim,n/b,ta disq. 1541. ktipthn, MPS 803, 
Power cari, nbrslog, 29101 DomuiHui»CEPISUl, 1213,rai- 
16a d'Aulnay, 63160 La Blanc Maanil. T6I. ! 48.67,70.36. 

VdsC I28ta.diig. 1571 ■ eii.mém. r impiquaHécoui» I 
écran monoch • virgule 12 • nbra pua mil ta «ml ; 4 01» F 

Cyrille SAADA, 14, asamn du GenAraLMangln, 76016 Papa. 

TM. : <224.7526. 

Vda pour Amlga pialotrl i pow r Cepone Ipual. Jamao sarvo 
<00 F aussi 1616 n ; b Kioa mnnilor 1 b 4 4M F édébenr» 1 Bach» 

GHALAYINI, 3,rua des lyiorllloni, 76015 Paris. TM.; 
<5.32.4723. 

Vr» otig A a» Skiduo, Mard Dnvm, Lia Voy. du tompa. Drrvino 
Force. Continental Citais. Double Dragon A l'unité ou la toui 

850 F. Patrice GENEVIEVE, 8, nia de la Passerelle, 63160 
Nmsy-te. Grand, TM. ; <10117.44, 

VdsC 64 ' mpli.ctiul I impuni MPS 801 F ta.disq. 1541 * 
(oysi F nbra (eualTesl. Driva, Katnov, Alienl * tableur i doc. 
La tout t.b.ti. pour 4 500 F Anthony ROZIER, Cbamin dai 

Planches la Pm, 01600 Trayoua. Tél. 74.00.27.27 11 pan» da 

II N. 

Vds C 64 t 1541 . ta K7 C 64 avec Speed DOS i Resel inlé- 
grd. La tout 3 600 F, donne on plus 500 dsq. (pus * uti' - 
doc 1 Cherche aussi contacts Amiga Stéphane al Nathalie GER- 
BAULT ET DUROIR, 2, avenua Ernest Renan, 2" tri 1™ porto 
droite. 18000 Bourges. Tél. ; 48.50.33,09. 

Vos Amiga 500 mon», coul. stéréo 1064 S » I ta., dlsa., |oysl. 
i drveni. garantie 1 an. Le loul : 6 7t» F a débattre I Didier DE- 
GRIS, 10. rue du 24.eoi!, 92350 la PlessisRobinson. Tél. : 
46.31.49.44. 


Vda Amiga 500 acheté lulftn 89(causodépanam)éol ' 3|oyil.al 
do nbra log. ; Kick OH * Gréai Coûta r Indiana Jonae. Pn* 

3 000 F Philippe AMNIELOOT, 12. ma Cuvior. 93420 VHte- 
pinte TM. : 48.90.46.49 11J20N. 

VdaC 128 F monii mono 40/» f ta.disq 1641 • ta.K7 f 
lovai. • impfup. r Pow» i F machina i |oux. La tout t.b.é.. 

3 CGC F Patrick BLAIN, Ouanier Las Terngaude, 29320 Sakrl 
MnrceMee.Valence IDrémol Tél. : 75.66,76.41. 

Vds Amlga 500 - iliso F souris • cIMa IV sous gaianlin encore 
1 an « demie . 3 9» F * driva Commodore Amiga 800 F Jé 

rùrna DUDOUIT, 41 1er,rua Ranérri PierreCharion,83250 V» 
lamombla Tél. 48.65,1421, 

VdsAmiga500 r |Oyoi, F aouna F cébltié i nbrkdiaq.jouKeic. 
anbi.Priaaacillié 3 9X1 F Ech.,ach.|auaiurNECPi:Engina. 

Allai. TM; 42.62.44.16. 

VdsC84 f monii. ooul. • ta. K7 r prog. • doc r loyal 
Pria 3 200 F Grégory COUR!ENS. 28. rua AhneLerouge, 
68710 Toumigniea. Tél ; 20.84.82.76. 

VdaC 64 • ta. dbg, 154111 • dsw - cari. F Inusocig, f ta 
K7 r bolledcrang. • |OV»l Le tout ;2 791F Xavier SCHEER, 
4, rua Saint HltoreJuisy, 57130 AraiMaulla. TM. ; 
87,60.11.29, 

Vds Amigo 2000 - mon» lO&isidréu I souris i lapis souiis i 
bolto do rang. lAmigo 20» I anl. Obvier PICARD, 11, Mléa 
Lancelot du Lac, 35138 SakiUacquesda-lande. TM. ; 
99.30.15.06. 

VdsC 128 • dnve 1541 tl F ta.KMS» r Capot do prolocl. F 
|oy« • Péta i nbrsos doc. • tlisq Plia 2 MO F Olivier 
KURTKOWIAK, 2, Pavillon Fabre, rue Falaise. 62300 Lena. 
Vda Ong Amigs 100 F lEIrre Heotrs u! rha Lance Lonéard 
Rally. Slarglidet II, Voyager. F 18, F 18, Prociooe Mêlai. Stara 
glidor II . Patrick MONLOUIS,25,bd FétoFeure, 96100 ChalaL 
lerauH. Tél; (161492131.34. 

Vds Amiga 2000 ‘ monit 1Ü6* S F disque dur 20 Mo Amiga PC 
année 1985 sous gan-noo IB 000 F a débattre I Eddy MA 
THORE. 11, Esplanada de Chantilly. 93330 Neuilly sur Marne. 
TM: 4100.11.61 

VdsC 128 ‘ lecl.dlsq. 1571 F impnm MPS9I3 - pu* - pysl. 
* doc. r moral coul 1901. Pri* : 5 7t» F ou * monii. mo¬ 
no». 4 700 F Lionel FACCENDA, 812, avenua de Slalin. 
grod, 94800 VîlluiuH. TM. : 4726.44.71 

VdsC64 - 1541 * nbrt|eua F 10livres - Pôntol ôtaineur 


1 II» F Vds moral coul, Pblllpa CM 8501 : 1 9» F Ou seul 

2 5» F. Le loul. Éric BAROTTE, 1763, chemin da Campianka, 
30000 Nimes. T6L : 66.2396.73 

Vds Amiga 1»0 512 Ko • monii. 1(84 4 390 F Gilles BACHE 
LET, 13, avenua MauncoRoval. 94430 Channaviémaur 
Marna. TM ; 46.94.05.96. 

Vds Amiga 70» monii. coul. disque dur 20 Mo. cime XI on 
sondile Pu séparément taira oHte 1 Phdlppo REY, 13. rua Paa 

leur, 26200 Mnnlalllmi». TM : 76.61.26.36. 

THOMSON 

Vds MO 5 * LEP * LO G oxcolleni ôiat Prix 800 F 

Fronck BENOIT, 20, rua Chorlos Legondro, 87000 
Umogaa. Tél. : 66.32.87.19. 

Chflfclw writarmi br/inchnrnoni Thomson TO 8D Vds 
TRS 80 coul. 04 Ko Basic ôiondu • cartouches etc 
Ctwm ho Intpfim TO 8D Jann DOBERSECO. 6. cité 
Los Jésuhos, 81100 Coatros.Tél. : 83.7Z67.73. 
VdsMOBt.b.rt * impnm. * LEP • 2joyst. • câble 
t «tyluuphquu i 28|OU* ong. cadeau 2 cartouchm 
f Clliv. m4con 17 000 F Stéphane LANG, 26. rue 
Cuvier, 67000 Strasbourg. Tél. : WM1.89.8». 

Vds pour TO 9 coloical * g'8*- t sial - Jeux Vam 
pire 400 F Trait laxie Fuisy Wnler 2 poui IBM PC «U 
compaiiblo : 400 F Pierre GAUTARD, 17, p —— gê 
Cortftnot, 76017 Parta. T6L : 46.2Z07.22 (après 19 h). 
Vds ieux pour TO 7 70 en K7 et pour TO B TO 8D* 
TO 9 t hm disq i^uw* vante du matériel. Vos car 
touche de dessin colorpomt pour T07-T08-T09 • 
Pnx 250 F Alexondro PUKALL, 11. rue du Bar 
rota, 57070 Metz. Tél. : 87.74.01.79. 

Vds TO 8 1 250 F, tact. 3.5 p : 1 000 F. 28 jeux 
(orlg.) : 1 000 F le tout. 4 util. célèbres • 500 F les 4. 
|oyst. (21 100 I JoarvPoul DA SILVA, 10, rue Ju 
lian-Grimau, 94500 Champigny-sur Marne. TéL : 
47.06.84 33. 

Vds TO 8 double face + monit. coul. + jeux (Ar- 
kanoid. Vampire, Turbo. Cup, Capitaine Blood. Ri¬ 
poux...} • |eux éducatif français + 2joyst, 
(noêl 89) : 2 500 F Philippe BOURGEOIS, 15, rue 
du Languedoc, 95460 EznnviHe TéL : 39.91 6725. 

Vds TO 9 nbrx feu» • crayon optique 4 dtsq vierge 
+ câble 4 1 joyst. * 2 livres prog. 4 cart. dessin 4 


N’ATTENDEZ PAS 1992 

FOURNISSEZ-VOUS EN ANGLETERRE 

MAINTENANT ! 


Téléphonez EN FRANÇAIS à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au t + 441 291 625 780 du Lundi au Samedi de 8 h à 19 h 


GAMME SINCLAIR 


COMMODORE 64 

1 Pièces Détachées pour SINCLAIR QL 

2- Pièces Détachées pour SPECTRUM 

3- Logiciels et Accessoires pour SPECTRUM 

j 

- Logiciels K7 au prix les plus bas ! 

- Interface pour copies personnelles 

Kits de réglage lecteurs K7 et DISC 

ATARI ST 


AMIGA 

1- Digitaliser VIDI-ST (Manuel Français) Prix : Incroyable ! 

2- Logiciels ludiques à partir de 50 FF 


- Digitaliseur VIDI-AMIGA (Manuel Français) Prix Incroyable ! 
Logiciels ludiques à partir de 50 FF 


Téléphonez EN FRANÇAIS ou écrivez pour obtenir votre catalogue 
S. V.P : Précisez la marque et modèle exact de votre ordinateur ! 


DUCHET Computers 

51, Saint-George Road. CHEPSTOW NP6 5 LA - ANGLETERRE 
Téléphoné : International + 44 - 291 625 780 

EXPEDITION IMMEDIATE PAR AVION dans le MONDE ENTIER 

Nous acceptons les règlements par ; 

CHEQUES PERSONNELS BANCAIRES FRANÇAIS. CHEQUES LA POSTE, MANDATS INTERNATIONAUX 
et cartes de crédit Internationales VISA. EUROCARD. MASTERCARD 

Pour être servi encore plus rapidement : Commandez directement 
par téléphone avec votre carte de crédit Internationale I 



























disq. aulo Initiation 3 500 F Julien RABOT. 7, run 
Los Crues, 317B0 Rovel. Tél : 61.27.64.S6. 

VdsTO 7/70 t nbrsesoxt. ni jou» t 2 loyst. Poraibi 
liîé vente séparée i MSX PMC 281 • prise Pé'itelel 
jiHiH i Tl 62 (calaiIxtrlfn programmable!. Jérftmo 
CHEVALIER, 1, ru. Auguste Renoir, 96140 Cargo» 
les-Gonesso. Tél. : 39.86.42.94. 

Vds TO 9 • 2 |Oval tact. K7, Imprlm., crayon op 
ligua » d« nbrx («ux, livras La tout : 16 000 F. 
vontlu ; 6 000 I Maxim. DUMESNIL, 21. avonuo 
do la Républiqua. 91700 Saint. Geneviève-do» 
Bola. T6I. : 60.16.72.11. 

Vila TO 7/70 * loci. K7 • crayon opr. Prix : 500 F. 
VdaEXL 100 - souri, t ioux (Ternit». Paine etc ) « 
mémoire, Prix 600 F. Vils Soga t 6 ioux r pistolol, 
Prix 900 F. Cédrlc MANGUFTTE. 20, ruo rlu Mou- 
Hn, 69960 Nouvllleran Forraln. TOI. : 20.37.36.04. 

VdsTO 8t,b«. * monit. coin, 4 loct. rliiq. • loyal. 

• nbrx Ioux (Saphir. Stop-RIghtl I 20 don i livres: 

2 600 F Frédéric WROBEL, 80, ruo Guy Moquet, 
69420 Molivaux. Tél. : 20.36.06.19. 

VdnT0 8 • monii, coul. i loci. 3 1/2 p. I livrosoi 
dirai. Ioux 4 crayon optique : 4 000 F. ù débattre, 

Mlckuril BOURGEOISAT. quortlor lo Tourneur La 
mltto, 40160 Parondi on Born. Tél. : 58.78.56.86 

TO 80 recherche correspondants. Vda modem TO 9 
TO 7/70 400 F. Vds oncy. Informatique 6 vol. 600 F. 

Joan Piorre BLANCHER, 230. chemin do Bmirtlil 
han. 90200 Btignoh-surCoro Tél. :66.79.97.09. 

Vda MO 6*2 |oysl. I 24 |oux 4 1 crayon optique • 
cablepétilol. Lo toul Ibé. 1 000 F. Gregory KOS. 2. 
rue Edmond-Audron, 13200 Arles. Tél. .90.93.59.03. 

Vds Tl 99/4A Ibé. 4 boitior d'oxlension pénplréhquo 
PHP 1200 I double câble do liaison magnéto • 

2 magnétos Thomson MK 110AT, interface vidéo - 
doc. + extended Basic - music Maker I magic 
Numbet * Tl Invaders • parsoc * oxtonded bnsic 
parsol-méme > aide do la programmation 1. Le lot In 
divisible d'une valeur do 8 600 F, sacrifié ô 3 000 F. 
Christian BERRE. Tél 94.67.72.43. 

VdsTO 8D r magnéto MOS 4 magnéto * extension 
microdrive * Imprimante 40 colonnes * logiciels 
nombreux et documentations. A débattre. Gaël GI¬ 
RAUD, 2. rue Rubens, 75013 Paris et 24, ruo d'Am- 
boise, 49300 Chotot Tél. :41.62.48.93. 

Vds TO 9 Thomson (jamais sorvi) 4 m. couleurs * 
crayon optique r guide i 2 logiciels * 2 éduc. du 
TO 9 4 joystick. Prix 7 500 F cédé 3 500 4 Pierre 
AMARGIER, Lo Garenne Bosse Durtol. 68830 Dut- 
toi Tél r73.31.18.41. 

Vds TO 7 tbé 4 lecteur disq. et K7 i nombreux jeux 
r 2 joyst. * bouquins. Loroul 1 500 I David GA- 
BILLET, 95, routo d'Orange Sorguos. 84700 Vau 
cluse. Tél: 90.83.31.99 Ile solrl. 

Vds TO 8-D 4 monit. couleur * jeux r lecteur disk 

• joystick 4 magazines * manuel ibé. Possibilité 
vonto séparée. Emballage d’origine. Prix 960 F 
Francis LEUNG, 108, avonuo du Général-do Gaule. 
94170 Perreux-sur-Mnmo. Tél : 48.71.07.75, 

Vds TO 8-D 4 lecteur de cassoitas et loclein de disk 

• caryon optique r cable - 27 logiciels 4 livres el 
docs pour seulement I 200 F environ Franck MAL 
HERBET, 3. chemin do la Molcombo. 25000 Boaon 
çon. Tél. : 81.52.95.30. 

Très uignm cède T07/70 > loci K7 t 3 manoiies i 
30 jeux originaux 4 cube Informatique r- 8 livres de 
programmes a laper Très bon étal I 100 F lé dé 
battra). Arnaud VANDERAERDE, 10 ble, rue Sho- 
tott la Stella, 05300 Nice. Tél. : 93.56.33.55 lapiéa 
19 W, 

Vds Thomson M05. t.b.é. i 10|oux • 2joyalcks r 
crayo optique ■ livres > LK7, prix . 1 000 F vile 

SVP Jrillon CONTRI, 8, brl Provenco, 13830 La 
Bédouin IMorsoillo). Tél, : 42.73.22.91. 

Vd» TO 8 r mon, ooul houle dél. I leci. disk 13.61 
I loci. K7 4 joystick 4 nbreux jeux (Vampire. Sor 
cory, Arkanoid ..I bon étal, unie, prix: 2 800 F, 
urgenl ' Ludovic KIEFFER, 12, ruo do l’Ecole, 67117 
OuaBonheim. Tél. : 88.69.07.69. 

Vda TO 7 (unité cenrrnle • ext. 16 K r joyst. t lect. 
K7 I adapt. 12 V 4 13|éux 4 13 logiciels éducatifs 
r manuels d'utilisations et de progr ) Prix 1 100 F 
Nicolas M AUGET, Lo Fossé, 88210 Mouasoy. Tél. : 
28.41.31.40. 

Vds TO 16 XPDO comp IBM PC • moniteur mono¬ 
chrome I disque dur 20 MO r double lecteur de dis 
queties5!/4 * Imprimante NEC en continu. Lo tout 

10 000 F Vincent JEROMINO, 43, bd Angibout. 
78740 Vouxls/Soino. TéL : 34.74.51.36. 

DIVERS 

Vds console Nintendo 4 robot I Zapper • Gyyro- 
mite 4 Duck Hum - Super Mario Bros i Kid Icarus 
i CasUevania • Rush'n’ Altack. 2 000 F Pascal 
MOUSSY, 31, avenue do Thumery. 77310 Boiaalse- 
lo-Roi. Tél : 64.09.83.82. 
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Vds PC 1512 DD coul. 2 lect. r caria joystick t joyst. 

• jeux (Die Dragon. Flreand Forgetl, Prix 6 000 F à 
débattre. Maryvonne YVON, 32, chemin de l'Orme 
Aigu, 78660 A bits. Tél. : 30.59.03.81. 

Vds console Soga Masrer System • 3 jeux garantie 10 
mois. U root pour I 300 I Sarah LUSCICH, 13 bit. 
routa de Vaugirard, 92190 Moudon. Tél. : 
46.34.80.48. 

Vds pour conaolo Soga Oui Run, Fanlazy Z II, Spaco 
Har ., Zllllon II (neufs : cause pannel é 100 F eu lieu de 
300 F el Wondor B III 150 F Philippe TRUONG. 13. 
allée Arthur-Rimbaud, 95110 Sannohi. Tél. : 
34.14.67.81. 

Vda MSX I 700 F, orgue Midi Casio MT 520 1 700 F, 
imprlm, Epson FX 850 vnlour 5 000 F vandu 3 700 F, 
Tuner TV Grundig SPi 700 F Toul étal nout. Eric 
MONTOYA. 2 traverse do l'Imprévu. 95800 Corgy 
Saint-Chrtstopho.. Tél. : 34.43.57.87. 

Vds Olivetti PCI TBE 07188 4 cordon Pér.tol • |«ux 
IFIgh Gauntlet, Turbo Cup.,,1 t disk MS 005 4 ma 
netle. Le loin pour 2 900 F louls-Françoia 
COMPOINT. 38. rua des Saints Sauveras, 97280 
Fontenay-aux-Rosea. TéL : 48.60.24,06. 

Vda 3 K7 Nintendo Idont Tennis, Kung Fu, Donkoy 
Kong 31. Prix : 150 F chacune ou 400 F lus (rois Jo«l 
JOUVET. 21, U Rivière haute, 61110 Dourgne. 
Tél : 63.50.35.12 Ihouro .opasl 
Vds Bloodwych. BeachVollev, CrazvCars2, KrckoH, 
Dungeon Masler (VFI, Ballislix. DolenrJor of thé 
Crown, 180 F l’un ou I 000 F les 7, el d’autres Phi¬ 
lippe HEUIllARD. Tél. : 46.60 16.80. 

Vds pour Spoctrum 48 K nbrx log. lieux, mil., olc.l 4 
materiel (Interface ZX1. ZX2, micro drives, etc.l 
2 000 F lo tout ou séparé Philippe ALLARD, U Ga¬ 
ronne, 44630 Severoc. Tél. : 40118.80.52. 

Vds console Nintendo ♦ 3 super jeux : Kung Fu, Su¬ 
per Mario Bross 1 et 2. Prix â débattre : I 400 F létal 
neuf). Réponse assurée (cause Amiga) Bruno VAR- 
GUET, 13, rue des Sapins, 39500 Damparht. Tél. : 
84.71.42.96. 

Vds Nintendo luxe * dix jeux (Robo 4 Pistolet) 
Prix : 3 000 F. Grogory FITOUSSI. 33. ruo des Pior- 
rorios, 91330 Yerres. Tél. : 69.48J3.54. 

Vds adaptateur péritel el noir el blanc prix : 75 F et 
50 F. Vends différents originaux el livres 20 F pièce 
Lo toul pour Speclrum. Ludovic Lacote. 33, Grande 
Ruo Fontenay le Vicomte, 91540 Mennocy. Tél. : 
64.57.08.49 (ht weekend]. 

Pistolet Saga • 3 jeux : 650 F a débattre. Frédéric 
NOWICKI. 12-14, nie de lorraino, 92300 Levallois- 
ParroL TéL : 42.70.84.57. 

Vds Ninlondo. 12 jeux Mario 1 el 2. Ikon Warriors, 
Goonies, Top Gun.. Pistolet zappent t.b.é Valeur 
4 700 F. Prix è débatlre. Piorro GARNIER, 16, ruo 
des Etourneaux, 95200 Sarcelles. TèL : 34.19.61.74. 
Vils console Sega Masrer System • 3 K7 (Power 
Slriko, Kenseiden, Rompagel I 200 F le tout Lo corn 
solo ost garantie 6 mois Odile ou Nicolas DOUR- 
NEAU, 46, bd Davout, 75020 Paria. Tél: 
43.79.66.16. 

Vds logiciels originaux . Rockot Rangei, Slmbad. In- 
anililiright,Oblltorotor.etc... Il sofispour t tXX) Fou 
100 F le |eu. Eric MEAS, 54. ruo du Port, 93300 Au 
borvilllars. Tél. : 48.34.81.54. 

Vds console Sega 4 2 manettes * 4 jeux (Shlnobi. 
Double Dragon. Blackbelt, Ghosthousol. Prix 900 F 
le (oui en liés bon étal. Paul. Tél. : 88.27.73.21. 

Vds Exolvislon 100 avec K7 Rom Basic I cloviot r 
célilo Périlol r manuel peu servi pour 300 f cause 
double omploi plus fruit Claude PFISTEH, 18, rue de 
la Chapolle. 67390 Hackanhoim. Tél. : 88.92.79.63. 

Echange |oux Thomson dlsqu. 3 1/2 poucra lArka 
nold, Rnnogodo, Bivouac, Sapiens, Grand Prix, 
01C...I contact par la poste Goorgoa Dos Sanloa, 7, 
avonuo Albert Cornus, 70200 Muntoa lu Jolie Tél : 
30.33.06.00 Ile solrl. 

Vds Spocuum 128 K • 2 périlol - nombreuses K7 1501 • 
livres - joyt é saioil I 900 4 Michel CAPELLE, MO, che- 
mit. rie la Tournée, 67610 Bromes le • Ardrot. Tél : 21.82.18.27. 
Vds comme Nintendo • rabot • pistolet • 2 manette» r ebx 
avantage • 11 jeux IMatiol mil lyaleui 6 MO F cédé 82 990 F 
ou échange coelro A 500 Fabrice P1CH0NNIER, 13, résidonco 
do la Chosool. 14400 Ba,eu> ICalyadosl. Tél. : 31.2113.45 
Vds One 148k. 3W F, monit cosri CSM 1901:1400 F, imprlm. 
Ciruan LSP II» 16 moisi ■ I 3C0 F. F1UNT0. TM. 81314085 
Iweek-ondl, 

Vdsainoucho Sega : Allee Syndrome * ProWosilIng ■ Double 
Dragon l'ensemble (00 F. Stèphone PASCAL rioarth» le 
Thor, 04180 Villeneuve Tél. : 92.78.44.14, 

Vde carte Ad Ub t etil. Idocl ‘ 1 jeu Halo sur demande) pour 
900 F Four Par» seulement I Cane sonore supoortam jeux Sierra 
etc Oorudd CHANG Tél. : 43.45.78.01 
Vds jeux Sega 1100 F pièco. Vds aussi canouches Atari XL/XE 


20 F lo casaelte et 40 F la canneche Jérome MARTIN, 12, ave- 
nue de Bohrodéeo, 42170 Si Juat St Rambert. TM : 77 J8.ÏJ.M 
(après 18 hl. 

Vds2X81 4 16Ko.Vends2XSpoctrum t 2 a*ecS)|euxlOOF# 
déb Vends Arab 520 STF • 10 pus r ljoyi.3 5001 Chantal 
CHRETIEN, 191, ch» Bruno, 82119 Dourges. Tél, : 21,76.51.79 
(après 18 h 301. 

Vds angineux. Tlrilm, Virus. 2 any GoB, Lombanl Rallye, Indy 
600. Fin rail Fl, Spxtfire 40,160 F drague et Jot 200 1 . Patrick 
JEAN-ANGELE Tél : 34.43.74.66. 

Vils Sega 4 J |nux « vils Am/ga 8 » - les 2011816 , PS : ne vds 
que dam Bordeaux ou M onyvoni Renaud BRUVERE. 12. me 
AboFAntoune, réa. Godard, 33110 le Bouecal. Tél.: 
66J9.72.71 

Vds EXl 100 4 monll. mono 4 2 claviers 4 Cramiglo 4 
modim lémul minitel répondeur...! 4 canoucho 1 ma 
gneto. 1 K7 r livra Ipoer dôbuianl) I 200 F. Eric. PRA 

DIER, 70, me de Sogur, 33000 Bordeaux. Tél. : 56.243887. 

Vd» comol" Sega Masier System *tx> F a débame 1 Richard FF 
guora, 1, me des Noisetier!. 11300 Umoui. TM : 8831.3932 
livrée 17 N. 

Vds Ram41256 120 ns avec srippon 40 F Vds log. otlgi. ICaploin 
Blêmi, All»nO«). Xénon, Super Hong. On Bembuxr 1 . Pris neuf ■ 

60 ■- Serge INNAMORATI, U Bourg, 69700 Echnta TM : 

72.24.52.01 

Vd» origxuru» : Populoos (140 fl, Bloodwish 1140 Fl, Code lo 
Roule llmlciel 140 F), et livre» le Inné GFA ( 100 Fl, le Iwe gra¬ 
phème (100 Fl 1 Atari DJAFAR, région parisienne. TM. : 
43.3931.93. 

VdsC64 I 1530 4 1641 4 PowerComidge 1 impr. • nbrxlog. 
leuxTTX.rab uW. doc Inné Le tour 3 500 F. A saisir option TV 

Jean François SAUBAT, «I, avenue des BeOesFonlalnei, 
91000 Savigny sur Orge. TM : 09.90.84.67. 

Pour Amiga, vds : impr. Star LC 10 (sous gar.l : 150 F. Handy 
Scannr* type 4 Isous gat.) : 2 800 F el digHalsaut audio : 400 F. 

David. TM: 4834.57.67. 

Urgent I Vds orig. : pour Amiga . Boach Vollov Nzealand Slorv, 
Rxch Dangorous, entre ISO el 200 F Prier ST ; Cra/y Car 2, Dre 
gon Nina. Modvil, Mono» Fabrice LARCHEVÉQU8 93, boxée- 
xard Arago, 75014 Paria. TéL : 43J737.00. 

VdsC 128lbichormél * monil. 1901 cool.40:8l)col 1 drive 1570 
• nbrx log. * doc. 12B/64 - kit nel. 4 s sympa Ijovst.) 

3 5») F. Vite, téléphonez. Olivier BESANÇON, 

6, rua Guyde-Macpassem, 6S800 SainlPriosl Tél.: 
7820.5021 

Vds Amiga 500 - onveS. 1 '4 p okt, t.b.ô., bas prix et crédit si 
possible sur Pans. Urgenl ! Fane oHre lue POUCHET, 5, rue Vie 

tor-Hugo, 92700 Colombes. Tél,: 47,80J090. • 

Vds C 64 4 1541 4 Power Caittldge 4 nbrx disq. jeux 4 mil. 

P™ 2 600 F Patrick ROUCHON. 23150 Ahun. Tél. : 
55.6154.85. 

VdsC64 * lect. 1641 • loci. deK7 • 6jouxmig. IDocrheD» 
irover • Oandare * Gbosrbusw, etc.i Vends 1500 F ou 
mous David DENNEUUN, 2, rue jMn.BaptiMo.Leluu, 59239 
Thumorios Ibanlknro de UM. TM : 20,86.67,18 
Echange sur C8M 64-128 disq. Conrad sérieux, réponse assui» 
Néx BOERTSCHI, Le Rocher 24, 1348 U Brasxes ISuissel. 

Tél. : 19,4121.45.63,67, 

Echange |»ux sur Amiga 500 contact durable Réponse Assurée. 
VdsC64 . 1541 • PC r bouquuxs • manono - desdisq bour- 
résdejeux 2 000 f.Jan Eric MUSSET, Chemin de Falél, 13780 
Arles. TéL : 90.93,27.11, 

Vda loi softs Amiga Latllco C, don Mocbanlc, Devpac, Kind 
woidn 2IK8) F A déhamii. pour PC : Scanoer * cane lier 
ciWis • sefta 1 500 F Eric LEMAITRE, 20, boulevard de la Ré 
publlgue, 78400 Clurteir. TM : 34,80.67.22. 

Cheichc sur Amiga lana de Wargames peur «change |eus, nues , 
RucherchoCInemanwaie, SSI Recherche clubs sur Amign 8e- 
rsoéet BOUSSEAU, 1, avenue des Collagoe, 91160 Etnmpo» 
TéL : 04.94.04 06 

VdsCM • lacl. 1541 4k»l,K7 1 nbix|ousdonl2ong, • bdle 
de jeux • monuol • 1 lovai. Prisé dèlanre 8on|»nln BENOIST, 
470, me Jiées-Ferry, Fontaine NotnrOéme, 68400 Cambrai. 
TM. : 77.03.40.71 

VdsAmigalOOO 1 monll. 1 2mégomémoire • driveoxlamo 1 
nbtxthq, • doc.lflloulb.6 5 000 E. Ludovic FERNANDE! 
70. me de Madrid. 94140 Alforlvllo TM : 43.781893. 

Vd» jeux orig sur C 64 inouveaulée * aunesl el échange sauté 
muni sur disq Jérémo BOSC, 18 trie, avonuo du Cbomin de Fer, 
78480 VomouiPsui-SoInc. T6L : 39.65.00.78. 

VdaC64RVB * krci K7 4 lecuUsq. r Power Cartridgo t livre 
4 Ijoysr * nbrsK7 • nbrsdlsq. r nbrxlog.dejeus Etalneul 
3 300. A débattu: Somoel FECHEROLLE, 3, rue MaréchaF 
Foch, VurneuiFsur Serre, 02000 Laorr, TM : 2323.6158 
VdsC 128 * 1541 4 rnipr.MPS803 • lecl,K7 • monil.mono- 
lioysl. 1 nbrxjeus/prog. • livre». Le leur. 3 000 f Iou vontesé 
me». Thierry DUCREUX, 21, chauvin da la Chabure, 42400 
Saktt-Chaniond. Tél. : 77,31,57.58 
Vds C 64, K7 r monit mono 4 3joyst. * bouquin» 4 nhrxjeus 
(Dragon Nmja, Double Dragon, Btnman, Cabal, Dragon Spi 
ru 1:2000 F Johan JAVVORSXI, 10, rue deSochaus. 2M00 
E»incourt. TM-.01.9421.71, 

VdsC64 t 1541 - joysl - nOntong el disque»vierges L'en¬ 


semble excellent état : 3 (MO F Payable en 3 lois. Xavier VITRY, 

16, ma Rimbaud, 76120 Grand-Ouovillv Inprès 19 hl TM : 

3867.84.11 

Vds Amiga 500 4 monil. coul. 4 souris 4 extension mémoire 4 
20 eng . 6660 F Vdsdlsq. vierge» * bon»* 399 F, revue» An¬ 
dré DE LORENZO, Campagne U Forblna la Vakmteie, 13011 
Muselle. TM: 9199.5818 

VdsC64 • duve - 1530 4 MPS803 ■ PowerCamldgo 4 nbrx 
disq.. bol» de rang. . 3 500 F à dibairio. Frédéric QUATTRINI, 

192, avenue PaulRaouh, 78130 Loi Muronui, TM: 
34.74.07.61. 

Vda C 64 » ieci.deK7eidediaq. 116411 • nbix|»oxoiio.avecno 
lice 01 belles IGunehlp, Pirate», Fsil. etc I U loin t.b.é ’ 2 500 F 

stétrhane RABILLER, 5, ruo Nlcola.Copemlc, 77380 Comt» 
IwVMa. TM: 6488.42.97, 

Vds log pour Amiga A pris Inléremnl Vds catajislnce Casio 
4000 P San» manuel 150 F Sarg. TM : 7190.82.43. 

Vd» Amgs ^10.3 000 F ■ aat. mémolio > è 601 ‘ ravuo»01 
doc. bon état, factura» 4 l’appui, ott mém : EK» FAI»' MO F. 

Luc CHEMIN, 178, me de Paris, 93130 NoNy-kt-Sec, T4I. : 

4847.39.11 (après 18 N. 

VdsC 64 - 1541 < irsorit. coul. Philips • nbrx joui : 2 9» F * 
Amstrad PC 1512 50 mxanochrome 4 nbrx jeu* 4 500 F Oliver 
NITSCHKE, 62. me du GénèraFLiderc, 95600 Eauborma. Tél. : 
34.16.40.29 Inprès 19 N. 

VdsCBMS» • lecl.K? • 2manobes • pnaePérIIel • 20|bux 4 
I.VTKS Le leur 800 F (é déballiel Cyrille CHALOPIN, 1 allée 
d’OxomrlIle, 91200 Arbiv-Mons TM. : 60.4851.04. 

VdsC 128 • 1570 • PowerCérindge . impr MPS 1000 • nbrx 
diat). • uw. - oysl. - livra Iblble du là, imcs el aslucosl : 

3 500 E Philippe KAUFFMANN, 3. U Mom-Rlam. 13013 Mar¬ 
seille. TM. : 81.70.08.01 

VdsC 64 1 t»d. K7 4 nbrx jeux 4 manelle ■ manuel el livre de 
programme» Prix 2 9» F è débatlre. Morgan LECOMPTE, 31, 
avenue NurmendieNiernen, bât. D5, 93150 Blanc Mesnil 
Tél. : 48.079896. 

Vds MSX 7 Gold StBr FC 200 - jeux en canouches 4 
jeux en K7 : Rambo III. Robocop 4 lect. K7. Le tout 
t.b.é. : 2 000 F Nicolas MIET, 24, ruo dos Acacias, 
96380 Louvros. TéL : 34.68.91.31 
Vds jeux pour One 1 ou Oric Almus : Hoppet, l’Argle 
d’Or, Dan’l Press The LenerQ. Le général. Dan TOU- 
BIANA, 6. allée de la Fontoino, 91800 Brunoy. Tél. : 
60.46.96.62. 

Vds pour IBM PC nbrx orig. (Falcon, Pirate. Fhght Si¬ 
mili,. Tau Cuti. HMS Cobra. Battlemawk 1942, etc. 

Prix irès Intéressant Claude DUPONT, 11 bis, cour» 
Gerahwin, 77186 Lognes. 

Siop I Vos Spoctrum 4 2128 Ko t.b.é , joysl. 4 jeux 
Hast n° 2. Gunshlp, Blood, Xybots, Sflkwonn, Ik 4, 
Zynaps,..l: 1 500 F i débattre. Patrice AUBRY, 

4. avenue du Général-Maistre, 76014 Paris. TèL : 
4846.07.94 

Vds Oric Atmos * magnéto * jeux r K7 4 livres 4 
interface joysl. 4 cébles : 1 200 F. Frédéric GAI- 
LAS, Route de Loriol, 84170 Montoux. TéL : 
90.66.34,17. 

Vds EXL 100, oxt. mém., lect. disq., monit, coul., j 
souris, progs lieux, utü., Paint, assembleur, olc.l 1 | 

3 000 F possib. de vente séparée Denis RIBAVROL, 

Le Pradel, 46700 Soturnc. TéL : 86.38.58.39. 

Vda MSX 2, Philips VG 823S. série 39 t.b. • nbrx 
|eux : 2 500 F avoc aussi livres, orig. otc... Possibilité 
d’échange contre aube Olivier NOCELLA, 9, ruo de 
la République. 57380 Amnéville. 

Vds Spoctrum • 2 Ootocodot • nbrx jeux • ma. 
nette 1 livre de prog. Lo tout : 2 000 F Je cherche 
aurai 6128 sons un monit. t |ov»t. Lotout : 1 B00 F 
Jéréme MARTIN, 30. rxro Notre-DamisLelnu, 
17000 U Rochelle. Tél. : 46.42.09.91 

Vds K7 Speclrum (ZX, Srndoir : Chose, Mntli, Hi» 
tolrtr. Conie. Echequerod Flag, flackgprnmun, Jel 
Pac, tihosibusrer. Pssal, Fllghr simulation, el Ba 
vorsi) Sonia CAUPERT, 6, avonuo de Perpignan, 
66330 Cabcstany. Tél. : 68.66.81.99. 

Vds sur XL/XE nbrx | eux en disq. et K7. Prix sacrllié 
IRsmpago, Druld, Winler Olvmpiadn 88, Zybox, Ar 
kanoid 2, Basil, Saracon), Richard GAU29C, Bivos, 
32380 Saint Clan. Tél. i 62.66,43.09. 

Vds Toshiba 1100 4 imprlm. ooul. 132 col , écran 
IBM CGA. Valeur neuf : 20 000 F, cédé . 10 (KO F 
Paacal WEILl, 27, ruo Raynaud, 03000 Clormom 
Fortand. Tél. : 73.93.7126. 

PC IBM XT 640 Ko DD 20 M, loci. 320 Ko, carte EGA 
240 Ko, écran EGA 4 écran coul. el mono souris S. 
impr., joysl. Prix : 1 200 F. Thierry BARTHELET, 

11, nre Comille-Dosmoulkis, 95870 Bezons. Tél : 
38.4794.37. 

Nintendo, vonds rob, * jeu : 320 F, Rush’n Attak, 
Castlevorila, Radracet 200 F. Zocda : 230 F. Foot, 
Tennis, S. Mario, Cross. Kongissf. Olivier MURATI, 

114 bia, bd Jacqxkra-Tèto, 95300 Pontoise. Tél : 
30.38.82.61. 

Vds (eux Sega : WondBr Boy, Alien. Syndrome, Ram 









page, Double Dragon, Fantasy, Zona 11, Taddy Boy, 
Aliored Broaat. Dans une moyenne de 100 F/jeu. SA 

bastion CAVIGGIA, 15, bd TaOene. 13007 Mer 
saille. TAl. : 9I.31J2.57. 

Vda MSX Sony t magnéto • jeux i- lOdesmolllours 
cartouches, l.b.é. : 2 000 F. A débattre. Gaétan 
SEAU, B, bd des Fatcenriae, 57200 Sarreguemlnes. 
T Al. : 87.96.09.76. 

Vds pour Amiga odginol : Stridor : 200 F et aussi 
Dpaint Grephlcratl. Daluxe Prinl. Lee 3 pour 500F 

Xavier AVERBOUCH, 16. rua Aragon, 95560 Bal» 
lat en France. TAl t 34.60.84.27. 

Vds imptim. DMP 3250 01 plu» papier ot céblo. Pris : 
2 000 F. Etal naul, garantie (série r parollélol. Tito- 

mas DELAGREE, La Montaus, 8rotauMa«rvSabe, 
50110 TourtavMo. Tél : 33.5A.81.01 Ha eolrl. 

Vds logiciel original dbîurbon et dbGénial pour 
dBase. Pris noul TTC * port : 3 622 F Cédé moitié 
pris A débattre, ou A échanger. Gauthier SUBLETT, 3, 
Vilbmuturinn Nord. 33330 St-EmlHon. TAL t 
5724.66.10. 

Vds moniteur monochrome l.b.é., Zénlih Data Svs- 
htm Isans prisa PArltell. Pris très Intéressant Idépé- 
chw-voue II Jocetyn BLONDEAU, 74, rua de Potv 
toisa. 95290 ITshsAdam. TAl. 34.69.38.90 (aprAs 
18 h). 

Vds modem V21-V22-V23 marque Best. Jamais servi, 
avec cAbles, notice, softs, garantio 1 an ot demi. Le 

tout : 1 000 F A débattre Stéphane FREREBEAU, 
45, av. Jean-Jaurès, 21000 Dijon. TAL : III 
80.41.68 .99 

Vds MSX1 Canon V20 (prises joyst, é réparer) t log.. 
K7 ot cartouches IHypersport 1, King's Valley 1. etc.) 
t 2 joyst. MSX. Pris : 500 F Frédéric CROZAT, vB 
loge de Chabrita, 48000 Mande. 

Vds Oric Atmos r 160 jous : 700 F IA débattrai K7 
originalessur C64I30K7). Echan. oric A * jouscon- 
iro télé Bertrand ROLUN, Mont-de-Marsan. Tél : 
58.45.03.52. 

Vds Imprim. Marguerite Professionnelle Olympia 
Ipour ST, Ami. PCI * 3 Rubans * Rame : 500 F 
feuilles » cordons : 1 000 F(garantio5ans). Fabrice. 
Tél. : 47.06.68.99 lentra 16 h et 19 h). 


Vends MSX I Sony double lecteur de cartoucho * 
lecteur do K7 ‘ |eus r |oy»t. Pris : 2 000 F A dé¬ 
battre. Grégory RHODE, 21, route Nationale. Ro- 
metiy.sur.Mama. 02310 Charly. Tél : 23.70.15.15 
(après 17 hl. 

Vonda imprim. DMP-2160 t log. (Platoon. Zomblel ; 

1 000 F Frédéric PATY, 16, parc Tolbot, 78130 Los 
Muroaus. TAl : 34.74.48.15. 

VdsDDIII 100 F i DMP2160(1 000 Fl -t ostonsion 
DK ttonlcs (250) + carte Fodos (250) t nbrs jous + 
multifaco Two 12501 JeamPaul LOPEZ, 19. avenue 
de Laveur. 31500 Toulouse. TAl : 81.58.06.54. 

Vds Sega Phaser 0 jeus I 800 F. Vds quelques orlgi- 
noux pour ST : 100 F, L'unité. Tél. don» le samolno, 
poste 23-24. Monsiour Gérard Nicolas TEXCIER. 18, 
hameau du Boltrla Ludda, 60500 Vlneull-St Flmtln. 
TAl : 42.86.28.30. 

Vds unit, centrale VG 6000 Philips • prise Pèntol t 
livre programme I manuel d’utlllsalion r K7 bonic 
vendu sansapparoll K7, Vendu 400 F Benoit JALA- 
BERT, 92, rue dos Maxlèros, 59110 La Madeleine. 
TAl. t 20.06.04,31. 

Vds Casio PB 1000 micro do poche LCD 40 Krom . 
lonctlons stat. Fin. Malh. Basic. Ecran tactile. Auto¬ 
risé au examen Neuf : 3 000 F Vendu t 200 F i 
manuel. JeanManuel SANCHEZ, Courbevoie. 
TAl : 43.332206. 

VdsEXL 1001 LEP t moniteur mono t nbxjoux, Le 
tout l.b.é. pour ; 1 600 F (port compris!. Conlacter : 

David QUINQUENEL. Saint lourontdo Corit. 
16450 SalntGlaude. TAl. 46.85.90.06 (après 17 h en 
semaine). 

Achète, vds ou ôchango des jeus sur Nintendo J 'al 
Super Mario 2, Kung Fu, Section Z et la Légende de 
Zelda. Recherche n Roboco a Ludovic MICALLEF, 
24. bd La République, 82100 Castelsatrasin. TéL : 
63.32.32J2 

Vds imprim. 80 col. MSX Phiüpps. Valeur : 2 000 F. 
Vendu : 1 000, l.b.é. David MALLEVRE, 4, rue La- 

fayette. 08300 Sauh lèsflatheL Tél : 24.38.03.71 

Iw.-eJ. 

Vds EXL 100 • souris l clavier pro t |oyst. t ext. 
mémoire + nbrx jeux. Le tout :900 F (vente séparée 


possible). Ecran donné avec t'EXL. Matthieu CME 
RIX, 29. rue de la Monnaie, 59800 URe. Tél : 
20.06.30.06. 

Vds Tandy es. PC -t moniteur coul. I- 2 drives • 
joyst. t manuels d’utilisation 4 jeus : 4 600 F Nico¬ 
las HUET. 12 rue GuMaume-AppoUnalra, U 
Lhemt, 31B00 Muret TAl. : 61.65.00.51. 

Vds jeus pour Alari 2000. CBS ColAcovision, et K7 
jiour C 64. Liste sur demande. Possibilité d’ôchango 
contre K7 Sega Cédric BARTHE. TBeub 35, 2900 
Porrentruy (Suisse). 

Vds pour C 64 ; Volco Maslor. Super Palm.,. Vds 
pour Atari ST. log. graphique Spectrum 512. Ecrira 

A Sébastien CHEN, 159, avenue de Wagram, 
76017 Paria. 

Vds jeux M.S.X. 1 don! la pris usi dessous do 130 F. A 
prendre pour liste. Frédéric LECOMTE. 58, rue Mo 
rot. 62320 Rouvroy. TAL : 21.78.26.00. 

Vds SM 124 : 800 F . lecteur SF : 400 F, Signum : 
400 F. digiialistrur graphique coul. raolti/nr : 100 F, 
Speclrum 512 : 200 F, GFA 3.0 : 200 K Slave MAR¬ 
CEL, 29 bis, rue de l'Isle-Adam. 96540 Mary eut- 
Oise. TAl. : 30.38.49.97. 

Vds Spectrum-r2 48/128 Ko * manuel t monono 
r jeus • embol. d’orlg. I.b.6. : 800 I Olivier MA- 
RONE, 90, avenue Chomtn du Merlan. 13014 Mar 
•aille. TAl : 01.67.00.60. 

Vds imprim, Panasonic KXP-11B0 sous garantie 
6 mois cause double empl. : 2 200 F i céblo, lect 
3.5 p., Commodore 1010 (Amlgel 960 F Hervé 
DI ILES. 4, allée du Porc, 44800 Seinl Herblem. 
TAl : 40.63.17J4 {après 21 h 301. 

Vds Sanyo 550 monitour monochrome, vendu avec 
DOS. Le tout : I 700 F Panai ENGEL, 53, rue de 
BeieviUe, 75019 Paris. Tél. : 4201.62.94 Ha solrl. 
Vds Spectrum+ 2 - nbrx jeux dont QQS nouveautés 
+ 2 manenes + interface + nbrses doc. Stephan 
DROESCA. 4, rue Êmüe-Benin, 75018 Paris. TAL : 
40.35.13.34 (répondour). 

Je numérise vos sons et musiques sur Atari avec ST 
replay 4. Sérieux el rapide pour + d'infos n'hésitez 

pas I David DUCASSOU. Route de Monségt», 
40700 Hegetmau. Tél : 58.79.43.01 (week-end! 


Vds PCI Olivetti lect. 3,5 p. 2 » 720 Ko par por. t- 
30 jous t T Pascal 5 0 t D. Paint 2 • multl. 3 ♦ 
souris. Pris : 3 490 F Cherches cont. PC Amiga. S* 

muai BARBARIN. 77, rue Rogor-Salongro, 
30490 Saleus. TAL : 2246.40.08. 

Vds lect. 1641 • jeus : 1 600 Fédébal Jlmmy MAR¬ 
TIN, 6, rue de Pomme, 31000 Toulouse. TAl: 
012129.56 (onlro 16 h AI 21 h). 

Vds 2 jeus ono. Plctlonary el Trivial P , Nouvelle GA- 
nèralion (en Français, las 21.200 F le loi de 2 al 120 F 
l'unité. Rechorche TP RAvo Cyril BARTHÉLÉMY. 
52 rua Maelua Plant. 64520 Lasou. TAl: 
83.27.68.46. 

Vds M.S.X, I, VG 0020, monlt. mono. Inet, K7, nbts 
|eus, manette, livras, util„ Qulckshmetdoc. Loioui 

1 800 F Patrice DORVILLE. 11. avenue des Prés. 
78170 La Co8e-Salnt-Cloud. Tél : 38.89.25.81 

Vds lect. 5 1/4 Wild West pour CPC 6128 r 20 disq. 
pleins * garantie 110-3-90) : 1 000 F A débattra. Lio¬ 
nel GODIN, 28. RN 31. 60860 Satnl GermordoFty. 
Tél : 44.8250.56. 

VdaTiltn" 22. 24. 27.31A34. 36.37.39 551, 53, H S 
Amstrad : 160 F a nbsea revues pour CPC 464 ot 
6128 • cadeaux. Luc ARDOUREL, 82330 Verfeuit 
sur Seye. TAl 8186.46.31 ou 66.427136 IH.R.I. 
Vds monitour coul Pris A déb Raphaël BERNA. 
15, passage du Génie. 75012 Paris TAl: 
4172.64.84. 

Urgent I Vds monil. 1802 pour Commodore t.b.A 

1 800 F Vds disq. jeux el disq. vierges. Le tout Irès 

bon prix. Luc HATCHIKIAN, 12 aléa de Provence. 
04100 Monoeque. TAL : 92.72.38.01. 

Moniteur monoch. Philips 600 F. WiHrled ER- 
NOUL. 8, me de Dos. 44800 8etm-Horbtaln TAl : 
40.4167.06 (après IBM. 

Vds : 1 200 F imprim. Soikosha SP 1000 CPC spèciale 
CPC 464 664 6128 on l.b.é. Pascal HENCK. 20. me 
dos Chênes, 90850 Essen. Tél : 84.21.00.52 

Vds Speclrum + 2 t 2joyst. + 70 jeus (Turbo, Out 
Run, Strider, Hard Drivinl. Valeur : 4 000 Ff, cédéè : 

2 000 F. Serge ARAUJO, 96. me Donuémonl. 
75018 Paris. TAL : 42.51.39.87 (20 h A 20 h 301. 

Vds Hardcopreur nouveau, ultra-rapide, ot extrême- 
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ment performant. Pris 500 F. Vds aussi Freeboots. 
câblos, Intortaces et mémoires. Sébastien BERGOT, 
61, rue des Primovôrus, 62110 HAnirvBoaumont. 
Tél. : 21.20.59.23. 

Verni* compatible «*t. 512 K, catle Herculos/CGA 
avec moniteur mono 12“ souris, nbrx logiciel* (CAO- 
PAO), jeux. Prix • 3 600 F avec imprlmanlo : 4 200 F 

Yogi CHADIRAMANI, 20 ter, rue de Bétons, tour 
« les Poissons ». 92400 Courbevoie, tél. : 
47.68.50.55 

Vdo lectour K7 ot/ou cordons, jeux (Green Boiet. Nlgh 
Gunner), disk. Chercho livres, programmes • docs 
sur assembleur Possibilité échange. Swgo CHAR 
NAY, 7. allée des Ramiers, le Prépaoo, 73800 
Istros. Tél. .-42.56.24.71. 

Association vends Imprimante HP lasci |ot connec 
table sur tout micro. Prix neuf : 25 000 F, cédée A 
9 600 F Très pou servie téléphone/ soir Laurent 
REINICHE, 2. allée des Edelweiss, 38610 Gièros. 
Tél. : 78.89.60.88. 

PC û logithèque bien garnie, cherche contact dans 
toute l'Europe pour ôchango programmes, bidouilles, 
solutions. Posa, do com. par Modem Mohdi GHO 
2ALI, Paul Ehrlichgasse 12/10, 1190 Vienne {Au 
tricho). Tél. : 32.50.78. 

Vds imprimant») Howlott Packard Think Jet, valeur 
d'achat ; 5 000 F, cédée A 1 500 H Eric OREF1CE, 
3A, impasse Sainte-Cothorine, 57740 Longovillo 
les Saint AvoW. Tél. : 87.91.38.02. 

Vds Sanyo MBC 560 compatible PC moniteur mono¬ 
chrome Zénith, état neuf Prix : 1 800 F. Pascal EN 
GEL, 53, rue de Belleville. 75019 Paris. Tél.: 
42.01.62.94 (après 18 h). 

VdsMSXPhilips8020VG » mort», coul i loct.k7-t 
manette * jeux + livres + revues • cartouches. Le 
tout : 2 500 F h débattre Thomas COKELAER, 
113, rue do la Mer, 59240 Dunkerque. TÔL : 
28.79.10.16. 

Spectmm 48/128 k, cherche contacts ans tous pays, 
pour échonge sérieux. Réponse assurée (travaille 
aussi avec le disciple). Miguel DISC ART, 25, rue 
Chasse-lsabeau, 7350 Hautrage, Belgique TéL : 
66.62.1426. 

CONSOLES 

Vds console Nintendo * 15 joux. Lo tout : 2 000 F. 

Bruno RAMAIN, 3, allée Soufflot, 33150 Blanc 
Mesnil. Tél. : 48.67.63.21. 

Vds console Nintendo » prise Pèritel t 2 joyst. de 
(eux + super Mario Bros. Le tout t.b.é. (cause ST) en¬ 
core sous garanti : 650 F Stéphane GENET, 13. rue 
Planté, 37300 Jouè-les Tours. TôL : 47.53.05.85. 

Vds console Sega t.b.é, 4 10)eox * Lighl Phaser » 
joyst, arcado ^ accélérateur cédé à moitié prix : 

2 000 F à débattre. TIkmtom RUAULT, 4, rue dos Vo¬ 
lontaires, 92140 Clamart. Tél. : 46.42.04.98. 

Vds 2 000 F console Nintendo avec 8 K7 jeux. Le tout 
état neuf, valour : 3 400 F OSvior ROUX, route de 
Neven, 58700 Promory. TéL : 86.68.03.96. 

Vds console Nintendo avec 6 Jeux (Super Mario 1 et 2 

* Gradius + Castlnvania 4 Wrestlnmania) Vendu 

1 400 F James CASSAGNOL, 23, me Guynemer, 
92130 lasy les Moutinoaux. TéL : 45.64.43.87. 

Vd» cenouches, mémoires, livres pour TI-99/4A 
Chtsrcho pour Atari 620, Master Sound, House Music 
System, Sprite Editor. S|>ack Vd» originaux Emma¬ 
nuel DIAZ, Anatole-France 2,1, me Upnrrn, 13110 
Portée Bouc. Tél : 42.06.64.90. 

Vds console Nintendo avec 9 jeux (Super Mario. Bros 
II, Punch oui, etc ) A lion prix ? 200 F Valeur réelle 
onvtion : 4 0U0 F Murlua MEOU. Tél. : 

42.41.79.75. 

Vds cor». Nintendo * No» Adv»mag«» 4 Zolda » 
Top Gun 4 GhOit’n' Goblln* 4 adaptateur japonais 

• Track b FinkJ 2, varsion jap. Cédé 2 000 F Fo 

brica BEDOS, 44, uvanue do Rigny, 94360 Bry sur 
Marne. Tél. : 48.82.18.36. 

Vd» console Sega t.b.é. r 6 joux (R Type, Rnstan. 
•te.) t light Phaser « manettes • prise Péntol, etc. 
Valeur rôolle 3 000 F . Cédé : 1 800 F Grégori JAM- 
SERT, 26, avenue Toulouse-Loutroc, 13880 La CoF 
lino de Voloux. Tél. : 42.87.97.40. 

Vds console Sego complèlo * joyst. Speedking * 8 
jeux (Zillioo 1 et 2, Miroclo Warriors, Wondorboy 3, 
Thunderiblado, etc.). Voleur 3 532 F Bruno DIRAI- 
SON, La Grando, 13850 Meyrargues. TéL : 
42.57.68.92. 

Vd» console Nintondo avec 5 jeux (Super Mario 1 ot 2 
4 Gradius r Castlovanio t Wrostlomoniu) Vendu 

I 400 F James CASSAGNOL, 23, me Guynemer, 
97130 lssy-lH*-Mouknaaux. Tél. : 45.54.43.67. 

Vds cartouches, mémoire», livres pour Tl 99/4A. 
Cherche pour Atari 520, Master Sound, House Music 
System, Sprite Editor, Spack. Vds originaux. Emm» 
nuel DIAZ, Anatole-France 2,1, rue Laparra, 13110 
Port-de-Bouc. Tél. : 42.06.64.90. 
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Vds console Nintendo avoc 9 joux (Super Mario. Bros 
II, Punch oui, air..). A bon prix : 2 200 F. Valour réelle 
environ 4 000 F. Markis MEOU. Tél. : 
42.41.79.76. 

Vds cons. Nintendo * Nés Advantage + Zolda 4 
Top Gun * Ghost'n’ Goblin» t adaptateur japonais 
* Track fct Field 2, voraion jup. Cédé 2 000 F Fa- 

brico BEDOS. 44, ovonuo do Rigny, 94360 Bry-sur 
Marne. Tél. : 48.82.18.35. 

Vds console Sega i.b.é. * 6 jeux (R Type, Rastan, 
etc.) t Light Phaser * manettoa r prise Péntol, etc. 
Valeur réelle : 3 000 F. Cédé : 1 800 F Grégori J AM 
BERT. 28, avenue ToukuiMhUmtroc, 13880 La CoF 
line de Voloux. Tél, : 42.87.97.40. 

Vds console Sega complète * joyst. Speodklng 4 8 
joux (Zilliori 1 ot 2, Mitticlo Warriors, Wondorboy 3, 
Thunderiblado, etc.l. Valeur . 3 532 F Bruno DIRAI 
SON, La Grando, 13650 Moyrorguo». Tél. : 
42.57.58.92. 

Vds cons Nintendo » 10 jeux (Zelda Goonii«2, Top 
Gun Goth» and Goblins, etc.l i Pistolet, t.b.é Prix à 

débattre Sébastion ROMAIN, 3, chomin do Lafor 
rutmière, 14590 Moyoux. Tél. : 31.63.67.38. 

Vds console Nintendo neuve sous gaiantie ( 1 nn) 4 10 
K7 • journaux club Nintendo. Prix A débattre. Va 

leur 4 600 F Joker. BRIFFAZ, 60. bd de Ckchy, 
76018 Paria. Tél. : 46.06.11.60 (le soirl. 

Vds console Sega 4 lunettes 3D i Spoce Herrler * 
Rastan < Rocky t Ghosbustms. Console on bot) 
état Prix 2 290 F Thomas FANON, chemin de» 
Cuillos, 38190 CroHoa. Tél. : 76.08.84.02. 

Vds Nintendo 11/89, t.b.é. 4 2 manettes Mario 1, 
Mario 2, Rush'n Atlack, Zelda. Kun Fu, Gosth’n Go 
blins 2 000 F ou un jeu Nintondo ù 250 F Maurico 
GUERAN, bât Calsoreigno, 1 ZAC. 13090 Aix-en 
Provence. Tél. : 42.64.02.00. 

Vds console Sega t- Light Phaser +■ 3 jeux (Wonder 
Boy II, Alex Kidd, Tennis Acel, Sega acheté en sep 
tembro 89 Prix 900 F Thibault DE SEREVILLE, 
118, ruo de U Croix Nivert. 75015 Paris. Tél. : 
48.42.27.94. 

Vds console Soga • 16 jeux dont R Typo, Tennis 
Ace. American Pro Football, etc. Le tout en bon état : 

1 900 F. Ludovic KNITTEL, 10, me Charles-Baude¬ 
laire, 93130 Noisy-le-Sec. TéL : 48.91.29.22. 

Vds console Sega t Out Run * Miracle Warriors t- 
R-Type - Double Dragon • Han On. Px : 600 F le 
tout, ou séparément : cons. ; 400 F. 1 jeu ; 100 F. 

Laurent VERNIER, 1. me des Saules, 78960 Voiains- 
le Brotonnoux. TéL : 30.64.51.39. 

Vds console Sega Master System 4 Hang On 4 Out 
t Thundar Blade f Toddy Boy 4 Lord of The 
Sword. Prix 7850 F Bernard SCHIESSEL. Frédé 
rie Fontaine, 70200 Luro. Tél. : 84.63.02.84 

Vds console Sega 4- nbrx joux - Control Stick Prix è 
débattre ot jeux pour ST Eric VARIN, allée Mon 
thyon, 93320 Pavillon-sous Bols. Tél. : 48.47.23.34. 
Cède cause Amiga consolo Saga bon état avec câble», 

3 manettes ot Hangon pour 500 F. Vds aussi jeux pour 
15000 : 170 F. Possibilités d'orrangomonts. Vends 
Falcon orig Moc 300 F Philippe PUECH, 109, av. 
do la Marne, 59700 Marcq-orvBarooul. Tél. : 
20.98.48.58. 

Consola Sega a vendre 500 F. Ught Phaser ù 200 F 
et nombreux jeux (Ys. Phnmasy Star, Wonder Boy 2, 
3, Amoticun Baseball) é 150 F chacun. Aluxnndre 

VIGUIE, 187, ruo de Limoyroc. 31500 Toulouse. 
Tél. : 61.54.60.01. 

Vends console Nintendo avec 7 jeux ♦ robot ot pisto 
let IZolda, Super Mloz, Top Gun, Rushnattack, oie ). 

Lo pnx ; 2 500 F. Phnythouno HOANG, 4, me L* 
mortino, 93240 Staina. Tél. : 48.23.69.08 (après 
19 h). 

Vends cona. Soga * 3 |oux (Hangon * Labyrinthe « 
Kung Fu Kicl) : 600 F Vaod* B Saga untro 100 F ot 
150 F (Cloud Mnater. California, Gtirmj», AltOféd,. ) 

Mathieu SANTIANO, 54, me Carnot, 94700 Mol 
ton» AHort. TéL : 43.78.00.43 (après 18 h 30). 

Vds 19 jx Sega (Y'a, Zillion, Spyvs Spy, utc.). Car 
touche I Moga 180 F . 2 ù 4 Mego . 200 F , unto . 
120 F. Possibilité vento groupée 3 000 F (valeur 

4 800 F) Stéphano SCHIRRECKER, 3, ruo Rorl» 
Osmond, 94000 CréloiL Tél : 43.77.49,42. 

Vend» urgurit consolr) Atari 2600 « neuf cassettes de 
jeux. Pri« 700 F Davkl CAILLIEU, 5, rue dns Sept 
Cheminèos. appt 71, 76210 Bofcoc. Tél. : 
35.38.60.09. 

Vends I Consolo Noc 4 4 jeux IHeavyumc. Tennis 
etc.» ♦ carte club encore sous garantie 11 mois. Da¬ 
vid CAO, 62, me de CUchy, 75009 Paris Tél : 
45.26.35.99 

Vends une console PC engine de nec * 2 super jeu 
IBntman b Dragon Splrit). Le tout en très bon état 

2 000 F. Aurélien POTIER, 6 bis, rue du BetAir, 
92310 Sèvres. Tél : 45.07.02.67. 


Vds Soga 4 8 jeux R-type Shinobi, Tennis Ace et au- 
tre* t.b.é. Pnx le tout 1 500 F Xavier MATHV, 2 bfc, 
avenuodo l’Europe,91560 Crosno. Tél. : 69.48.55.38. 
Vds cons. Sega 4 manette - control stick 4 Rapid 
Fito » Phaser t 20 jeux IRaston, Wonder Boy 2, 
Double Dragon ) (Valeur: 5 500 Fl Céder a 
3 0U0 f Eric POSTEL, 29, ruo d Etflat, 91380 Chidy 
Moxarin. Tél: 69.34.01.20. 

Vends console Coluco CBS * 14 jeux. L’ensemble 

1 400 F Vends Atari 800 XL 4 lecteur cassette XC11 : 

276 F Christophe BOUMENOIL, 14, mo des Jnvo 
leurs, 06130 Franconville. Tél. : 34.13.81.00 (entre 17 
h 30 et 21 h). 

Consolo Nintondo bon état avoc 2 jeux (Super Mono, 
IkBri) : 860 F, Possibilité d'achetor K7. Prix bas. Em¬ 
manuel SILVA, 3, ruo de l'EpurvIer, 96000 Vaureal. 
Tél. : 30.31.21.02. 

Vonds consolo de jeux Nintondo ovoo 7 joux excollant 
état, Prix : 2 000 F Fabrice FLOCH, 107, avonue de 
la Clairière, 78120 Rambouillet. Tél. : 30.41.10.81. 
Vds console PC engine Nec * jeux encore garantie : 
300 F, cédé à 2 500 F. Vd» puco sonore C 64 6681 ; 
66 F TTC. Vds synlho Roland ds région Metz. Joseph 
DIASIO, quartier Mermox, bét D, N°2, 54240 
Joeuf. Tél. : 82.48.95.12. 

Vondo console Soga 8 bits » Phasor » 18 jeux (Go 
laxy Force, Psycho Fox, Tennis Aco, R-Tupo, Double 
Dragon, etc.l • 5 800 F. Vendue : 4 500 F. Nicolas 
MARION, 31, me Parmentier, 92200 Neuilly-sur- 
Seine (A côté de Paris 17*). Tél : 47.57.80.56. 

Vd9 consolo Sega fév. 89 avec 9 jeux, 2 control Pad. 
Très urgent I Prix 900 f Stéphano CASTOT, 12. 
square Jacques-Sarrazin, 77680 Roissy-en-Brie. 
Tét : 60.28.77.24. 

Vds console Sega - 5 jeux 4 2 joysticks (control pod, 
control stick), t.b.é.. Loprix : 1 200 F Poss. vonlosé 
parée console : 500 F Jeu : 150 F Patrice A U FR A Y, 

8, square Piorro-Morlot, 36700 Rennes. TéL : 
99.36.91.00. 

Vends console Sega * 15 jeux 4 pistolet et ses jeux 
4 control stick, tout en très bon état pour 2 500 F. 
Urgent pour cause départ à l’étranger. Benjamin 
QÜENU, 11, me des Frôres-Caudron. 80100 Abbe- 
villo. TéL : 2Z24.12.52. 

Vds console Nintendo équipée d’un adapt. japonais 
avec 3 jeux: 2 500 F. Jean-Baptiste HANAK, 
96, avenue du Général-Leclerc, esc. 8, 94700 MaF 
sons-Alfort Tél : 43.76.94.91. 

Vds console Sega 16 bits avec deux cartouches de 
jeux. Alex Kidd «t Ken. Le tout 2 300 F, valeur . 
3 000 F sous garantie ( 10-90 1 Jean Louis BARIDA, 
11 bis, ruo Ampère, 75017 Poris. Tél. : 42J75.18.22. 

Vds pour Sega • After Burner, Out Run3D : 150 F La 
cartouche ot F 16, Fighier 80 F. Cyril DUSSEAUX. 
La Plante au* Flamands, bât. B 8. 95350 Saint 
Brice. Tél. : 34.19.32.59. 

Stop affaire I Vends console Philips Vidôopac 4 

2 manettes + 13 cartouche» Idont Satellite Atack ; 
Pac Man ; Conquête ot tha World). Très bon état : 

390 F Lauront DOMINGO, 3, rue Mauric^Ravel, 
93120 La Courneuvo. Tél. : 48.38.27.62. 

Vds console Colécovision ♦ 2 manettes •» Roler ♦ 
volant *• 15 jeux {Turbo, Zaxxon ...). Prix : 900 F. 
Urgent » Valour à neuf : 2 700 F Romam JARRY, 
19, route do CoUongoa, 69450 Saint Cyr au Mont 
d’Or. Tél. : 78.64.13.79 (après 18 h). 

Vds Nintondo 4 3 joysticks 4 3 revues * 7 joux 
t.b.é. Prix 1 990 l Sébostien LEREDDE, 58, ave 
nua des Tomes, 75017 Paris. Tél : 46.74.68.46 
(après 18 h 30). 

Vd» console Noc 4 3 |oux. garantm 1 an Prix : 
2 000 F i monit. coul. - Péritol 34 cm, garantit) 
1 an Prix : 1 800 F è débattre Mathieu VALLAT, 
51, avonue Ledru Rollin, 94170 Le Porroux. Tél. : 
43.24.18.16. 

Vd» Sega Mnmur System • 2 manette# • 4 jeux 
(Spar.o Horrler, Vigilante, oie), garantie 9 mol» Va¬ 
lour 1 450 F, cédé 950 F Serah LUSISH, 13 Ms, 
routo do Vougirnrd, 92190 Moudon (Hautt-do 
Soino). TéL : 45.34.80.48. 


S 


Achète lecteur DF 3.5 Alan «t d*sq du'30mega VdsFreebolei 
chercha partira™ pour »uot sur ST. Vdi sotta orlginau* Otlc 6 

X f. Philippe, Vincent»!. Tél. 1 43 Bh.89.03. 

Cherche jeu» sur Amstrad CPC K7 comme : T «ter ftoed, Lan 
Quel,.. EmtyK vos listes, réponse essorée Eric PETIT, 5, me 
Anatole-France, 37000 Auch. Tél : 62.633926. 


Achèle |eu> pour C 64 Indy, Bîlman, 30 Pool, Ghosbuster 2, 
Shoot-ihem-upOnst Set sur K/. rWri Hôponseassurée. Urgent i 

Chnaloptw CHIOVETTA, via Zumagllni, n- 26,13030 VMone 
IVCI, Italie. 

Alité» cor». Sega • 2 maierll» r 1 |n - SCO F mai. M |bii 
S ega IM F ma*. Seulement sur Périr, le93oulo%, Jean-Marc. 

Tél : 34.22J8.40. 

Pou. d'Amigo . rochorcha joui onginau*. Spece Are, Popn 
loirs VendsonginauiAmslrad.disq :50 F, K2 :25 F Philippe 
LEVANG, 26, avenue PautCelanne, M420 Le PleuleTréviae. 
Tél : 65.6420.76. 

Canon X07 «toi ch pénphénqira» dher» imprim.. unies «l e. 
lenson mémoire, livras oo revues, *)g ouérh GiamlMODESTI, 
12. ma du Colaau. 61260 Olalnvéle. Tél. : 64.60.19.10 

Aoh. Aloii ST loin rnodélM ol SM 126 mémo en panne, impt. : 
500 F, S20 STF DF : 1 flOO F SP ;1 000 F. ST Mpaié : 8W F 
1040 STF2 000 F A500 :2 000F Rém, PATES, 2. me Monte 
A Regret, 87000 Urnoges Tél. : 6t.33.36D5 lié mM 
AchélO pu» pour Thomaon T0BD. Gérard PAREST, 41 Mr, mo 
Voltaire, 59195 Marin. 

Apple 2E chercha aourls + carte wuris pour 6M F mu il Chris 
Iran HOUIUOS, 12, me lei Cheno.iOrn. crdai 1103, 51420 
Médeovea. Tél: 67.38.20.62. 

Achète 07 3PI (2 DF » molt# de 5 F. Aché» Atari 520 STF ovK 
lecteur 0F mleme • écran couleur Pétrie» QUEROtON, 301. 
av. dt FcntaineMaau, 64320 Thiaa Tél : 46.67.23.16. 

Achéle luner TV pour monltoorCTM 644. Plia : 500 ’ Stbaallan 

CETRE, 11, rue Camille-ST Seénr. 33400 Talance. TéL : 
56D0.84.M. 

Achélo oour A 2000 carie passerelle XT KM8 avec drive 5" 174. 
Prll me*l 4 llétiallre : 2 4M F. Pas lérieu* s'atolenir Jean 

Charles SCHEURER, 26200 Eiouvani. Tél. : 11.97.64.96 

Achéle lecteur de disque! pour CPC 464 environs : 5M F. Omar 

HAJERI, 70, av. dt Junieu, 91600 SntgmMOltl. Tét : 
69.05.11.38. 

Atari : achéle nnginaur avec doc. Monii monochrome Atrr 
Faire oltiK chihrécs par courrier uniquement. Jean Claude MG 
RAND, 106, me de Bretagne, 61000 Alençon 
Apple 2C achéle 2- ledeur e«Bme ma*. MO F + juyü. : IM F 
si cherche correspondante séneu* el rapides pour échangés jeu* 
Alain SEUVE. Fabas, 12170 Grisai»!. 

Ach MestKSoundISTIouMeefllro t éch.soltsST. Ach.. 50 F 
IsoriginauiST Pas cher IEch.docsBo(ls(Sundo6i livreXpour 
dons Sébastion LETHUILUER. St Aubinde-Cretot la Ca- 
henne, 76190 Tvetol Tél. : 35.95.21.85. 

Achéle eriension rrem 512 X oour A 5M pas plus de 6M F. Bon 
601 Rodolphe HAMON. 8, rue Frençoo-Arago, 72000 le 
Mans Tél : 43.82.19.03. 

Cherche jeu* sur Soga moine de 2M F. Si possible Wonderhov 
2. Psycho Fo*. Kung Fu Kid (ou auln» TW AUROUSSEAU, 66. 
rue X.-Slgalon, 30700 Uiés. Tél. : 66.22.04.56. 

Achéle Ihÿlaliseui video pour Specimm 128 * 2 el vda K7 pour 
Spec. 48 128/ < 2. Lnaenl HURE, chemin veri, allée d» 
Senes, 94520 M«idie»s Roses. Tél : 45.98.9735. 

Achète sur Sega Thunder Blade. Vigéame. R-Type. Calllomia 
Gamin. Golden A*e au pii* de :l M F *150 F et vds Shlnobl el 

Power 180 F I on Juin» DE SOUSA, ? Or., rue du Château 
d'eau, 77540 CourpeGy Tél. : 54.07.72.09. 

Achéle tog. bureauiique pour C128 0 en mode 80 cols h unie 
lebloui. Ilchiers, davier qworty : Geo», Papeboc» WR, Calcomal, 
Ole. Christian CAMERLYNCK, 449, rue de Lolbe, 59267 le 
worde. Tél, ;27D7,49.98. 

AchéioABM ' moniteur coul. lonib.é.) 3 6M F nvt*i. leoue 
garantie si pouvoir David ALFOSEA, 125, rue Gabriel Péri, M 
C 9, 42000 Saint-Eliem». Tél : 77.69.27.34. 

Recherche origlnou* sur 520 STF : Forgollen World», SlmCily, 
Induite Jones. Mimrtrns é Venise. Los Voyageurs du temps. Fl. 
plora I el II1M F l'un Chrinophe SOMMET, 250, avenue G. 
briol Péri, 70350 Moniosioo. Tél : 39.1401.42. 

Ch monli coul. eielvteion - carioucho oselmiu lasuuoblnoil 
pour Eurltol. Urgent I Faire offre. Jeu* Soga é bas pn*. Chris 
lopha MACCORIN. Il, ma du 19 Mar» 1942, Crry te NoUe. 
21420 Porrecy le» Forge». T»l : 15.79.06.72. 

A SMsaiin moniteur entre20Mal2 5M F avec l! possible o*l 512 
K. le tout sous garantie Jértme ALFF, 22, avenue des Coquet 
cola, Ponlaull Combauh, 77340. TM : 64.40.63.52 («rée 14 h). 
Achète A SM 0 bas pri*. i 22M Siilyoonoa*lenaioneiémoite 
la pri* «n remis en cause. Chercho dlsq. é 4 F l'unité. SM. 
Mord Simon POIDEVIN, La Passoue, 22540 PteneeJugon 
Tél. ; 96.3020.03. 

Achéle originou* poui Amiga avec inllca on Irancais Moimc 
Mansion, locd ol iher RMng Son. Falcon, eic. Faire ollra écrite 
avec condluons lo» BOURVEN, 4, me AlainGevIwdt, 35000 
Rennes. 

Achéle pour ST : jou» * uni Recherche wsiesseorsYnlhé » Si 
pour éch idées, sons, morceau*. Eric PRAT. 1. allée Claude 
Dabuaay. 45390 Pulséau*. 

Cherche |eu* pou' PC 2086 en VGA uniquontent. Recherche log. 
de dessin en VGA Pas cher 3"1 2 Emmanuel BOUR, 26, av. 
Echmann-Chetrlan, 57800 FreyniIng'Merlebacl* 

Ch Ctesserttte»|«J» el dutecticietepour textes TI99,'4A Christiane 









BOUFFIl, 37, itùlanc. U Vul Profond, 11570 Biéyril TU 
«.«VOUS. 

Stfll achète AltiMlBwa ira. IMF. MerciéWiraiooGci 
(ImAttOultounl Arié HAZAN, 54, rua dfDunkuqud 75009 
Parta. TéL : «5.25.95.51. 

Acta dlgilalnoun pour 5T urlogudu musique Va driva pour XX) 

XL >30 XE l 'tS7> T.b e Willy 8LAIN. ta* JaarrTay, 02500 

Mum 

Ata. pour A50I. Italotritaq J.5IS0CHM»encoreHitagvan 
Ml Pat trop cnat S V F Sébastian CUISINIER. 25, rua Mot 
pma. 50500 CarenW. 

Slot base avec îlot Irentaii. ta 8)0 Kititnt. le Slot comptai» 
ru m ticNnit Slot. Vile. Pasaihaié tcbanga. Frédéric LAN 
NON, 17, rua Proapar Mérlméa. 91500 Sa«lgnt IrtpWn pari 
llanna). T6I. :092«.4«3I. 

Achète pour Apple II Mullplan Faire ollle. Jan STEC, I, rua 
CtOne-Ruban, 94)00 Vmcannai 

Awélii «fl. Thoiraon IOS K7 au taltouchn. Donsmqm. Tél : 
60,25.42,03 lapréa 20 h), 

Ath, dos dl«| «Imj» si oMUhlo mom» chai da « F l’unilé 
Chercha correspondanl sur Airrfla Nlcolaa AMSALLEM, 2, al 
Ile LoutaBlérIM, 60200 Umorlaya. Tél : « 2113.15 

Urgonl loch, pour CM locl dllq 1M1 1160 Fl 

Raphaël TABARV, 3, aHa dos Criblas, 70240 Mas 
n» Esiuml, T0L 35.79 B0.58 (après 17 hl. 

Vds mi ër.hango logiciols pour Arrsslrad * échange 
Dornpub sut Amiga * rochercho oxl. mémoire pour 
A 500 (environ 1 000 Fl. Christophe POUVREAU. 
0, rue Jules-Ferry, 16400 La Couronne, 

Achûtn ou échange orig. sur STF : International 
Karaté r RVF Honda. A pris raisonnables. Pirates 
s'abteoir. Contacta/ moi ë panir de 17 I, JULIEN 
ARNAUD-FLORENT, 11. pl. do U Grance. 37300 
Joue los-Tours. Tél. 47.27.63.93. 

Achéle 520 ST moniteur couleur. Pris Intéressant, 
avec jeux de préférence. Ch. èchang. contacts séneux 

sur St Chantal DANTIN, 73, rue Durutte, 59500 
Douai. 

Achète moniteur couleur pour A 500 entre 1 0CC et 
1 500 F Merci d'avance I Marc SOLEILHET, 
144, rue Roger-Satangro, 93700 Droncy TéL : 
48.32.53^3. 

Recherche pour T07-70 lecteur de disquettes et une 
manatle de jeux. Faire ollre. Réponse- assurée. Ber- 
band ROUCHAUD, Les Corvées, 9, rue Jean-Bart, 
lagt 45,28500 Vornoulllet 

Achéle jeux « Rolloud », Atari 520 STF. André 
SEBRIGOT. 2, rue t/an Gogh, 91600 Savigny-sur- 
Orga. 

Achète pour A 500 lecteur 3/12 extra plat. Faire 
édita Renaud MARY, 28. rua du Village, 78930 
Authoville-Brasseuil. Tél : 34.77 47 12. 

Achète consola Saga al Nintendo > ieux. Roland 
GAMESE. 67, bd du M“Juln. 06800 Cagnessur 
Mar. TéL: 9322.55.21. 

Achète interface I pour Spactrum i 2 Jean ROUX, 
36, ch. Femand-Cammi, 13821 La Ponnesur 
Huvaauna. Tél.: 9124.73,45. 

Achète Atari 20 STF ou 1040 STF * moniteur cou 
leur. La roui très bon état Prix de2800F«4 000F 
IVftl-do-Montai. Frédéric CALLARD, B7, nie de 
Champlgnv, 94 Chenne v lé rusai» Marnv TéL : 
4694.29.59 laprés 18 h). 

Achète pour Atari ST : DD Wargame * Popoulous r 
Conflrct Europo. Jeux rélloxion . Chose Mostors... 

Leur ont FEUN, 402. rue Jules VeBèi. 58653 Cuincy. 
TéL 27.87.18.00. 

Spuctrum cherche intorlaco pour ZXSpectrum * 48K 
ewt quo dos poignées do |eux. Pour un prix raison 
noble Luc et Emmanuel JOCHEN. 3, rue de La 
Pals, 73180 Cognln. Tél. : 79 62 62.27 

Achète Alan 520 ST ■ Cabol or op Thunderbod Le 

IOUI : I 800 F Julien JOMARD, 69. routa du Roi, 
78290 Croisay-sur-Saine. Toi. :39.76.44.46. 

C 64 ochélo cart Action Roplay MK6 professionnl - 
livras LM Chercha contacts aide programmation LM 

Stéphane CLODIC, 1. allé, des Roitelets. 44100 
Nantes. 

Amlga 1000 rochercho exl mémoire inr. ou externe et 
l'intortaco PC (SideCorl. Faire oftro. Marc. Michel 
LEDIEU, 33/36, rue Commit. 92800 Puteaux. 

Achète pour Alar) ST B.A T. d'occasion. Olivier 
LUGUEL, 20. boulevard Albert J", 11200 leàgnan 
Tél : 68.27 33.54. 

Achèlo pour PC tous logiciels rècems lulililuuea. édu¬ 
catifs, jeuxl Envoyer listes el prix ou téléphoner Dé 

dior BOSC. 4. me da PrseBorrlol, 13200 Arles. Tél : 
90.49.71.05. 

Achète A 500 • écran coul. - log. IDungéon Master 
si prias.) + |oyst. ST é souris. Urgem I Sur Paris. 
Récent I Nicolas MARTIN, 7, allée des Erables. 


91240 SaiM MictoéurOrge. Tél : 601617 19 

Achète ieux Robocop ou adapralou" pour console 
Nintendo. Echange |eux (Gradins. Kung Fu I Non 
sérieux s'abstenir Achète aussi loystîck XE1 pro 
(Nacl Prix raisonnable R. VE LIA. loi La 8ast.de 

duTron, 13700 Marignane. Tél : 4277,14.77. 
Achéle |Oux pour Apple Ile. Prix entre 100 et 200 F 
Wi/ardry 5 • Pool of Radiance • Magic Candhr • 
Quo des Hlta Laursnt ISNARD. 2. chemin de 
Voncole Vieus FRMclePrèdulac. 06740 ChA 
l.auneul de Grasse Tél : 03.4250.40 (après 18 h 
tous tes joins). 

Recherche jeux Sega on t.b.é. Prix antro : 100 al 
200 F Envoya! vos Itates SlgFriad MOUNISSENS. 
17. chomm da Pavin. 33140 Cadauiac PonrsteLa 
Mayna. 

Achéle Apple Ile . imprimante . 2lect disquelle • 
loynick • moniteur mono ou couleur Prix 3 600 F» 

4 OOO I Obvier FERRE. La Bouaix Rougnal 23700 
Au/ancai. TéL : 56.67.1201. 

Achéla dtaqua dur pour Alan ST • achéle lecteur 
externe 5 pouco un quart pour ST. Bas Prix I A8 KE- 

ROUI. 720, rua Pler.a Mont.L 69400 V«.hanche 
aur-Snénu. Tél : 74.6004.41. 

Achète A 500 pour 2 500 F environ. Feue offre (que la 
davier) Sébastian BOUCHEZ. 107. ru. du Pissriot 
è Chavincourl 60150 Ttvxaort. Tél : 44.790974. 
Achète 5 jeux sur Spacrrum» bas pnx * livre sur péri 
phénques spectrum. Réponse assurée. Denis 
MOUSSANG. 1. abondes Bleuets. 63000 Cler 
mont-Eon end 

Possesseur d'un TO 9 el je us: herche cfeespérément 
des cartouches ou des disquettes de tangage et de 
|8UX. Réponse assurée. Fabrice GASNIER chez 
Mme DAGNEUE. 55. rés. Ile de France. 59600 
Maubeuge. Tél : 27.64.7285. 

Achéle po*er carrndge bas pnx . échange jeux pour 
C 64 only Réponse assurée. J.-fred NORGUET, 
17. rue du 8-Mai. 41360 Savigny Braye. Tél : 
54.23.3914 Ile week-end). 

Achète tout ongmaux pour A 500. Chercha extension 
mémoue et digitabseur son, onvoyer llsto et pnx pour 

contact. WOy BOISAUBERT. 29, bd Brancy. 60180 
Nogenl Tél. : 44.71.65.69 (après 18 HL 

Achhéte logiciels utilitaires bail, texte, compla. pao. 
musique, dessin... Pour Amlga. Franck FLAMBA RT, 
1, rue de la Moucherte, 50180 Agneaux. 

A vendre CM* drive * Imprimante - soin Prix : 
3000 F Patrick BLANC, bât D3. Vert Bocage 1, S» 
kuvde-Provence. Tél : 90.53.41.14. 

Achéle reux sur Apple Ile à bas prix. Envoyez vos 
ksies. Steve MARTV. la Orèche, 81130 Cagnac-les- 
MSas 

Achéle jeux sur disq pour C M a très bas pnx s pos 
sible, envoyer tous vos listes er vos lards Frédéric 
MUGUET, résidence Port-Fronognan, 143. avenus 
Vauban, boite 24. 34110 Fronrignon. 

Achéle poui C M adaplaleui Secam ou mcm. c. + 
militaires - éducalds * livres el pubkceuons divers 

Thierry PRUVOST. me de l'Egkse. 56210 Sl-Meo 
dcesouvles Cotes TéL : 29.89,58 81, 

AuliélD moniteur coul. 1064 pour A 500 bon étal, 
max 600 F Si possiblo on région parisienne. JérOme 
LEFORESTIER, 10, me Hemel 93300 AubervSers. 

Tél : 439236,71. 

Achète ong. de Dams ou Zew 1150 Fl Cherche qqn 
pouvant m'instaUer inverseur de dnve sur 5 p t/4 
Cherche aussi contacta sur Paris Idaq Christophe 
RAIMBAULT, 0, avenue Secréten. 75010 Parie. 
Tél : 420220.79 

Achète A 500 - jeux Reymond COSNUAN. 9, me 
de le Grande-Maison. 60700 RambervHbers. Tél : 
2965.21.12 

Achète tout logiciel surTO7/70etTOB- Faire offre 

Michel ETIENNE. 252, me de le Uberté, 59900 Mai 
bouge 

Vend» jeu* Spectrum 12848 K. Achète jeu* Nintendo 
pas Cher Liurent LO SCHIAUO. Sa*nt Génie» Bot- 
tavu*. 8. chemin de Maesebiau. 31180 Castofcnou 
rou. TéL 81.74.07.82. 

Achète Spectrum on bon étal lp« plus de 500 F). 
Urgem Gabriel GUALLINO. 92. chemin de Cante- 
perdrl*. 08130 Grasse. Tél : 93.77.98 92 

Achète L 06 graphisme ou musique pour A 5001Sour> 
tracknr. Deluxe Paint» faire offre. Recherche corresp. 
pou» échange sérieux sur A 500 Stéphane ODILLE. 
chemin Saint Jacques. 54200 Toul Tél : 
83.43.08.46. 

Vends A 500 ♦ moniteur couleur 1C645 * 10 jeux 
600 F ou échange contre PC 1640 90 couleur 
Urgent I Olivier PREVEL, 38, me du Manoir. 14380 
Trouvcllo sur Mer. Tél : 31.87.38.27. 

Achète pour Atari ST disk Kripton Egg Gino BUNEL 


141, me Augustin Normand. 76600 La Havre. Tél : 
36.22.56 73 

Achète A 1000 * monitftir 1084 • dtiw externe 
3 1/2 Le tout pas r 4 000 F (dans les Alpes Mon 
rimes) Sébastien HORE. 254, chemin de TOuvaire, 
08370 MouansSartoui Tél : 93.75.71.94 (après 
» h|. 

Spectrum ♦ !4ê K) recherche interface n° 2 et tmpri 
mante. Rech . EG autres périphériques Fartes vos 
oflio par écrit (SVP) Frédéric ROVER. 5. ma Ma» 
beau, 54310 Homecot»! 

Cherche cassettes Nintendo (Super Mario. Bros» II. 
/aida) A prix Pas vers 100 F et 200 F En bon état 

Benjamin BONNAROOT. 32. me Poivaau, 75005 
Paris Tél : 43-31.38.88. 

Achète C 64 ancien modèle (uniquement le davter et 
I ahmeniahon) maximum 300 F Sylvain LEMAIRE. 

3. me du Maréchal Juin, 62340 Guines. Tél : 
21.t227.18. 

Cherche Atari STF doubto face * Pénid • souris 

Frédéric POUX. 17. me Gambey. 75011 Paris. Tél : 
4021.71.41 (après 18 hl 

Achète jeux pour Thomson TO/8D Envoya/ vos liste* 

rapidement René PLANT1N, 2. avenue du 1“ Mai. 
WavrechaérvsousOenairv 

Achète jeux de rôle originaux IPhantasie Ultima...) 
Faire offres Cherche aventuriers dans Drakkon pour 
Croisades sur 500 Thierry DUCREUX, 21. chemin 
de le Chadure, 42400 SaintOhonond. Tél : 
77.31.5756. 

A 500 * A 1GB4 ou 1084 S * extension mémoire f 
drive extorne 3 1/2 * jeux * ut»( - joysticks. Pnx 
environ 6 000 F à débattre (t.b.é.J. 

David GALAND, 58. aBée des Erables, 91210 Dra 
veiL Tél 89.4U.4261 

Acheté lecteur disquettes 3,5 p pour Thomson 
TO 16. Prix raisonnable, taxe offri: Christian T1S- 
SANDIER, 57. alèe de la SoureeJloyale, 76610 Le 
Havre. TéL : 35.45.68.45 de soir). 

Acheté sur ST IK • ET Two on Two. Originaux + 
boîte • notice. Pnx raisonnable Arnaud-Florent JU¬ 
LIEN. 5, place E.-Labiche, appt 59. 37200 Tours. 
TéL : 4727.63.93. 


Amiga achète disks vierges ou usagés. Laurent 

COLA, 128, avonue Enirto Vîncent. 83000 Toulon. 
Tél : 94.62 18.12 

Achète pou» One Atnos toute D7 utilitaires pour Jos 
min 2 Easy text, Author ou en K7 Vends console 
Soga * jeux A dèhalin Christophe BONNEAU 
CHAVET, 84, me NotreJame, 33000 Bordeaux. 
Tél 584826.98 

Achète joo orhglnal Bot. ST Replay, disque dur 20 Mo 
pour ST 1040 Kamik SUSANVAN, 18. quai J,B. 
Clément 121/A, 94140 AHorvMe. Tél. : 48.93.37J9. 

Achète console Sega ou Nintendo plus |oux ni péri 
phèriqunh. Frais do trnnsport A ma charge. Roland 
GUENIER, 06800 Cegm»*ur Mo*. Tél : 
93225621 

Achèto jeu» sur ST et Amiga è bas prix. Envoyé/ 
listes Thiorry FOSSIER, 12. chemin des Sport», 
51000 Saint Martin «ir le^Pré. 

Amiga cherche digitaliser sonore formol IFF h 100 ou 

200 F Charles COLA. Tél. : 94.6218.12 

Achète jeux sur console NEC; Recherche surtout P4/. 
Nui» Woriior. Chase HO. Heavy Unit, Gunhod Tiger, 
Hall. Skie Arme. Mr Heli. Shinobi Thibault ZOÉTE, 
6 , boulovnrd Jourdan, 75014 Pari». Tél : 
4550.81.01. 

C 1280, achèln RS 232 * ext. 512 K ♦ soiuîb • logl 
ciel Fake offre Echange prog. 64 André CHEMI 
NARD, 87, rno Emile Zola, 86000 Portier». Tél : 

49.45.14.46. 

Achète lecteur de disq. pour MO 5-MO 6 enfru 600 e! 
800 F • cordon pour le branche* Patrice VEUIEUX, 
92, impasse des Pinsons, 77120 Mouroux, Coulom- 

Achète A 1000 bas prix si possible sur région et avec 
extension mém. ♦ moniteur HR 1081. Recherche bon 
programmeur assembleur pour démos. Sébastien 

SEU. quartier Thoos, 84110 Vaison4a-Romaine. 

Achète jeux pour console Sega 150 F maximum 
l’unité. RKherche surtout Miracle Warriors, Lord of 
the Sword. Phantasy Ster Alain BEDU, 50, rue du 

Bois, 62196 HesdigneuWez-Béthune. 21.53.44.58. 



La réussite de noire premier magasin de proximité spécialisé en 
logiciels ci consommables micro-informatiques nous amène à créer un 
second point de vente au sein d'un complexe commercial Parisien, 
PRIORITE: LA SATISFACTION DE NOS CLIENTS. 

Pour offrir un niveau de service qui corresponde aux alternes de notre 
clientèle, nous recherchons: 


LE RESPONSABLE DE NOTRE MAGASIN 
L'ADJOINT DE NOTRE RESPONSABLE 
UN VENDEUR 


Si vous possédez une réelle expérience réussie de la , 
fonction commerciale et une connaissance des 
produits micro, merci d'adresser : lettre manuscrite. | 
CV et prétentions sous réf. 3 I à Josselyne Charnu | 
FN AC Service - 4. rue des Lilas - 93100 Montreuil. 


















ECHANGES 


Amiga charche cou «cl eut Paria pouf 6cConge ei vos And 
520 S TF . taux, 1.0.6. Pn» : 2 400 f Chnstoph. PUT MOIS. 
7, rw G#mrpn»Talle1errs. *4110 M T61:*5411111 

PCI compolilile échange tour ulil Recherche Budokan. Mar» 
hattnn OooWj. F«ndhh 1rs et utl. Omni, musigw. Réponse 
100 % assurée. Fabrice MALLET, », rue EliennéOoiel, «2300 


Amiga SCO cherche demo ou |eui. Achète ou «charge Vdi Poe 
set : 300 F ou Douille Dragon 2 200 F Christophe GOUJON. 
T4I, : 47,00.60.19. 

C M K7 «charge jeu». réponse aaaur6e 6 ICO rti. Franck REL 
NIG, PéroHrt, 12410 l»roqu»SPnt-Sanm T6L : 52215191 
heeeh-endl. 

Echange jeux au» Anaga. i6gior bordeiaoe urvauemenr AMokte 

DUBOURG. » chervr de la Manguene. 33170 GepBgnan 
Tél i *#.89.24.44 Iapx6s 18 hL 

Echange |eux al ulil sut C 04 et Amga. Rech. contacts rapides al 

■«non I David SWINKA, 10, lotnaamam de KeriodetMM 
Thuriau, 56300 Pontrvy. Tél. : 9739.00.02 (après 19 hL 

Echange jeux sur Amiga el Aun ST. Loua VETAIRE, 41, rue du 

X Doclera-Bautrr, 9340Ô Saint Ouen. Tél : 40.10.98-03. 

Chflche oonlacta pour échanges da ieux sur Amig». D60u«nls 
accepte Salul I Benoit SAUVAGE. 12, rue de la FontPna, 
71000 Mkon. 


EchengeelrecherchelouscomaclssurAmrgeSCO • vdsvnpnm 
MPS 12». neuve s/garanlie. Prix ; 1 7t» i Raphaél TALLEU, 
146, tuo JearvRoaland, 92500 Bétlurr. Tél. : 21.50.1937. 

C64 échange prog Contacl sérieux et horméte exigé. Repense» 
suréeé 100 % IdisAonly). Domàùque ENGEl. 60. rw Jacgue» 
Keble. 67000 Strasbourg. 

C 64/dlsg. Echange rbrx feux, cherche Conoco sérieux et du- 
tables. réponse assurée J100 % (cherche Chase KO. P47. Tube 
Outrunl. Vincent VENEL, 5, résidence WptP. 62217 Beau 
reins. Tél: 21.73.13.73. 

Echange jeux sur Sega IGolvefcjs. Space Hamer. ZBion II. Blodc- 
bail. Sacral Comtrand.Wonderhny II, elc I Contacts sérieux 

Philippe JEHIN, 10, rue FerrouL appert 12 06000 ChnrlevAa 
Tel: 24.S7J7.09. 

Amiga cherche contacts pour échanges Anenoon. urajuemeni 
échanges. Contacts sympas, dur . rapides. Envoyer ombres Syl 

vain DOLUNGER, rue Froide. 57530 Haye» 

Echange ou vos Ip» chéri de nbrx pu sur CPC disk el K7 IChesa 
Ha Hard Driviri. etc I. Réponse assurée. Tous é vos Mûmes. Jé¬ 
rôme FEREZ, 266, avenue Premeriet, 34700 Lodève. Tél : 
67.44.1102. 

Amiga 2000 * caneAT, cherche contacts symoas et sérieux en 
76,27, » Echange également jeux et utilitaires fledrerchedgite 
liseurs. Rép assurée Lefc AVENEl. » me du Moulin. 76040 
FauviOeenCaux. Tél : 3660.7177 (après 10 h 301. 

Vds ou échange nbrausesdocs jars « uUL pour ST et STE F» 
bru* KENTZINGER, 1 rua dae Vgnet 67270 Kienharm Tél : 
68.69.67.10 Ixvealr end). 

Parttculloréch. nbrauses démos : 10 F port ujmoris è fureté, Pour 
loin rensoignemenl tü, Dérno STF, STE 1040, 520 Fabrice 
HATER, les Montera, «4120 Veriou Tél : 40.0320.1» 

CPC 6128. échange jeux et uW Réponse rapide David VANOU 
TRIVE, 19, rue d'Alexandrie, 59200 Toracxkng 
Chteche contacts sénaux pour échange jeux el util. sur PC, XT el 
AT, CGA, EGA, VGA. Joindre Ils» Peine. ENGEL, I, a0*e dee 
teutHantlnes, 94900 VUeju» TU : 47214100 lentre 11 h et 
21 h 301. 

Cherche contacts durables sur Atari 5» STF Réponse assurée 

Jéréme VANPÉVENAEGE, » Cotaau Fleuri. 51121 Prouvy 

.Echange |oui, ulil. pour vba ST. Echanges rapides Antoine 
À MARTIN, 48, rue Moran, 26230 BoriGmltaum. TU: 
35.61.5il.12. 




Echange sur 52D ST. /eux (aime lurtou! laventure/rôle Ra 
charche ulil. Cherche impute pas chère, fiéponeo assuréo 1 

100 «. Patrick VAUDABLE. Champs Martin. Broun.. 61490 
SausOlangn TU:71722134. 


PC choicr* contacts pour échange |eux et utl Posaéde nbrx log 
Envoyer liste, lépensc assurée. Eric CHARRETON, 12 rua des 

Gxedians, 13140 Mirâmes. 


Amiga 503 chercha nbx contacts sympae pour «changes dirais 
Sérieux, rapides « durables Même débutera» Envoyer listes, ré¬ 
ponse assurée Phéippe SCHULUGEN, 11. enp w t des MU. 
leuilhs, 57100 Thkmvll»Elpxge. 

Echange ieux sur Amiga. GuMarant SAUZON. 194, chômer da 
Béringuory, 30100 Aléa. 

.Fana du ST, échange. Env. listes Cyril JARNIAS, 24. chemin 
des Gréas. 26200 Momélimar TU : 7101,4114. 


yi 


Atari ST cherche contacts séneux povf «change* de jeux. V<fc 
mi;ltifDCcS: J«arvPierro DAL MOUN, 47320 La V« 
T«.:aM.33J1. 
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Echang» sur S20 STF Edgra BAUDIN. I. rue du ColonelF» 
bien. 14» Parmi» TU (IJUMi 

Atari ST durci» conte» sératux Oiviar CHEILAN 263. Mèe 
des tartrvHo»!. le Mae co e n . 61140 Stslow» TU: 
943463.02 

Affliga 500 cherche œnocmaneui pote échanger Débulanrsr» 

paesabsten- Garard PELLETIER. 1. bordavardTaUbot, 13140 
Miramea TU : 905027 91 

Mk cherche contacts séneus pour fchpga pus (FS, FPecn.l» 
on». A«olWar...l. RéporuaeMUélé 100 A. OapréNrararé 
glon Paris S.V » Nket» ARNULF. 291. boxdevard JeanJax, 
réa. 92100 BexéognuBiBraKOwl. 

An»Q»tri«^«ntaell|»us«u1*t»re» JeanNoU CLAIR, la 
Réserve, 317, cunécha Ktrarady. IP ». ICO ManeUo 07. 
TU: 912117.71 

Cherche 4 chpkpbnsEhjrgknMaatr ayant haut revepj générai 
pour SI Michel ROJEK. réeldance Trivteua. appert 11 33» 
Carbon Blanc. 

Archenédes cherche conla» poul échange pus. dtmoe, DOM , 
PUB. . dp» toute b France P même Europe lengfcsril Réponse 

assorét Fraré LYONNET, 120. charnel (h la Ca», 71» 
Chambéry IFtanc). 

Amiga tfarche contacts wren ' ROponse assuée J6rflm. 
HERVE, 6. rw Ef-Véln. 51340 Cpnac. TU :971296.43(après 

lire 

Recherche contaco séneui pour échanger dis |«xx aur 520 ST. 
nbrx jaux. Séme-Sant-Den» uraguerrert ou Pari»17" Sytrsin 
PILLARD, 17. ru. ds F A verra, 93249 StsÉrs TU : 412111.47. 
Sur C 64 dak oréy. chertht cxrtbd lymps at durable. o» sénaux 
s'abstenir Cherche sur b France rabjuemort JepvPterra 
SANCTUS, Il rus Pestera 9)510 SathonayCp» TU: 
71217179. 

Vds ou échanges sur C 64 Thomas OUAKIL10. arenua Sert 
Foy. 93229 Gagny. TU : 43H11JM. 

Echange bg su ST. Enwyeaisae Vds ergravi * Sites mou 
application. cour Aon ST Iprogramma»-. I ST World Pte. l 

Franco» RIOUET, 54, rua Rograiairargo, 59290 Rorw »* 
rondin. TU : 27.902722 

PC cherche contacts sérieux et drashbs pora «changer bg de 
pus at UN Réponse assurée Ptorek CASAU 1» rua dsl 

MwdraPtxjvvrp. 63136 La Ganta TU : 94710626 

Fan de bars sohs échange sotts ST. Annonce sérieuse Jéréme 
WINDAL. 3 bis. Crariéredabrun. 59910 Bonduss. 

Amrgaman cherche contact pour échargs de jeux Réponse assu- 
rée é KD % (s oosabb dans b région MaS-Pyrénées: Usent 
TESSADRI. 22 rue Cabret. C7Ô0 Moàeac. TU fiMOBJl 

Echangé rbrapxxx sur ST. Réponse assraee Nicoias BONNAR 
DOT. BP 0952 FAAA TM Polynépe FrraxçaM. 

Super atfaee sur Arriga 500 Acheté el vds rbra log. Acnetedag 
verges» Ecrive m» Généd.29 bp.svprwGpnbetta.94420 
PteaPaTrévp» 

Vds ou échange nouveautés pora Aon ou Amgs Usent 800 
MEOOANE. 9. avenue de k Redoute. 92» Ambras 
Cherche contacts sur STF Echanges, vds adaptateur PAL/Péntal 
prit inléressanl - 800 XL ' 200 F Nxcoias DERANCOURT. 
11. rua F MetraL 70300 Feraguex TU : M11U.11 
Echang» programmes da pus sur PC P mmpatfctei Jean 
Baptivlr BERNARD. Roula du Prac de le Grarame. 44300 Pv 
nidtet 

Echange pua sur Arrvga. Réponee «Sorte FBcobs. 
TU .71213117 ou JeanPNMxe TU : 79210413. 

Echanges tôt» ara Amiga ST. AxxegCe tout b monda Oiviar 

LU2T; 13,1» VaUn Oombee. 09330 Mayaieu. TU: 
7121.0411. 

Amiga chercha conlacts pora échange Vendspux.répwaaaeBr. 

ré- Chrisinphe BLANC. 1, ne Chartes Babul, 30» «Unes 

Cherche ooraaeteun TO 8/9 • sera échanger astuces prog « 
pus lenvxxyer listel. Thorraonat» non séraus s rtxslm- Em 

manuai TRIGO, f Albatros. BvenM Eirbecseleaua. 91» Tou 
kex. TU: 91422154 

Anaga cherche cxmlac» pora échanger des i»jx Réoonsss ses. 

réel Irinr ZECCHIN r» du Berag. 971920 RUngny 
ISrasssi TU:02022427». 

Cherche contscts sénsux rspsta P dpabMs pora écharges 10*11 
520 SI Réponse assorte Plaçai DEMEUSV. Vascemra». 
roule kl Rosemont. M700 Gèranegny Certes 21 
Airage échange inn P uté dom.puM ou autree. Recherche pbru 
pour cxxratruiredgitpaaw son est. ndmoeeel: Roger WA IRE 
Mtt a r» PWSemrad LovU 50620 AxPxovéAymerias 
TU : 2717.37J1 

Cherche comaa ira Commodore Un Recherche groupes ou 
ckbi P acheté Zac MC Kracttn avec notera pora 150 F Jean 
Yeee CALAIS. 40. r» de Itcuie n ra t amoBa, M» Beauvais 
TU : 44024221 

Chpct» contaca ira PC Pceséde de nbn pus sk»i que de rbrx 
uni Réponse assurée Grégor, CALMES. 1 dranrai des Rou 
«êtes (3111 la Roxpjebruxserme. 

Amiga 500 cherche contact pour échange de (bas. Réponae éseu- 
rée. Pk sériaux l'abatcmr JepvAndré MARAVIGUA. 20. r» 
Travaesiére, 60110 AMtadi 


Cheecrie scxxcasaHéenbieurSeéairouTinas étoiles, musajuea, P- 
fkhsge IFF..J contre rbn prgsrAnugal Vends 1280 : 2 500 F 
libre accaaaovesl Banfanen CHAPE. R» de Vergy, 21220 
Chambceuf TU . NLSIM.Ii. 

Echange ou rds pux pora Sage P »ur Appb II Réponse aslu 
rée Pora reçue, pris pora Sega P Apple 100 F Jt*an ML 
LARE. IB bis «en» du GénéraLlsdrac. 71220 VHPtay. 
TU: 30212179. 

C 6» échange pux p Dm dbg. orey. Contacts dunbbe p 
sympa Phdppe SOREAU, Vemoui ara Boutonna. 79179 
Briouxsra8ouuaurs TU 19.0764 53 Irrartundl 
Salut ' Cherche comacls vymoes sur ST Déiretants txenvanus 
Irégon Noed Est da b France B pOMbtaf Mero ' Laraam LA- 
GNY, 42 n» OPsex, 6B00 b eenhpm. 

Chpche contact séneui ira ST Poraéde nbrx sot» Toutes ré- 
grxns scceptéus Réponse éaurée. Amsousras s abstem Ste 
prions TIGE. 19. r» du Verger, 5*470 La TrautéraraUer TU : 
97617124 

520 STE (hertha contacts région parejm'ne Mame-u vxWir 

Horarg L12EROUX, 1. grande MU de le Fanandena. 771B 
Lognex TU : 9117.7029 lapréa 19 KL 

Edwige ongsraux CPC 6128 Nplcnxorid. Forgotlan World P 
Barbanan X contra Slrxdp Baecn. Voie» P Detandp ol dre 
Crorm Th» HP WANG. 91 rw MaréchalJottre. 44» 
Nrarlea. TU: 40.218287. 

Echange pux p PS Dora Amga tan Sua» urequamanll Corn 

tacts séreux p répome assra» Nrcotax SCH1N0ELH0L2 
22 B. nie du Gagea, CH 27*0 Moutrar (Srasul. TU : 
912932111 

Echange pux. recherche rbrx uté. (CAO. PAO) Récxmce assurée, 
merci d'avance 1 Gabnet FREYNET, r» du GrandRafabm H» 
guenaura Résidence S»n Sébastien Torac. TU : 1327.5129 
tenue 19 h P 29 hL 

Arnge cherche contacts aérbux pora écherge de deux ou autrae 

Réporae askrté Denip ARIETTAZ. 9. rue de Séie. 1896 Vou 
rv, tSerasU TU 02191.1161 

Orignaux ) SLO arec oareonne arreu» Vends pux pour Arraga. 
fiecriemhe contacts. Chercha taras asserrbburs tiog. ou per 
sorvxél Christophe DE ZAN, Alton, 73220 Aiguebele (Sevopt. 
Echange rbrx jeux ira ST Vends BascGFA22 :193 F r lrucsp 
astuces an Gf» due - diso. 1S) 1 Vercem ZANINI, 
99, avena da rbidwtrie. 71130 Mangur TU : 50215665 
Chenhe. achê» eu échanga (The Xryeta! ejr 520 ST. Faire otfrfis 
Chpche œnacts ira régpn Toubn. Pas séneux s'at«t Philippe 
BESSIERE Lee MoxPéres, 09. MU des GUexés. 13160 U V. 
Pue. 

Cheeche œmacis sur Amga 500. pora échanges de tktx. séneux 

P rapide Dprbl DUPONT. Boiépgpp à Ixune, 21179 SPM 
JapuPLeane. TU : 90396362 

Amga cherche contacts sérieux m vue déchanges rapides 
Vende jttix Atan 520 STF orig 50 F pièce JeravMichp MA- 
GNtEN. I phee NeétBecha. DM Traéen TU : 9469.1140. 
Atari STF, éenange log. Pautres OOviar BATSCHELET. rue des 
Paquu SurtLùorgex 52200 Léngres IHeuteMamel TU : 
21(72067, 

Echange corrpl orig pour 5M sucra Qulntp comprenant BuCbb 
Ghcar. WarbcésQuen. Brrouac Panagen<*.wmlp2contre 
Doutée Dragon 2 Alexandra BARTHEL * rue PrinOpPe, 
57450 Thédbxg TU : (76967.71 
Cheed» contacts ira Amga Toutbmonde ter accepté, échange 
racafe eut APundte MARCHAND. 32 r» PPéuPtcauo, 
*5100 Ortépe. TU : «6926.52 

Echanges rends tog tra C 6* deq raéy Emoyet tae (lé 

phare LE PERCHEC. 71 ne Goraria, 95» AmourOeP* 
Goneau 

6128échargeou varahorig., jpa, utl, doc • dmers t Stranga 

pachPtBtouOdaHau BrunoTRIOUX.32 rwMaéchP 
Fodv 10200 Boucftuemer Bergen TU : 22611221. 

Amga500.dard»contacts Réponse«orat- StephaneDEl 
COURT, t. pince MaxdeeFraxce 50150 Thoraotte TU : 
447119.04 ipvéa 19 hL 

Cherche contacts sur Amga L» p e» n nnkd'arenturaPdajaii 
da ré» aonl ba batrarua. ba axpiouura d Alrans aont acceptés. 

David AUOMERT.A.VA.pavBxn C.dxanbra 445,121MAn 
tony eowMa. TU : «6123.04. 

Amga iChatheesnoct pora échange de jeux Da» R utl Ré 

pot» rapide Stéphare OOULE. damer SantJacquu. 
5*200 ToU TU : 93*360.45 leprU ti hi. 

PC 514 drad» contacts sympé • draaoba Non bg Récxmse 
anaurte Paa sénaux l'RWenv. réponde; rite 1 Tturry BODIN, 
l.corax Kamedy. 35» Raern TU . 91545067 (après 
MU 

PC écherge bg R (eux Réponse essraén Fabrice MALLET, 
31 rw EupuieOoOet. *2300 Rcanne 

Cherche pogrammeraa IGFA r asserrbleuti R graphbtsc eut 
STF pour oéattxr de jeux H Deeros. Annonce liés séneuse Mat 

ZIMMERT. 29. n» du T'aéra, 52» MRumhU TU 
17656491 

PC R cocroiltJe» dxache ccxiacts Réoocue apurée a sérieux. 
TUdeort' Séfaaetien VALETTE. P Grand Chêne. 91390 Beg* 
t*VP» TU : B362277 

Débuianl suc PC criathecpmicts pora échanges de bg.RuA : 


échange jeux suc C 64 (tfaq.l. Frédéric VIR10T, S bp. r» du 

Chprau. 57140 Noeroyp-Verrera. TU : 97.32.75.90. 

Vds » écherge pus IdUq.) sur CBM 61 Pascal GACHET, 
23, rue Siegfried. 17000 la flochMe. TU : 41*21152. 

AUn 10*0 STF échange jeux PieneArrdrt DREI0EMV. 27, rue 
des Romane, 57510 Hrxlvlng. 

Cher erre conacts senaux sur ST. Brice AUMIGNON, 63, rue 
Japr FrprcoisMiatt. 50110 ToutoviBe. TU : 33 *26101 

Echange |eui sur 520 STF Réponse «sulée. Frencoie ROSE, 
8, MM des Troènes, 947*0 I Hayles-Roiee 
Charcho conacts sur Amige Isono ot (peux). Chotche intortecc 
Midi pm chère, renûs sut C 6* orig. K7 ou d». de *0 é 60 F ytta I 

Laraenl BOUSQUET, 7. r» da l'AmiraLCourhR, 94!60SPn|. 
Mandé. TU: <3.742360120 M 

10*0 ST chercha contacts sériéui et durables sur Paris M nés 
proche banlieue. Lotc GUILLERM. «1, rw de U Grange-aux- 
BrxHet, 75010 Parie. TU : 423960.20. 

Chwcho contact» sw Amiga si possible légion parisienne. Ré. 
pense garantie Frédéric NAMOR. é, rw JoflnOorrr. 7500* P» 
rU TU: *1502205. 

Echange jeux pcxe Specrrum *8 K Conact non sérieux s abate- 
ne Réconse assurée Contact durablo CtxrtRophe MINIGGIO, 
PsvOar 11 U VP SPnl Georges, 13170 U Gavons. TU : 
91611721 Chercha comacls duraUts su Amiga 500 Ré 
poena aapeéa Laurent DOFF, Route de Nîmes, 30700 Bip; 
sac. TU : 0622.04,62 

Cherche conaca pour échanger ieux R util oour Amiga. Jean- 

Christophe LE GUERN, 5. avenue du Mpéchakle.ljnra. 
59190 Marabnxmtr Pnnfc 21 

Echange fl vends jeux et ulil. sur C 6* ldi«i : Christophe MAR 
TOS, 20* rw d'idy, 59390 Lys lej-lannoy. 

Echange jeux el mil sur Atari St JearvPtane BALAT, 115, rw 
Barthélémy DelespauJ, 59000 Ullé. TU : 20.522203. 

Amga 500, posaéde nbn jeux M cherche conaca pour échanges 
sraParsuracwement Réponse assurée é 100 1 ' Julien DAVID, 

I, rw AugusIeBarrhoid, 15015 Pans TU : 4177.4271 (après 
llhl 

Chertfn possesseurs de Spectrum - 2 ou autree pour «changer 
eux. Cherche aussi dub dsns Pans ou région oarisranne. Sien 

MASSON. 12rw EmüeZota, 94370 Noisaau. TU: 
«5.902663 

Aanstt STF, cherche conacts sénaux France et étrange!, cxr vue 
échanges sympe et du-sCXes. Réponse assurée. Pascal JUGE, 
Les Chassé». 53160 SPnl Plari»B»43nha. 

Cherche contact sériaux sur 10*0 ST Réponse assurées. Chrra 
topha GOMa 54. rw du Prèravenu, 78120 RambaMeL 
TU 30J96Î11 

Cherche conacl sur 10*0 ou 520 ST. Réponse assurée, échra ra¬ 
pidement Jéréme GUMIEL 11 Mée dee Spilei. 69290 Cm 
porme. 

Echargefauxsui52ÛSTF StufflCar, Strider. CriptonEgg.Ata- 

red Bon Sytvam KHELIF, 24, rw Maubeuge. 75009 Par». 
TU : *1719561 

Cherdieconrac1iétieuxAduiablepouiécherge»ui520STF Eh 
voytu vos Irstexs Réponse assurée à 100 %. Hervé THORON, 
10,rw des Grand»Pluvion, 91150 BeOPnvIHen. TU: 

64*9,1323, 

Cherche Speorumiwre» pour éctrargei jeua. Pas sérieux s’abMo 
rxir Réponse assurée parloul dans b monde. Ludovic DEL- 
ZENNE. 40, rw dat Cornent, 59650 V*»nau.*cl A«x|. TU : 
21*72117. 

Recherche conacts tympet, sérieux et durables sur 520 STF. 

PeecP OUCHATEAU, 16. np de t'Aulnicha. 45360 U Ch» 
pela Saint Mexmin TU : 31.43.1421. 

Ef>»nge xaix fl uUuaas peur ST Poasédenbrx orginaux : Hard 
Drryrn, Stoméord. Pour copiée de sluyegaide, vdl hntdcopalul 

450 F Daniel SCREVE, 1412712 résidence lex Ftacre», 59050 
V(bneuv»D'Aaog 

Echange rbrx «pux CPC 464 K7 lOtagon Nmje, Vigilance. Lad 
Stcxm .1 Envoyer llflo» réponsas auurées Salut a toux Bp 

rrprd GIUSIANO, 56, np da a Répxbliqw. 13330 PétMaarma. 
TU : 90.552107. 

CPC 6128 cherche concepondana pour échange de |eu x. Posaéde 
SLaBxat' Cracy Car II, Dragon Nrirjo .. Yann OPPEUGUER, 
2 chaman ErgénaCharlel. 1221 Plervk»Ouate». Genève 
ISuttael. TU: 7712067. 

Charche contads coot. lymoM R durables pora khsnges jeux 
Tétéphoner ou écrire. Réponse assurée Jérôme GAUTIER, 

II, rw Ranè-lPong, ai» Mammaire TU : 54652323. 

Amga chetche contacts pour échange al jeux, posséda navre. Pas 
séreux s'abstenir Jérôme CHARPOTIER. M, rw Juüot Curie, 
03250 Sara GermPnde»Fouô» TU : 70.S96t.30. 

Cherche conaca sérieux fl rspatee sur amiga pour échange 0e 
jfljx. dans b région b possible Réponse assurer Frank BRIAND. 
3t. rw des Plante». 44100 Npuos. TU : 417103,17. 

Amga cherche conlécls cocés pora échanges démos tsuttout en 
mode Ham) Pansetiégron De I9h«t9h30 Frédéric HEINT2 
1 rw des Beudrieus, lé» CrélPL TU : 41.80.1134 «dp 19 hé 
19 h 301. 

Vds ou échangé ieux C 64 dak, K7 Possède en dak Cabal.Supsr 
Wond tl, Forgened World, Sitbaom. Réponse assurée Envoyer 























J.B.G. ELECTRONICS 


CREDIT 

CREG 

SANS 

APPORT, 


163, avenue du Maine - 75014 Paris 

METRO : MOUTON-DUVERNET ou ALESIA 

45 . 41 . 41.63 / 45 . 41 . 44.54 

OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H à 19H SANS INTERRUPTION 


r 
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Cl 
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RAYON 

"OCCASION" 

Vente, achat, dépôt-vente 
TOUS MATERIELS 
Micros / Ecrans 
Périphériques 
Logiciels / Accessoires 
Matériel garanti. 

Tél : 45.41.26.04 


louves à»®"''*** 

. ,. p jO\|SV'C^ S 


SERVICE MINITEL 

. Gagnez du temps, 

en passant vos commandes par minitel. 
. Réglement possible par Carte Bleue 
directement par minitel. 

• Jouez au J.B.G. QUIZZ et gagnez un 
ATARI 520 STE. 

36 15 code 
AC3*JBG 


ATARI 


• ATARI 520 STE 

+ 4 jeux + 1 joystick 

. ATARI 520 STE 

+ écran couleur 
ATARI SC 1425 
+ 4 jeux + 1 joystick 

. ATAR11040 STE 

+ 10 disk + 1 tapis 

• ATAR11040 STE 

+ SM 124 + logiciels 


2990 F 




► PORTFOLIO ATARI 

le plus petit PC 
du monde 
5 logiciels intégrés 


Périphériques - Accessoires 


. STAR LC 10 +cable 

• STAR LC 10 couleu 

• lecteur 3,5 p dbl tac 

• lecteur externe3,5 p 

• free boot 

• doubleur vidéo 

• cable minitel 

• souris Atari 

• cable peritel ST 

i 

r + cable 
e interne 

— Af 

. AIV 

• AIV 

extensic 

VIIGA - 

IGA 500 

IIGA501 

)n mémoire 


• AMIGA500 

+ 1084 


Pour les clients de province, port gratuit à l'achat d'un ordinateur. 

r mmmm BON DE COMMANDE immmi 




(matériel ou logiciels) 

commande par carte bleue ou chèque 

votre commande : 


Nom :.Prénom 

Adresse : . 

C.P. :.Ville :. 


à retourner à J.B.G. Electronics 
163, av. du Maine - 75014 PARIS 

Frais de port Logiciels : 30 F 
Matériel : 100 F 


CB 

Dateexp. 

Il 1-11 11 11111111 

S 

gmlure 


Tl 76 




































listes. Patrie® CALLENS, B, Dievenitraete, 59270 BwUeul 
Tél.. 2&4U3A 

Anvga échango |oux ot flèmos. Envoyor listes, répons® assuré» et 
rapide. Chorcho contacts iWo pays. Fnddy LEMINEUR, 17, ruo 
Eugéne-Copotta, 5020 Champion (Betgiqud. 

Echango et vds /eux sur A 500 Ecrire ou téttpnonor Réponse as- 
wrto Dont» FEN ART, 109, ruo Dolphin Chavotto, 62140 U» 
von lie. Tél : 21i7.67.33 (après 201.1 

Chercha contacts cool et rapides sur Amig« Envoyai listes. Ré¬ 
ponse 200 % assurée Possède Hybna II, F29. Hard Drivm. Stunt 
Car. Ivanohë, Tw-dord Franc» JOUFFROY, 52, rue de la Tuile 
rie, 25250 LTale-sur-le-Doubs. Tél. : tl.92.71.01. 

Echange Bosch Voley ni In Vainqueurs longinuinl contre Fakon 
et Super Wordorboy su* ST longintuX Mulemért) David DE- 
JAIOHER, 16. rue Jutes GuokJ». 92300 LevaHob-Perret. TéL : 
47.31.45 56 

Amstrad échangée irnpr. Epson FX 100 contre scanner d'art ou 

lecteur 5" 1/4, Patrice KORMANN, 39, rue IWcte-Coubtr 
Un, 76390 Boted'Arcy. Tél.. 30.58.96.36. 

Amiga cherche contacts dans touto la France. P*u» de 50 news par 
mois Réponse assurée A 100 % Michel REICHERT, 12, avonuo 
Taine, 13009 Marseila. Tél.. 91.71.56.58 (week end unique¬ 
ment). 

Cherche contacta sérieux sur Atari ST Région de Lii»o. Envuyei 
IHttes Frédéric DEVAUX. 285. rue de» Bote81«nc», 59000 Wle. 
Tél.: 20.09.32J2 (après 11 hl. 

A 9)0 cherche comacis pour échanger utilitaires et (eux, Réponse 

assurée Frédéric DUCROCO. 417, avenue de Calais, 67730 
Marck. 

Ecltango jeux sut C G4 K7 ou dise. Envoyer vos lûtes, Réponse as 
Wféo. Laurent VAILIER, le Bosquet. Somt Etmnne de Font 
bollon. 07200 Aubormas. Tél. : 75.35.16.59. 

Sur Amigo échange Groat Court, les Vainqueurs (compdl contre 
Popufcws, Cra/y Cars II, Océanbeach, Volley, Indy (aven), Sim 
City Yarm TISSIER. 2. allée de Pomic, 78310 Maurap» Tél. : 
30.51.91.72. 

Echango Jeux C 64 uniquement sur disq. Contacts sérieux et du 
râbles Envoyer vos listes. Réponse assurée Hervé RAMMO, 
6, rue des Forgerons, 67990 Osthoffen. Tél. : 8836.15.91. 
Cherche contacts sur Atari 1040 pour échanges de prgs unitaires 
et ludiques. Possédé aussi softs Mac. Contacts sérieux. Envoyer 
vos listes Sébastien SANTERRE. appt 147, résidence les Bout 
gognes, 95000 Cergy-Pontoèse. Tél. : 34.43.8038. 

Vds |eux sur CBM 64/128 et cherche contacts sur A 500 pou' 
échanges sérieux et durables. Réponde/ nombreux Michel MO 
LAND, 55, parc de la Gotte, 4150 Nwdrin, Belgique 
Salut 1 Cherche contacts pour échanges sur Montpollrer Ma¬ 
chine . Amigo Cherche pro de Speodbok pour s’éclater A que sa 
lut Fabrice F1X, 710, route de Monde-Ctos-Durand. 34090 
Montpellier. Tél : 67.5232.42 

Amstrad cas». échange jeux, envoyer une liste. Réponse assurée 
Cherche contacts aux environs tto Bordeaux. Bonne année 1 Cynl 
BOITARD, 28, rue de la Houle-Lande, 33850 Léognon (Bor 
taux). 

Hecheicha cornac» durabks sui Aon &20 iimple lace unique- 
ment Envoyé, liste Réponse ouutéè et ropidu Stéphane MA 

LARET, 1, tua du SaMon, 171A0 PArtgy. 

An»igB et PC chetche contacts peut échange jeu* > ulé. Possède 
8 ombw, Chaae HQ. Teot Drive II, Dut Cycle. RVF Honde, Groat 
Court. Envoyor listes. Chdstopha SORB1ERE. 166, avonuo da 
FraiaValtun, Mao.il doo looee, 11013 Marseille. Tél.: 
H.1U1K 

Echanjo «jr Amoa soin, cheiche contée» i«u. uii. poug. ei 

vd* coooettno i lavueo MSX. JaonMafc WIBART, '12. ruo dao 

Rapporteurs, 80100 Aühevillo. Tél. : 23.31.2839. 

Echénga nnmbteu» nena sur AnUpo E nvoyot liste Réponse asm 

lée Marc-Olivia, AIKEN, I, tua de Dunkorqu», 08110 La Cap 
nal Tél, : 93.48.50.20, 

Vdo ou éehénoo nigbwn eut C M, Ectiio pour lato ou C 128, 
Chorcho HTsptlmprtl» 8 SI» ’ Patrick BEGUIN, 2, nia d'Anvers, 
37100 Tours. 

520 STE salut échanflo el cédé (ou*. U no uentovvr conlécl» du 
talilM pou, conilnuiié ChotcOe uooiairw CEDE, le lédectoui é 

Dianlfu Bornent LABADIE, 18, me doo Alglei, 87830 Bain, 
heim. Tél : 88.86.38.M, 

Echangé, ventli. achète nouvoautéo eutG20 STE. Possède Xénon 
2 • Aliénai Beast ■ Stunt Car • Bosch VoOov Beécli Sté 

phano BAIESTRIERE, 38, rua EugénaDuohoh 

Echange jeux Inoivol sur A 500 Dtving Força , Doubla Dragon 

Richard FANCEIU, 4, avenue Foch. Tél i3l75.61.73. 

Vds A 500 i nhxjouxIdernléiesnouvtiuutésIcauseacliatA 2000 

Prit ; 3 000 F Franco» ARBEZ. 2, ma Fontaine l'Epine. 2S600 
Mort eau Tél : 81.17.00.17. 

A SI» lhauthe contacts séiieux dans le 92 si possible Téléphonai 
esrttre 17 h M 21 henseméine Toulela journée, le week-end De¬ 
mander Anhui Arthur PETILLAULT, 1, rue Jules Hetrel, 82190 
Meudon Belle vue. Tél : 45.34.10.88. 

Recherche cornac» poui vent», échanges, echais de sods sui 
Anvga I Possède ; Hard Dnvin * Nlnp Wbi. débutanls acceo- 
tés, sut Paris • 93. Patrick ROMAIN, 43, avenue Francisco- 
Pressencé, Bot. 5.93200 SakH-Donls Tél : 48.09.89.81 

148 


f>£TfT£S. MMt 


Echange, vds, achète jeux môme utilitaire» Imusic, dw*in) an- 
cens ou (eti nouveaux jeux sur 5320 STF et A 500, Vds lecteur in¬ 
terne Giktes RAVELU, 16, villa Dulhy, 75014 Par». Tél. : 
45.41.37.17. 

Cherche contacts en région parisienne pour échange jeux sur ST 

et PC Nicoli» BUFFAULT, 47, bd Jukra-Gueade, 93200 Saint 
Denis Tél. : 47.4X39.12, 

Atariens t Recherche contacts très sérieux pour éduinget trucs, 
jeux PS recherche Super Wonder Boy, In Monsier Land et 
5«te Arm* sur STF, David ROBERT, U Vauta Bol. Vart, RN 10, 
16360 Baigna». Tél. : 45.78.40.95 Inpré. 18 hl. 

520 STF chercha contacts sur Maraente et région. Michel GAR¬ 
CIA, réiid. Maritime TRS Merittme, BT C2, U Calede, 13015 
Mareedlo. Tél : 91.69.55.30. 

Rochercho (ous tes rwiwtgnftmems pos*4>les sur Kmg's Quasi 4. 
lur Mourvl of Sbndow et sur Dragon ot Flome. Plans, astuces, so- 

I ut ions Sylvain ROUSSEAU, 29, rue Hocha, 78800 Houille». 
Tél. : 59.88.99.02 

Chorcho contacta rapides et duroble pour étrange» softs. sur 520 
ST. Envoyer votre liste, réponse assurée a 100 %, Vds 64 t 1531 

• jeux G601 Fabrice MOREAU. », rue Severine, 94270 
Kremlin-Bicétre. 

Cherche contacts sérieux pour échange» j»ux 520 ST uniquemem 
su' Paris. Possède : Doubla Dragon» 2 * Hard Driving. Cherche . 
DnUtfn Alain CHALEUNSINH, 7, allée de» Vagues, 77500 
Chelles. Tél.: 6020.44.57 (après 11 h). 

Echange |«ux sur C 64 Disk. Possède : Ghotbostors 2 * Shinobi. 
Envoyer listes, réponse assurée Pierre SAUCES, Ecole N D. de 
Betharram. 64800 Lesteflft-Bctharram. 

Éctumgo 3 boftos de d*k DFOD t 450 F contra extension A 501 
512 K Echange 2 disks DFDD contre solution d'Explora II et Don- 
geon Masters. Philippe BACHET. 44, avenue des Fauvettes, 
91600 Savigny-sur-Orge. 

Amiga, cherche correspondants pour échange». Réponses assu¬ 
rées Débutants acceptés. Luca FABBRO, placo Stalingrad 2, 
4326 Each-AIzetle I Luxembourg). 

Cherche contacts sur 520 STF, sérieux et rapides Possède nbx 
jeux. Envoyer vos listes. Réponse assurée. A bientôt Vincent LA 
FARGUE, 29, «venue Ptanorie-Ronserd, 94420 LfrPterate-Tr»- 
vbe. Tél.: 45.94.33.36. 

PC cherche contacts séneux sur tou» formats. Recherche égale¬ 
ment Highnoy Patrol 2 + Wild Streets + Double Dragon 2. Dé¬ 
pêche/ vous. Eric NIMESKERN, 136, rue de Met 2. 57300 To 
lange. Tél. : 87.71.41.58. 

Cherche contacts séneux et durables Réponse assurée 100 %. 
Possède : Oia*e HO ♦ Wonder Boy II ♦ Wild Street. Patrice 
SALVADOR, 333, «venue M«rcel-Paul, 83500 USeyno-sur 
Mer. Tél. : 94.17.92.38 (après 16 h). 

Possesseur Speclrum +, recherche contacts amicaux pour 
échanges logiciels et programmation bas*. /LM Dominique 
CHARBONNIER, 11, vieille routede Blois, 41400 Montrichard. 
Cherche contacts sérieux pour échange* de jeux sur 520 STF. Su¬ 
per Nows : Sherman à * North and South * Ghosbusler 2 * 
Hiflhwoy Patrol... Jcanlou» VERRIER, 1, ruo Arthur Gautier, 
Mas de Possac, 30000 Nm.es. 

Cherche contacts pour échanges de jeux sur 520 STF. Réponse 
assuré Patrick BOURSON, 38. Pierro Brossolette, 29100 
Douarnenex. Tél : 86.74.29.60. 

Cherche correspondant sut le super puissant PCW chen Séba» 

tiw JEHAN. Raxiei, commune de Htty , 74890 Hnute-Sevoie. 

Chorche contacw sur ST Réponse assurée. Envoyer vos littos. 

Xavier IABALETTE, 16, ruo des Colibris, 91130 Ris-Orangis. 

C 64 échange jeux uniquement. Possède Shinobi + Test Drive 2 

• Poaing Shot Envoyer vos listes. Réponse assurée. Débutant 
accepté tous pays Yves SEIRA, ch. de la Caumotta 12,1018 
Lausanne (Subee). 

Cherche contacts sur Amigo 01 sur PC Réponse assurée) Sté¬ 
phane CAUVE, 15, rue de la Comédie, 88000 Epinal. 

Echange |Ou* sur PC. Envoyor lato. Possède : DouWc Dragon • 
Platoon - GP Circuit * Gry/or * Bk»d t Bivouac.,, réponse 
assurée. Peuvent être vendu» 99 F David RISON, 1 , rua Rabna- 

tens. 31600 Toulouea. TéL : 81.41.42.58. 


CLUBS 


Stop affairo 1 Hochorcho particulier ou club pour 
échongoi dos idéus ut dr» progr. de concopl. musicale 
et vidéo sur A 2000 (uniquement Paris) Laurent 
GUZZO, 1 bis. me LncniUo, 75017 Paris. Tél. : 
42J8.53.82. 

Possédant une console Nintendo, jo chorche un club 
dans le déparlement de la Moselle. Téléphone/ entre 
midi ot 14 h ou après 17 h Frédéric FONTE, 3. ruo do 
B 0 Mort. 57290 Fnmock. Tél. : 82.57.08J1. 

Le Moqn Club M.S.X. au service de tous les fadas du 
standard. Documentation complète et gratuite sur 


simple demande Moga Club M.S.X., 108, rua Mor¬ 
ceau, 59280 Armontières. 

Nous réalisons vos typons et publicités sous calamus 
puis les imprimons sur Unotronlc ou Laser. Prix ot dé 
lais imbattables. A Bientôt ! Club Meguland, Service 
PubHshing, 12, boulevard d’Igny, 91430 Igny. Tél. : 
89.85.34.91. 

Club Nomad sur Amiga vous procure les dernières 
nouveautés du monde. Pas cher (Spaco Ace, Doublo 
Dragon, etc .1 MATIN Shahrlor, 40, Lorlndalle avo¬ 
nuo, Toronto, Ont M6M, 3C2 (Canada). 

Club Necgrafx et PC Engine + M«ga Orive 16 bits et 
CD Rom. Journal, échanges et location de jeux pour 
Nintondo toutoa les consoles 8 et 16 Josoph « Ato- 
mlc Gaines *», Vida Miguolito, 9, avonuo Suranné 
Longton, 06000 Nice. Tél. : 93.97.44.93. 

Vdsnbrx soft» ST orlg. (GFA, assembleur, FSH, Durv 
geon M . etc.) GO è 160 F • livres noul : 60 F Im 
porlanl chorcho club ST Paria. Merci Charles CA- 
SASSUS, 11, ruo Blomot, 75015 Paris. Tél.: 
45.6758.71. 

Préparation Dongoon, Chaos Ion. Club ST Amigo, on 
voyo/ suggostioM6, anecdotes, etc. Réponse ossuréo 
100 V répondu? vite ! Bort. TCHECHOVÏTCH, 
route do Croe, 30170 Seint-HliHKtlyto<k. Fort 

PossesBouts do Spoctrum, ôcnvoz-nous pour voue 
inscrite giètuitemont dons Spoc List, l’onnuaito dos 
Spectrunistes, SPEC CLUB, chemin du Cnkjeire, 
77870 Soint-Hommès. Tél. : 80,70.20.80, 

Potiron's connovion. Sorvour RTC ouvort do 22 h A 
6 h et. sèmoine ot 24 h/24 lo wock end. TAlèchOfqe 


After lhe War (ST). p. 62 

Alcade Hits (ST). p. 86 

Austerlitz (Amiga), p. 82 

Battle ol Britaln (PC). p. 78 

Becker Cad (ST), p, 97 

Black Lamp (XL/XE). p. 80 

Block Oui (PC et Amiga), p. 57 

Blood Money (PC), p. 83 

Bloodwych Data Disk (ST). p 112 
Biue Angels (C 64). p. 86 

Blue Angels (PC). p. 86 

Bouncing Bluster (II GS). p. 81 

Bruce Lee Lives (PC). p. 58 

Buggy Boy (CPC), p. 86 

Chess Master 2100 (Apple II), p. 86 

Clé de Sol (ST). p. ÎOO 

Dali 3 (ST). p. 97 

Danger Castle (Amiga), p. 82 

Darius + (Amiga), p, 84 

Dark Chambers (XL/XE). p. 80 

Day of the Viper (Amiga), p, 86 

Deep Blue (PC Engine). p. 78 

Dictée musicale (ST), p. IOO 

Dldot (ST), p. 99 

Doramon (PC Engine). p. 84 

Double Dragon (PC), p. 86 

Dragon Wars (C 64). p. 112 

Dragons Breath (Amiga), p. 112 

Eurydice (ST). p. IOO 

Fallen Angel (Ainlga), p. 78 

Eantasy Zone (PC Engine). p. 84 

Final Command (ST). p. 108 

Fokker Trlplane (Macintosh), p. 86 

Footballer of lhe Yeat 2 (ST), p. 81 

Fourmi Sfory (ST), p. 86 

Fred (ST). p. 55 

Freddy Hardest (Amiga), p. 86 

Full Métal Plancte (ST). p. 52 

Future Sport (Amiga). p. 86 

G + Plus (ST). p. 98 

Galaga 88 (PC Engine), p. 86 

Gold of the Amerlcas (Amiga). p. 86 

Heavy Unit (PC Engine), p. 56 

Honey in lhe Sky (PC Engine), p. 79 

lion Lord (ST et Amiga). p. I 12 

Ivanhoe (ST). p. 54 

Keef the Thiel (Il GS). p. 86 

Kelly Danglish Soccer 
Manager (XL/XE). p. 80 

King’s Quest II (Macintosh) p. 86 

King’s Quest III (Macintosh), p. 112 

l.isten (Macintosh), p. IOO 


ment Amigo, Bol, Forums Emmanuel KELLER, kn- 
pasao du Grossgorttm, 68740 Balgau. Tàl, : 
89.48.63.15. 

Pout dos contacts intom., logic tels du domaine public, 
rôduc.. bulletin d'info.. Quelque soit voue micro I 
Doc. contre ntivel timbrée C.M.O.S, (Centre Mon 
■liai des Ordinateurs Sohdalrasl, B.P. 167, 93163 
Notsy lo-Grand Codes. 

Lo club B.S.C). esi ouvert A lous logiciels pour Amig», 
domaine public, utilitaires près do 3 000 logiciels A 
voire disposition RAp. 100 % assurée. Bigdy, ave¬ 
nue Reine Aetrkl, 10614802 Heusy-Vervlers (Bol 
glquel. 

Plus do 160 dlsq, do Dompubs ST ei PC A voire dispo¬ 
sition. Demander le catalogue gratuit pat courrier ou 

sur RTC I.F.A., Route Nalkmale, 69660 Corlon- 
laine. T Al. : 27.65.86.11. 

The WinnemlW . PC. Cherche contacts sur PC * 64 
tous poyo : Ventes, échange do log. Ijauk I prog.l, 
bidouilles . RAponso assurée THE WINNERS 64 El 
PC, boite Postale 57,1618 Attolens ISuIssel. TM. : 
021.947.4518. 

m Game Ovoi s, c’osl le mensuel de lous lus jeux, 
20 pages 10 F en chèque A l'ordre de Benoll FER- 
NANOEZ A l'adresse suivamu • Game Ovor, Men¬ 
suel, 30, avonuo Dlvielon leolerc, 92310 Sèvres. 
TM. : 46.26.91.84. 

Atari Club : nbra services Fonrlno mensuel, log. do- 
molna public. . Pour plus d’inlorm.. écriro el joindre 
2 timbres A : Atari Club, 9, clos des Herbeltos, 
31170 Toumoleuillo. 


Megapack 2 (CPC). p. 86 

Midi Jazz (ST), p. IOO 

Midwinter (ST). P- 68 

Mindbender (ST). p. 86 

Moonwalker (Amiga). p. 86 

Moto Roader (PC Engine). p. 78 

Mr Hell (PC Engine), p 79 

Myth (CPC), p. 84 

Ninja Warriors (C 64). p. 84 

Oliver et compagnie (Amiga). p. 86 
Orphée (ST). p, 100 

P 47 (CPC). p. 66 

P 47 (ST), p. 64 

Pictionnary (CPC), p. 86 

Renaissance (Amiga), p. 86 

Répétition (ST), p. IOO 

Shinobi (PC Engine), p. 84 

Sideshow (Amiga), p. 60 

Slapshot (Console Sega), p. 81 

Soldler 2000 (ST), p. 82 

Space Harrier (CPC), p. 86 

Spack (ST). p, 96 

Star-Blaze (Amiga). p. 86 

Starfllght (Amiga), p. 111 

Slrip Poket Deluxe (Amiga. ST).p 84 
Stunt Car Racer (PC), p, 80 

Super Cars (Amiga), p. 84 

Sword ol the Samouraï (PC), p, 112 

Table Tennis (Amiga), p. 83 

Take’em out (Amiga), p. 83 

Taies ol Monster Path 
(PC Engine), p. 83 

Tnngled Taies (Apple 11), p. 110 

Test Drive II, The Duel (CPC). p. 86 
The Teller (ST), p. 86 

Thexder (Apple II), p. 86 

Thrill Time (CPC). p. 86 

Tower ol Babel (Amiga). p. 70 

Triple Battle Fl (PC Engine). p. 61 
Trivial Pursuit Noël (CPC). p. 86 

Tunnels of Armageddon (Il GS).p. 80 
USA Pro Baskel-Ball 
(PC Engine). p. 81 

The Untouchables (Amiga), p. 78 

The Untouchables (CPC). p. 79 

Warp (Amiga), p. 79 

Wings of Fury (CPC). p. 79 

World Court (PC Engine). p. 82 

Wonder Boy II (PC Engine), p. 82 

Wonder Boy in Monsterland 
(CPC). p. 86 

Xenoclde (II GS). p. 86 


/NDBK 

Vous trouverez ct-dessous le répertoire de 
tous les logiciels testés dans ce numéro, classés par ordre 
alphabétique et avec le numéro des pages. 



















Toutes les marques citées ou visualisées sont déposées par leur 



Jamais on aurait pu imaginer que le domaine de l'in¬ 
formatique ludique et graphique professionnel et 
compatible IBM PC aurait pu être utilisé par tous les 
fans d'informatique I 

Cette prouesse nous la devons encore à PROWIN'S 
Un ordinateur construit en France et parfaitement ré¬ 
alisé sur l'idée et le concept de 2 teenagers de 17 ans. 
Stanislas ODINOT et Vincent COUSINARD 
Le boîtier est beau, il a été dessiné en France. Il est^ 

informatique offre de merveilleux: lecteurs de dis 

quelles, dîsquès ours, disques optiques, modems, 
cartes MIDI... Soit plus de 3000 périphériques dé¬ 
nombrés à ce jour... 


musique ou les jeux vous décidez de travailler un 
langage informatique tel que : Turbo C, Pascal, 
Basic, Fortran... Ou d'étudier la géographie, l'histoire, 
la physiaue, les maths ou la gestion commerciale 
C'est facile puisque cet ordinateur est universel... 

Le lecteur dé disquettes est, au cnoix, format I 
capacité 1,2 Mo ou 3"1/2 capacité 1,44 Mo... 

Les 2 formats peuvent très bien équiper le même 
ordinateur PROWIN'S. 

Les disques durs sont en option, mais du fait qu'ils 
sont fabriqués à des millions d'exemplaires, leurs prix 
sont très accessibles 1.949 F TTC pour un 20 Mo, 

Vous pourrez choisir entre l'EGA ou le VGA . C'est à 
dire entre des résolutions de 640 x 350, 640 x 480, 
800 x 600 ou 1024 x 768... Avec des milliers de 
couleurs et une très haute résolution. 


Enfin votre 
avenir s'ouvre 
vers tous les horizons 
de l'informatique... Nous le 
confirmons, le PROWIN'S 286 
n'est pas une console de jeux, c'est 
un véritable ordinateur I 


286/12 Mhz VGA se compose : 

• D'un boîtier universel et d'une alimentation 200 W/ 
110-220 V. 

- D'une Carte Mere 80286/' 1 2 Mhz a architecture uni¬ 
verselle et de 512 K de RAM mémoire extensibles a 
plusieurs Méga-Octets (ex : coût d'une extension de 
512 K à 1024 K :690 F TTC). 

- D'un lecteur de disquettes au choix 5" 1 /4 • 1,2 Mo ou 
3" 1/2 -1,44 Mo et son contrôleur multiple. 

D'une carte avec port imprimante parallèle et port 
série. 

- D'un clavier 102 touches avec pavé numérique sé¬ 
paré, garanti par le fabricant 50 000 000 de manoeu¬ 
vres. 

- D'une carte VGA pro 16 bits/256 K extensible à 
512 K adressant l'EGA et le VGA jusqu'à la résolution 
1024 x 768 

- Et d'un moniteur 14" couleur EGA ou VGA, au choix. 

IL EST COMPLET ET EN ORDRE DE MARCHE ! 


AZ COMPUTER BORDEAUX 
15 rue Saint-Rémi - 33000 BORDEAUX 
Tél. : 16-56.51.00.25 

AZ COMPUTER BASTILLE 
35 Bd Bourdon - 75004 PARIS 
Tél. : 40.27.81.07 

AZ COMPUTER St-LAZARE 
58 rue de Rome - 75008 PARIS 
Tél. : 42.93.24.67 

AZ COMPUTER PARIS SUD 
Z.A. des Montatons - 30 rue Denis Papin 
91240 St MICHEL SUR ORGE 
Tél. : 60.16.10.18 

AZ COMPUTER BALARD 
99 rue Balard 75015 PARIS 
Tél. : 45.54 24 33/29.52 

AZ COMPUTER LYON 
39 bis Av. Laoassagne 69003 LYON 
Tél. : 16-72.33.06.48 

AZ SORBONNE 
22 rue des Ecoles 75005 PARIS 
Tél. 40.51.04 08 
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ZAC DEMOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. 

TEL: (1T43350675 
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